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Vielen Dank, dass Sie dieses Produkt von Panasonic gekauft haben.

m Dieses Handbuch ist gemeinsam fur alle Modelle unabhangig von den Modellnummern-Suffixen.

@ fiir Taiwan
BT: Modellfarbe schwarz WT: Modellfarbe Weil3
® fUr Indien
BD: Modellfarbe schwarz WD: Modellfarbe Weil3
® fUr Asien (auRer Taiwan, Indien, Korea) / Ozeanien / Afrika
BA: Modellfarbe schwarz WA: Modellfarbe Weil3
B: Modellfarbe schwarz W: Modellfarbe Weil}
® flir andere Lander oder Regionen
B: Modellfarbe schwarz W: Modellfarbe Weil}

m Lesen Sie vor der Nutzung dieses Produkts die Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.
Bewahren Sie dieses Handbuch auf.

m Bitte lesen Sie sorgfaltig die ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit” vor der Nutzung dieses
Produkts. (# Seiten 5 bis 11).
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS GEERDET WERDEN.

WARNUNG: Zur Vermeidung von Beschadigungen, die ein Feuer oder elektrische Schlage verursachen
koénnen, darf dieses Gerat weder Regen noch hoher Feuchtigkeit ausgesetzt werden.
Das Geréat ist nicht fir die Benutzung im unmittelbaren Gesichtsfeld am Bildschirmarbeitsplatz
vorgesehen. Um stérende Reflexionen am Bildschirmarbeitsplatz zu vermeiden, darf dieses
Produkt nicht im unmittelbaren Gesichtsfeld platziert werden.
Die Anlage ist nicht fir die Benutzung am Videoarbeitsplatz gemaf BildscharbV vorgesehen.

Der Schalldruckpegel am Bedienerplatz ist gleich oder weniger als 70 dB (A) gemaR I1ISO 7779.

WARNUNG:

1. Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls das Gerat fur Iangere Zeit nicht verwendet wird.

2. Zur Vermeidung eines elektrischen Schlages darf die Abdeckung nicht entfernt werden. Im Innern befinden
sich keine zu wartenden Teile. Wartungs- und Reparaturarbeiten darfen nur durch einen qualifizierten
Fachmann ausgefihrt werden.

3. Der Erdungskontakt des Netzsteckers darf nicht entfernt werden. Dieses Geréat ist mit einem dreipoligen
Netzstecker ausgerustet. Als Sicherheitsvorkehrung lasst sich der Stecker nur an einer geerdeten
Netzsteckdose anschlieRen. Wenden Sie sich an einen Elektriker, falls sich der Netzstecker nicht an die
Steckdose anschliel3en Iasst. Die Steckererdung darf nicht auer Funktion gesetzt werden.

WARNUNG:

Dieses Gerat ist mit der Klasse A von CISPR32 kompatibel.
In einer Wohngegend kann dieses Gerat Funkstérungen verursachen.

VORSICHT: Um die fortgesetzte Einhaltung sicherzustellen, befolgen Sie die beigefligten
Installationsanweisungen. Diese umfassen die Verwendung des mitgelieferten Netzkabels und
abgeschirmter Schnittstellenkabel, wenn ein Computer oder Peripheriegerate angeschlossen
werden. AuBerdem kénnen alle nicht autorisierten Anderungen oder Umbauten dieses Gerats
die Betriebsberechtigung des Benutzers fiir dieses Gerat autheben.

Dieses Gerat dient zur Projektion von Bildern auf eine Leinwand usw. und ist nicht fir die Verwendung als
Innenbeleuchtung im Wohnbereich konzipiert.

Richtlinie 2009/125/EG

WARNUNG: ZUR VERMEIDUNG EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES GERAT NICHT OFFNEN.

Auf dem Projektor angezeigt

Der aufleuchtende Blitz mit Pfeilsymbol in einem gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer auf das
Vorhandensein nicht isolierter ,gefahrlicher Spannung® innerhalb des Gerategehauses hinweisen, die
so stark sein kann, dass sie eine Gefahr eines elektrischen Schlags fur Personen darstellen kann.

Das Ausrufezeichen in einem gleichseitigen Dreieck soll den Benutzer auf wichtige Bedienungs-
und Wartungshinweise (Reparatur) in der dem Produkt beigefligten Literatur aufmerksam machen.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG: Bei Betrieb des Projektors nicht direkt in das vom Objektiv abgestrahlte Licht schauen.
Starren Sie, wie bei jeder hellen Lichtquelle, nicht direkt in den Strahl.

NS

RG2

Auf dem Projektor angezeigt
RG2 IEC 62471-5:2015

Hinweis zu Laser

Dieser Projektor ist als ein Laserprodukt der Klasse 1 eingestuft und entspricht IEC/EN 60825-1:2014.

Name und Adresse des Importeurs innerhalb der Europdischen Union
Panasonic Marketing Europe GmbH
Panasonic Testing Centre

Winsbergring 15, 22525 Hamburg, Germany
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:
H STROM

Der Netzstecker oder der Leistungsschalter muss sich in der Nahe der Anlage befinden und leicht
zuganglich sein, wenn ein Fehler auftritt. Wenn der folgende Fehler auftritt, muss die Stromversorgung
sofort ausgeschaltet werden.
Bei fortgesetztem Betrieb besteht die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
e Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls Fremdkoérper oder Wasser in den Projektor gelangt sind.
e Schalten Sie die Stromversorgung aus, falls der Projektor fallen gelassen wurde oder das Gehause
beschadigt ist.
e Falls Rauch, ungewohnliche Geriiche und Gerausche aus dem Projektor austreten, schalten Sie die
Stromversorgung aus.
Bitte wenden Sie sich fiir die Reparatur an einen autorisierten Kundendienst und versuchen Sie niemals, den
Projektor selbst zu reparieren.

Wahrend eines Gewitters darf der Projektor oder das Kabel nicht beriihrt werden.
Es kann ein elektrischer Schlag ausgel6st werden.

Das Netzkabel und der Netzstecker diirfen nicht beschadigt werden.
Bei Verwendung eines beschadigten Netzkabels besteht eine hohe Gefahr von Kurzschlissen, eines
Feuerausbruchs oder eines elektrischen Schlages.
e Das Netzkabel darf nicht abgeandert, mit schweren Gegenstanden belastet, erhitzt, verdreht, stark
gebogen, gezogen oder geblindelt werden.
Ein beschadigtes Netzkabel muss von einem autorisierten Kundendienst repariert oder ersetzt werden.

Verwenden Sie ausschlieBlich das im Lieferumfang enthaltene Netzkabel.

Bei Nichtbeachtung kann es zu elektrischen Schlagen oder Feuer kommen. Bitte beachten Sie, dass wenn Sie
nicht das enthaltene Netzkabel verwenden, um das Geréat an der Seite der Steckdose zu erden, es zu einem
elektrischen Schlag kommen kann.

Stecken Sie den Netzstecker in die Steckdose und den Netzanschluss volistandig in den
Projektoranschluss.
Bei unvollstandigem Einstecken des Netzsteckers in die Steckdose kann sich Warme entwickeln, was zu einem
Feuerausbruch fuhren kann.

e Verwenden Sie keine beschadigten Stecker oder lockere Steckdosen.

Den Netzstecker oder den Netzteil-Anschluss nicht mit nassen Handen anfassen.
Wenn der Netzstecker mit nassen Handen beruhrt wird, kann ein elektrischer Schlag ausgelost werden.

Die Steckdose darf nicht liberlastet werden.
Bei Uberlastung der Netzsteckdose, wenn z.B. zu viele Netzadapter angeschlossen sind, besteht
Uberhitzungsgefahr, die zu einem Brandausbruch fiihren kann.

Den Netzstecker sauber halten, er darf nicht mit Staub bedeckt sein.
Wenn Sie sich daran nicht halten, kann ein Feuer ausgelost werden.
e Bei einer Staubansammlung auf dem Netzstecker kann die Isolation durch entstandene Luftfeuchtigkeit
beschadigt werden.
e Falls Sie den Projektor flr langere Zeit nicht verwenden, ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose.
Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose und wischen Sie das Kabel regelmalig mit einem trockenen
Tuch sauber.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:

B GEBRAUCH/INSTALLATION

Stellen Sie den Projektor nicht auf weiche Unterlagen, wie Teppiche oder Schaumgummimatten.
Dadurch kann sich der Projektor tberhitzen, was zu Verbrennungen oder einem Brand flihren kann, der
Projektor kann zudem beschadigt werden.

Den Projektor nicht an feuchten oder staubigen Orten oder an Orten aufstellen, an denen er in Kontakt
mit 6ligem Rauch oder Dampf kommen kann.

Die Verwendung des Projektors in einer derartigen Umgebung kann zu Branden, Stromschlagen oder zu einer
Zersetzung der Kunststoffbauteile fuhren. Bei Zersetzung der Kunststoffbauteile (z.B. Aufhangevorrichtung)
kann ein an der Decke montierter Projektor herunterfallen.

Installieren Sie diesen Projektor nicht an Stellen, die das Gewicht des Projektors nicht aushalten oder
auf einer geneigten oder instabilen Oberflache.

Wenn Sie sich daran nicht halten, kann das das Fallen oder Kippen des Projektors auslésen und Schaden oder
Verletzungen verursachen.

Decken Sie nicht den Liiftungseingang/die Luftaustritts6ffnung zu und legen Sie im Umkreis von
500 mm (19-11/16") nichts ab.
Bei abgedeckten Entliftungséffnungen kann sich der Projektor Gberhitzen, was zu einem Feuerausbruch oder
zu anderen Beschadigungen fihren kann.
e Stellen Sie den Projektor nicht an engen, schlecht beliifteten Orten auf.
e Stellen Sie den Projektor nicht auf Textilien oder Papier, da diese Materialien in den Liftungseingang
gesaugt werden konnen.

Halten Sie bei eingeschalteter Projektion der Linse keine Korperteile in den Lichtstrahl.
Solche Handlung kann eine Verbrennung oder Sehverlust verursachen.
e \Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt. Schauen Sie nicht direkt hinein bzw. halten Sie lhre
Hande nicht direkt in in dieses Licht.
e Seien Sie besonders vorsichtig, dass keine kleinen Kinder in das Objektiv schauen. Stellen Sie aulRerdem
noch den Strom ab und schalten Sie den Netzstrom aus, wenn Sie sich vom Projektor entfernen.

Versuchen Sie nicht, den Projektor baulich zu verandern oder zu demontieren.
Die im Inneren vorhandene Hochspannung kann elektrische Schlage verursachen.
e FUr die Inspektion, Einstellungs- und Reparaturarbeiten miissen Sie sich an einen autorisierten
Kundendienst wenden.
Andernfalls kann dies zu gefahrlicher Strahlungsexposition fuhren.
e Das Lasermodul ist in diesem Projektor eingebaut. Folgen Sie fur Handhabung und Anpassungen den
Vorgehensweisen wie in der Bedienungsanweisung beschrieben.

Lassen Sie keine metallenen oder brennbaren Gegenstande oder Fliissigkeiten ins Innere des
Projektors gelangen. Schiitzen Sie den Projektor vor Nasse.
Dies kann Kurzschliisse oder Uberhitzung zur Folge haben und zu Bréanden, elektrischem Schlag oder zu
Funktionsstdrungen des Projektors flhren.

e Stellen Sie keine Behaltnisse mit Fllssigkeit und keine metallenen Gegenstande in der Nahe des Projektors

ab.
e Sollte Flussigkeit ins Innere des Projektors gelangen, wenden Sie sich an lhren Handler.
e Kinder mussen beaufsichtigt werden.

Verwenden Sie die von Panasonic angegebene Aufhangevorrichtung.
Das Verwenden einer anderen Aufhangevorrichtung als der hier aufgefiihrten kann zu Sturzunfallen flihren.
e Um ein Herunterfallen des Projektors zu verhindern, befestigen Sie das mitgelieferte Sicherheitskabel an
der Authangevorrichtung.

Installationsarbeiten (wie die Aufhdangevorrichtung) miissen von einem qualifizierten Fachmann
durchgefiihrt werden.
Wenn die Installation nicht sorgfaltig ausgefiihrt bzw. gesichert wird, kann das Unfalle, wie z.B. einen
elektrischen Schlag auslésen.
e Verwenden Sie stets das mit der Aufthangevorrichtung mitgelieferte Kabel als zusatzliche
SicherheitsmalRnahme, um das Herunterfallen des Projektors zu verhindern. (Befestigen Sie ihn an einer
anderen Stelle als die Aufhangevorrichtung.)
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

WARNUNG:
B ZUBEHOR

Verwenden Sie die Batterien auf keinen Fall unvorschriftsmaRig und beachten Sie Folgendes.
Bei Nichtbeachtung kénnen die Batterien auslaufen, sich Uberhitzen, explodieren oder Feuer fangen.

e Verwenden Sie nur die vorgeschriebenen Batterien.
Versuchen Sie nicht, Anodenbatterien aufzuladen.
Verwenden Sie keine Anodenbatterien.
Erhitzen Sie die Batterien nicht bzw. platzieren Sie diese nicht in Wasser oder Feuer.
Die Batterieklemmen dirfen nicht mit metallenen Gegenstanden, wie Halsketten oder Haarnadeln in
Berihrung kommen.
Batterien dirfen nicht mit anderen metallischen Gegenstanden gelagert oder getragen werden.
Bewahren Sie Batterien in einem Plastikbeutel auf und halten Sie sie von metallenen Gegenstanden fern.
Vergewissern Sie sich beim Einsetzen der Batterien, dass die Polaritaten (+ und -) richtig sind.
Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien oder Batterien verschiedener Typen zusammen.
Verwenden Sie keine Batterien mit beschadigter oder fehlender Schutzabdeckung.

Falls die Batterie ausgelaufen ist, beriihren Sie auf keinen Fall die ausgelaufene Fliissigkeit der Batterie
mit bloBen Handen und treffen Sie folgende MaBRnahmen, falls notwendig.

e Falls lhre Haut oder Kleidung in Kontakt mit der Flussigkeit kommt, kénnten Sie sich Hautverletzungen zuziehen.
Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie
einen Arzt.

e Falls ausgelaufene Batterieflissigkeit in Ihre Augen gelangt sein sollte, kdnnte dies zur Beeintrachtigung
des Sehvermdgens oder zum Erblinden fihren.

Reiben Sie die Augen in einem solchen Fall niemals. Waschen Sie evil. auf die Haut gelangte Flissigkeit
sofort mit reichlich Wasser ab und konsultieren Sie einen Arzt.

Lassen Sie Kinder nicht in die Nahe der Batterien kommen.
Versehentliches Verschlucken kann zu kérperlichen Schaden fihren.
e Konsultieren Sie bei Verschlucken sofort einen Arzt.

Entnehmen Sie verbrauchte Batterien sofort aus der Fernbedienung.
e Wenn verbrauchte Batterien im Gerat verbleiben, kann dies zum Austreten von Flissigkeit sowie zur
Uberhitzung oder Explosion der Batterien fiihren.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

VORSICHT:
H STROM

Beim Herausziehen des Steckers aus der Steckdose unbedingt den Stecker festhalten, nicht das Kabel.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages vorhanden ist.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den Projektor liber einen langeren Zeitraum
nicht benutzen.
Andernfalls kann es zu einem Brand oder elektrischen Schlag kommen.

Ziehen Sie den Netzstecker von der Netzsteckdose ab, bevor Sie eine Reinigung durchfiihren.
Andernfalls kann es zu einem elektrischen Schlag kommen.

B GEBRAUCH/ INSTALLATION

Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf dem Projektor ab.
Stellen Sie keine schweren Gegenstande auf den Projektor, weil dieser beim Umfallen beschadigt werden und
Verletzungen verursachen kann. Der Projektor wird beschadigt oder deformiert.

Stiitzen Sie sich nicht auf den Projektor.
Sie kénnen stlrzen und dabei kann der Projektor beschadigt werden; auRerdem kénnen Sie sich Verletzungen
zuziehen.

e Geben Sie besonders darauf acht, dass Sie keine kleinen Kinder auf dem Projektor stehen oder sitzen lassen.

Verwenden Sie den Projektor nicht in sehr warmen Raumen.
Solche Handlung kann das Gehause oder die Innenelemente aul’er Betrieb setzen oder einen Brand auslésen.
e Seien Sie besonders vorsichtig an Orten, die direktem Sonnenlicht ausgesetzt sind oder die sich in der
Néahe von Heizungen befinden.

Stellen Sie den Projektor nicht an einem Ort auf, der mit Salz belastet ist oder an dem korrosive Gase
auftreten kénnen.
Dies kann zu Herunterfallen durch Korrosion fiihren. AuRerdem kann dies zu Fehlfunktionen fiihren.

Stehen Sie nicht vor dem Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann zu Schaden und Verbrennungen an der Kleidung fuhren.
e \Vom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Stellen Sie keine Gegenstiande vor das Objektiv wahrend der Projektor genutzt wird.
Dies kann einen Brand verursachen und es kdnnen Schaden an einem Objekt oder Fehlfunktionen des
Projektors auftreten.

e \Jom Projektionsobjektiv wird starkes Licht abgestrahlt.

Stecken Sie niemals Kopfhorer und Ohrhorer in den <VARIABLE AUDIO OUT> Anschluss.
UbermaRiger Schalldruck von Kopfhérern und Ohrstépseln kann zu Gehdrschaden fiihren.

Vor dem Wechseln des Standortes miissen samtliche Kabel aus der Steckdose gezogen werden.
Beim Herausziehen am Kabel kann das Kabel beschadigt werden, so dass die Gefahr eines Feuerausbruchs,
Kurzschlusses oder eines elektrischen Schlages besteht.

Wenn Sie den Projektor an der Decke installieren, halten Sie Befestigungsschrauben und Netzkabel von
Metallteilen in der Decke entfernt.
Kontakt mit Metallteilen in der Decke kann einen elektrischen Stromschlag verursachen.

B ZUBEHOR

Wenn Sie den Projektor fiir einen langeren Zeitraum nicht benutzen, entfernen Sie die Batterien aus der
Fernbedienung.

Die Nichtbeachtung dieser Sicherheitsmalinahme fiihrt dazu, dass die Batterie auslauft, Gberhitzt, Feuer fangt
oder explodiert, wodurch ein Feuer oder eine Verunreinigung der Umgebung entstehen kann.

B WARTUNG

Lassen Sie die Innenteile des Projektors nach jeweils ungeféhr 20 000 Nutzungsstunden von lhrem

Handler reinigen.

Fortlaufender Gebrauch bei sich ansammelndem Staub im Inneren des Projektors kann Feuer verursachen.
e Bei Fragen zu den die Reinigungskosten, fragen Sie den autorisierten Kundendienst.
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Wichtige Hinweise zur Sicherheit

Entfernen der Batterien

Batterien der Fernbedienung

1. Driicken Sie auf die Zunge und heben Sie 2. Enthehmen Sie die Batterien.

die Abdeckung an.
(ii)
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B Marken

® SOLID SHINE ist eine Marke der Panasonic Corporation.

® Windows und Internet Explorer sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® Mac, Mac OS und Safari sind Marken der Apple Inc., eingetragen in den Vereinigten Staaten und anderen
Landern.

® PJLink™ ist eine eingetragene Marke oder angemeldete Marke in Japan, den Vereinigten Staaten und anderen
Landern und Regionen.

® HDMI, das HDMI-Logo und High-Definition Multimedia Interface sind eingetragene Marken oder Marken der
HDMI Licensing LLC in den Vereinigten Staaten und anderen Landern.

® RoomView und Crestron RoomView sind eingetragene Marken von Crestron Electronics, Inc.
Crestron Connected™ und Fusion RV sind Marken von Crestron Electronics, Inc.

® HDBaseT™ ist eine Marke der HDBaseT Alliance.

® Art-Net™ Designed by and Copyright Artistic Licence Holdings Ltd

® Adobe, Adobe Flash Player und Adobe Reader sind Marken oder eingetragene Marken von Adobe Systems Inc.
in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Landern.

® Einige der Schrifttypen, die im Bildschirmmen( benutzt werden, sind Ricoh-Bitmap-Schrifttypen, die durch Ricoh
Company, Ltd. hergestellt und verkauft werden.

® Alle anderen in dieser Anleitung erwahnten Namen, Firmennamen und Produktnamen sind Marken oder

eingetragene Marken der jeweiligen Besitzer.
Beachten Sie, dass die Symbole ® und ™ in dieser Anleitung nicht verwendet werden.
B Abbildungen in dieser Anleitung

® Abbildungen des Projektors, der Projektionsflache und anderer Teile kénnen vom Originalprodukt abweichen.
® |llustrationen des Projektors mit angebrachtem Netzkabel sind nur Beispiele. Die Form der mitgelieferten
Netzkabel ist je nach Land, in dem das Produkt gekauft wurde, unterschiedlich.

B Seitenverweise
® Die Seitenverweise in dieser Anleitung sind folgendermafien gekennzeichnet: (# Seite 00).

B Begriff
® |n diesem Handbuch wird das Zubehorteil ,Kabellose Fernbedienungseinheit als ,Fernbedienung® bezeichnet.
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Funkt los.Projek K i

Einzelheiten finden Sie auf den entsprechenden
Seiten.

Hohe Luminanz und hoher Kontrast

P Mit einem einmaligen optischen
System, das eine Laserlichtquelle der
neuen Generation verwendet, und dem

1.

Stellen Sie den Projektor auf.
(= Seite 28)

#

Laserlichtquell-Ansteuerungssystem 2. SchlieBen Sie die externen
werden die hohe Luminanz von 5 200 Im Gerate an.

und ein hoher Kontrast von 20 000:1 sogar (» Seite 32)

mit seiner kompakten Grole erzielt.
: - 3. SchlieBen Sie das Netzkabel an.

Einfache und extrem flexible (» Seite 38)

Konfiguration

P Zusétzlich zum 2x-Zoomobjektiv und 4. Schalten Sie den Projektor ein.
zur Objektivverschiebung erlauben die .

Unterstiitzung einer breiten Spanne (= Seite 39)
von Schnittstellen (wie DIGITAL LINK _
und Art-Net) und die Mdglichkeit der
360°-Installation unter Ausnutzung der 5. Nehmen Sie die
Eigenschaften der Festkorperlichtquelle Anfangseinstellungen vor.
vielfaltige Anwendungen. (® Seite 40)
® Dieser Schritt muss ausgefiihrt werden,
wenn Sie den Projektor nach dem Kauf zum

Lange Lebensdauer und hohe ersten Mal einschalten.

Zuverlassigkeit - .

» Die Wartungskosten fir langfristigen 6. Wahlen Sie das Eingangssignal.
Betrieb werden durch die besondere (= Seite 45)
Lichtquellenkuhlsteuerungstechnik und
die Verbesserung der Staubfestigkeit ‘_V
verringert. 7. Stellen Sie das Bild ein.

(= Seite 46)
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Kapitel 1 Vorbereitung

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Anwendung des Projektors wissen oder Uiberprifen sollten.

14 - DEUTSCH



Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

VorsichtsmalRnahmen beim Gebrauch
Obiektivscl al

Am Produkt ist zum Zeitpunkt des Kaufs Objektivschutzmaterial angebracht, um das Projektionsobjektiv wahrend
des Transports vor Vibration zu schutzen. Entfernen Sie das Objektivschutzmaterial vor Gebrauch.

B Entfernen des Objektivschutzmaterials

Objektivschutzmaterial

\ Lasche
y—
N

Objektivverschiebungshebel

Abb. 1

1) Drehen Sie den Objektivverschiebungshebel gegen den Uhrzeigersinn, um die Arretierung zu I6sen.
(Abb. 2)

2) Halten Sie die Lasche des Objektivschutzmaterials und entfernen Sie das Objektivschutzmaterial
durch Ziehen in Pfeilrichtung. (Abb. 1)

® \erschieben Sie den Objektivverschiebungshebel nach rechts, wenn sich das Objektivschutzmaterial
schwer entfernen Iasst. (Abb. 3)

® \Wenn Sie den Projektor transportieren, halten Sie ihn sicher an der Unterseite fest und vermeiden Sie

Ubermalfiige Vibrationen und Stofie. Sie beschadigen moglicherweise die inneren Teile und fuhren zu
Funktionsstorungen.

® Transportieren Sie den Projektor nicht, solange die einstellbaren FiiRe ausgefahren sind. Dadurch kénnen die
einstellbaren FuRRe beschadigt werden.

Vorsict anal bei_der Aufstell

B Stellen Sie den Projektor niemals im Freien auf.
Der Projektor ist nur fir den Betrieb in Innenrdumen geeignet.

H Stellen Sie den Projektor nicht an den folgenden Orten auf.

® Orten, an denen er Vibrationen und StéRen ausgesetzt ist, wie in einem Auto oder anderen Fahrzeug:
Andernfalls kdnnten die inneren Teile beschadigt werden oder Fehlfunktionen auftreten.

® Standort nah am Meer oder dort, wo Schadgas auftreten kann: Der Projektor kann aufgrund von Korrosion
herabfallen. Ein solcher Standort kann zudem die Lebensdauer der inneren Teile verringern und zu einer
Fehlfunktion fihren.

® In der Nahe der Abluft einer Klimaanlage: Abhangig von den Nutzungsbedingungen kann sich die
Projektionsflache in seltenen Fallen aufgrund der heiRen Luft von der Luftaustrittséffnung oder der Heizungs-
und Kihlungsluft von der Klimaanlage bewegen. Stellen Sie sicher, dass die Abluft vom Projektor oder von
anderen Geraten oder die Luft der Klimaanlage nicht zur Vorderseite des Projektors blast.

® Orte mit starken Temperaturschwankungen wie in der Nahe von Lampen (Studiolampen): Dies verkiirzt
moglicherweise die Lebensdauer der Lichtquelle oder fihrt zu einer Verformung des Projektors aufgrund der
Warme, was Funktionsstérungen verursachen kann.
Halten Sie sich an die Betriebstemperatur der Umgebung des Projektors.

¢ In der Nahe von Hochspannungsleitungen oder Motoren: Dadurch kdnnte der Betrieb des Projektors
beeintrachtigt werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

® Orte, an denen sich eine Hochleistungs-Laseranlage befindet: Wird ein Laserstrahl auf die
Projektionsobjektivflache gerichtet, werden die DLP-Chips beschadigt.

B Beauftragen Sie immer einen Fachtechniker oder Handler, wenn der Projektor an der
Decke angebracht werden soll.
Die optionale Aufhangevorrichtung ist erforderlich.

Modell Nr.: ET-PKD120H (fir Hohe Decken), ET-PKD120S (fur Niedrige Decken), ET-PKD130B
(Projektormontagehalterung)

B Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder Ilhren Handler mit der
Kabelinstallation fiir den DIGITAL LINK-Anschluss.

Das Bild und der Ton kdnnen unterbrochen werden, wenn die Kabellibertragungskennlinien aufgrund einer
unsachgemalen Installation nicht erreicht werden.

B Der Projektor wird moglicherweise von starken Radiowellen einer Rundfunkstation
oder eines Radios gestort.

Befinden sich in der Nahe des Aufstellungsortes Anlagen oder Gerate, die starke Radiowellen aussenden,

stellen Sie den Projektor in ausreichender Entfernung zur Quelle der Radiowellen auf. Oder wickeln Sie das

Netzwerkkabel, das an den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen ist, mit Metallfolie ein oder stecken

Sie es in ein Metallrohr, das an beiden Enden geerdet ist.

B Scharfeinstellung

Das Projektionsobjektiv fur hohe Klarheit wird von der Lichtquelle thermisch beeintrachtigt; daher ist die
Bildscharfe direkt nach dem Einschalten des Projektors instabil. Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30
Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe eingestellt wird.

B Installieren Sie den Projektor nicht in einer Hohe von 4 200 m (13 780') oder hoher
uiber dem Meeresspiegel.

B Benutzen Sie den Projektor nicht an einem Standort, dessen Umgebungstemperatur
45 °C (113 °F) ubersteigt.

Die Verwendung des Projektors an einem Standort in zu groRer Hohe oder mit zu hoher Umgebungstemperatur

kann die Lebensdauer der Bauteile verringern oder zu Fehlfunktionen fihren.

Die Obergrenze der Betriebstemperatur der Umgebung ist abhangig von der Hohe oder der Einstellung im Menu
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BETRIEBSMODUS] unterschiedlich.

Einstellung fiir [BETRIEBSMODUS]

Hohe iiber dem M iegel
ohe tber dem Neeressplege [NORMAL], [ANWENDER] | [ECO], [LAUTLOS]

Hohe von 0 m (0') oder héher bis unter

1400 m (4 593 0 °C (32 °F) bis 45 °C (113 °F)

Hohe von 1 400 m (4 593') oder héher

bis unter 2 700 m (8 858") 0°C (32 °F) bis 40 °C (104 °F)

Hoéhe von 2 700 m (8 858') oder hdher
bis unter 4 200 m (13 780")

Der Projektor kann nicht verwendet

0 °C (32 °F) bis 40 °C (104 °F) orden

B 360°-Rundum-Projektion ist moglich.

360° N
N P p
’,’ \ 7N,

T
¥
&S

360° vertikal 360° horizontal 360° gekippt
(Kombination von vertikal und horizontal)
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

B VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung des Projektors

® \Verwenden Sie die einstellbaren Fule nur fur die stehende Version und zum Einstellen des Winkels. Werden
sie fir andere Zwecke verwendet, kann das Gerat beschadigt werden.

® \Wenn Sie den Projektor nicht an der Decke oder mit den einstellbaren FliRen auf dem Boden installieren,
befestigen Sie den Projektor mit Hilfe der finf Schraubenldcher fur die Aufhangevorrichtung (wie in der
Abbildung dargestellt), um den Projektor an der Vorrichtung zu befestigen.
(Schraubendurchmesser: M6, Gewindetiefe innerhalb des Projektors: 15 mm (19/32"), Anzugmoment: 4 +
0,5 N-m)
Stellen Sie in diesem Fall sicher, dass kein Freiraum zwischen den Schraubenl6chern fiir die
Aufhangevorrichtung an der Projektorunterseite und der Einstellungsoberflache vorliegt, indem Sie
Distanzscheiben (Metall) dazwischen einsetzen.

Einstellbare FliRe

§ Schraubenlécher fur die

Aufhangevorrichtung (M6)

Positionen der Schraubenlécher fiir die
Aufhangevorrichtung und der einstellbaren FiiRe

® Stapeln Sie die Projektoren nicht Gibereinander.

® Benutzen Sie den Projektor nicht, wenn er Uber die Oberseite gestutzt wird.

® Blockieren Sie nicht die Beluftungséffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.

® Verhindern Sie, dass Heizungs- und Kuhlungsluft aus Klimaanlagen direkt auf die Beluftungséffnungen (Einlass
und Auslass) des Projektors geblasen wird.

500 mm (19-11/16") oder langer 500 mm (19-11/16") oder langer

OQOEEBoo0o0 = (5

N
= = -"‘“ﬂl

100 mm (3-15/16") oder langer

DEUTSCH - 17



Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einem geschlossenen Raum.
Wenn Sie den Projektor in einem engen Bereich installieren, stellen Sie Klimaanlage oder Belliftung separat
zur Verfigung. Bei unzureichender Luftung kann sich Abwarme stauen, wodurch die Schutzschaltung des
Projektors ausgeldst wird.

Wenn Sie dieses Produkt verwenden, ergreifen Sie die folgenden Sicherheitsmallnahmen gegen die folgenden
Ereignisse.

® Unbefugte Weitergabe personlicher Informationen durch dieses Produkt

® Unerlaubter Betrieb dieses Produkts durch bdswillige Dritte

® Storung oder Ausschalten dieses Produkts durch béswillige Dritte

Treffen Sie ausreichende Sicherheitsmallnahmen.

® \Wahlen Sie ein Passwort, das mdglichst schwer zu erraten ist.

e Andern Sie Ihr Passwort regelmaRig. Ein Passwort kann im Meni [SICHERHEIT] — [SICHERHEITS
PASSWORT ANDERN] eingestellt werden.

® Die Panasonic Corporation oder ihre verbundenen Gesellschaften werden Sie nie direkt nach Ihrem Passwort
fragen. Geben Sie Ihr Passwort nicht preis, wenn Sie danach gefragt werden.

® Das Verbindungsnetzwerk muss mit einer Firewall usw. gesichert sein.

® Stellen Sie ein Passwort fur die Websteuerung ein und schranken Sie die Benutzer ein, die sich
anmelden kdnnen. Ein Passwort fiir die Websteuerung kann auf der Seite [Change password] des
Websteuerungsbildschirms eingestellt werden.

,DIGITAL LINK* ist eine Technologie zum Ubertragen von Video-, Audio-, Ethernet- und seriellen Steuersignalen
unter Verwendung eines Doppelkabels; hierzu hat Panasonic den HDBaseT™-Kommunikationsstandard der
HDBaseT Alliance durch eigene spezielle Funktionen erganzt.

Dieser Projektor unterstitzt das optionale Gerat mit Unterstitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe von Panasonic
(Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) und Peripheriegerate anderer Hersteller (Doppelkabeltransmitter wie
den ,XTP-Transmitter” von Extron Electronics), die denselben HDBaseT™-Standard nutzen. Die Gerate anderer
Hersteller, deren Betrieb mit diesem Projektor Uberprift worden ist, finden Sie auf der Panasonic-Website (https://
panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Gerate anderer Hersteller fiir die von der
Panasonic Corporation festgelegten Elemente durchgeflihrt wurde und nicht alle Vorgange Uberprift wurden. Bei
Betriebs- oder Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich
an den jeweiligen Hersteller.

LArt-Net” ist ein Ethernet-Kommunikationsprotokoll, das auf dem TCP/IP-Protokoll basiert.

Indem Sie den DMX-Controller und die Anwendersoftware verwenden, konnen Beleuchtung und Biihnensystem
gesteuert werden. Art-Net basiert auf dem Kommunikationsprotokoll DMX512.

Der Projektor unterstitzt ,Frihwarnsoftware®, die den Status des Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) und
die Peripheriegerate innerhalb eines Intranets Uberwacht, meldet Abweichungen der Gerate und entdeckt Zeichen
moglicher Abweichungen. Auch Wartung kann vorausschauend durchgefiihrt werden, da diese Software den
ungefahren Zeitpunkt mitteilt, an dem Verbrauchsmaterialien der Anzeige ersetzt, die einzelnen Teile der Anzeige
gereinigt und die Bauteile der Anzeige ausgetauscht werden sollten.

Abhangig von der Lizenzart unterscheidet sich die Zahl der Anzeigen, die fiir die Uberwachung registriert werden
kdénnen. Innerhalb der ersten 90 Tage nach Installation auf einem Computer ist es mdglich, bis zu 2048 Gerate
kostenlos zu registrieren.

Laden Sie die Software von der Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) herunter. Zum
Download ist eine Registrierung und Anmeldung bei PASS™ notwendig.

*1 PASS: Panasonic Professional Display and Projector Technical Support Website
Besuchen Sie die Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) fur Einzelheiten.

Wenn das Produkt entsorgt werden soll, erkundigen Sie sich bei den ortlich zustadndigen Behdrden oder bei Ihrem
Handler, wie dies ordnungsgemal zu geschehen hat.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

Hinweise fiir den Betriel

B Fir eine gute Bildqualitat

Damit Sie ein schénes Bild mit hdherem Kontrast erhalten, bereiten Sie die Umgebung dementsprechend
vor. Ziehen Sie Vorhange oder Jalousien vor die Fenster und schalten Sie alle Lampen in der Nahe der
Projektionsflache aus, damit kein Licht von auf3en oder Licht aus Innenleuchten auf die Projektionsflache scheint.

B Beriihren Sie die Oberflache des Projektionsobjektivs nicht mit bloRen Handen.

Wenn die Oberflache des Projektionsobjektivs durch Fingerabdriicke oder andere Flecken verschmutzt wird,
werden diese vergrofiert und auf die Projektionsflache projiziert.

B DLP-Chips
® Die DLP-Chips sind prazisionsgefertigt. In seltenen Fallen kdnnen Pixel hoher Prazision fehlen oder immer
leuchten. Dieses Phanomen stellt keine Fehlfunktion dar.

® Wird ein Hochleistungs-Laserstrahl auf die Projektionsobjektivflache gerichtet, kdnnen die DLP-Chips
beschadigt werden.

B Lichtquelle

Die Lichtquelle des Projektors besteht aus Lasern und weist folgende Eigenschaften auf.
® Abhangig von der Betriebstemperatur verringert sich die Luminanz der Lichtquelle.
Je hoher die Temperatur wird, desto starker verringert sich die Luminanz der Lichtquelle.
® Die Luminanz der Lichtquelle sinkt mit der Betriebsdauer.
Die Zeit bis zur Halbierung der Luminanz der Lichtquelle ist von der Einstellung des Menius [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BETRIEBSMODUS] abhéngig.
Die geschatzte Zeit bis zur Halbierung der Luminanz der Lichtquelle ist wie folgt.
(Die Zeit wird geschatzt, wenn das MenU [BILD] —» [DYNAMISCHER KONTRAST] auf [EIN] eingestellt ist.)
= Wenn [BETRIEBSMODUS] auf [NORMAL] oder [LAUTLOS] eingestellt ist: ungeféahr 20 000 Stunden
= Wenn [BETRIEBSMODUS] auf [ECO] eingestellt ist: ungefahr 24 000 Stunden

Diese Zeit ist grobe Schatzung fir den Fall der Verwendung des Projektors ohne Anderung der Einstellung
[BETRIEBSMODUS] und variiert je nach individuellen Unterschieden und Nutzungsbedingungen.

Wenn sich die Helligkeit merklich verringert und sich die Lichtquelle nicht einschaltet, bitten Sie Ihren Handler,
das Projektorinnere zu saubern oder die Lichtquelleneinheit zu ersetzen.

B Anschluss von Computern und externen Geraten

Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat anschliel3en, lesen Sie dieses Handbuch betreffend des
Gebrauchs des Netzanschlusskabels und abgeschirmter Kabel sorgfaltig durch.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

Uberzeugen Sie sich davon, dass folgendes Zubehdr mit Ihrem Projektor geliefert wurde. Die Zahlen in < >
bezeichnen die Anzahl an Zubehor.

Kabellose Fernbedienungseinheit <1> (TXFSX01RWDZ)
(N2QAYA000126)

—

fici8

Netzkabel
(TXFSX01RXQZ) CD-ROM <1>
(TXFQB02XKPZ)
(TXFSX01RXRZ)
AAA/R03- oder AAA/LRO3-Batterie <2>
(Fir die Fernbedienungseinheit)
Achtung

® Entfernen Sie die Netzkabelabdeckkappe und das Verpackungsmaterial nach dem Auspacken des Projektors
ordnungsgemalfs.

® Benutzen Sie das mitgelieferte Netzkabel nicht flir andere Geréate als diesen Projektor.

® \Wenden Sie sich bei fehlendem Zubehdr bitte an Ihren Handler.

® Bewahren Sie kleine Teile sachgemaf auf und halten Sie sie fern von kleinen Kindern.

Hinweis

® Der Typ und die Anzahl der mitgelieferten Netzkabel schwankt abhangig von dem Land oder der Region, wo Sie das Produkt
gekauft haben.
® Die Modellnummern des Zubehdrs kdnnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — VorsichtsmaRnahmen beim Gebrauch

Inhalt der mitgelieferten CD-ROM
Auf der mitgelieferten CD-ROM finden Sie folgende Inhalte.

Anleitung/Liste (PDF) Bedienungsanleitung — Funktionsanleitung
Multi Monitoring & Control Software Bedienungsanleitung
Logo Transfer Software Bedienungsanleitung

List of Compatible Device Dies ist eine Liste von Displaymodellen (Projektor oder Flachbild-

Models display), die mit der Software kompatibel sind, die auf der CD-
ROM enthalten ist, sowie der jeweils geltenden Beschrankungen.

Software Multi Monitoring & Control Diese Software erlaubt es Ihnen, mehrere mit dem LAN verbun-

Software (Windows) dene Displays (Projektor oder Flachbilddisplay) zu tberwachen
und zu steuern.

Logo Transfer Software Mit dieser Software kdnnen Sie Originalbilder an den Projektor

(Windows) Ubertragen, z. B. Firmenlogos, die zu Beginn der Projektion
angezeigt werden sollen.

Sonderzubehi

Sonderzubehor (Produktname) Modell Nr.

ET-PKD120H (fur Hohe Decken)

Aufhangevorrichtung ET-PKD120S (fiir Niedrige Decken)
ET-PKD130B (Projektormontagehalterung)

F(;l:znwcﬁggseor::jvéa[?zenz/3-jéhrige Lizenz) Modellreihe ET-SWA100™

Digitale Interface-Box ET-YFB100G

DIGITAL LINK Umschalter ET-YFB200G

D-SUB - S Video-Konvertierungskabel ET-ADSV

*1 Das Suffix der Modell-Nr. variiert entsprechend dem Lizenztyp.

Hinweis

® Die Modellnummern des optionalen Zubehdrs kénnen ohne vorherige Ankiindigung geandert werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

Uber Ihren Projektor

1 Ein-/Ausschalttaste <®/|> 11 <AUTO SETUP>-Taste
Versetzt den Projektor in den Ausschaltzustand (Standby- Passt die Bildanzeigeposition wahrend der Projektion des
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter am Projektor im Bildes automatisch an.
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist. Wahrend der automatischen Einstellung wird [SICHERE
Stellt den Projektor auf den Projektionsmodus ein, wenn das DATEN] angezeigt. (# Seite 49)
Gerat ausgeschaltet wird (Standby-Modus). 12 <FUNCTION>-Taste
2 Fernbedienungsanzeige Weist einen haufig verwendeten Vorgang als
Blinkt, wenn eine beliebige Taste auf der Fernbedienung Schnellzugriffstaste zu. (% Seite 51)
gedriickt wird. 13 <TEST PATTERN>-Taste
3 <MENU>-Taste/<RETURN>-Taste/<ENTER>-Taste/ A ¥V {p- Zeigt das Testbild an. (# Seite 51)
T:?lsten . . N . ) 14 <ID SET>-Taste
D!ent zum Navigieren im Mentibildschirm. (% Seite 55) Stellt die Identifikationsnummer der Fernbedienung in einer
Die A ¥ {p-Tasten werden auch verwendet, um das Passwort Umgebung mit mehreren Projektoren ein. (@ Seite 26)
unter [SICHERHEIT] oder Zeichen einzugeben. 15 <SCREEN ADJ>-Taste
4 <VOL->-Taste/<VOL+>-Taste Dient zur Korrektur der Verzerrung der Projektion. (# Seiten
Passt die Lautstarke des Audioausgangs an. (# Seite 49) 50, 68)
5 <DEFAULT>-Taste 16 <FREEZE>-Taste
Stellt den Inhalt des Unterments wieder auf die Dient zum Anhalten des Bildes und Ausschalten des Tons.
Werkseinstellung zurlick. (% Seite 56) (» Seite 49)
6 Eingangsauswahl-Tasten (<HDMI 1>, <HDMI 2>, <DIGITAL 17 <P IN P>-Taste
LINK>, <COMPUTER 1/2>, <VIDEO>, <DVI-D>) Schaltet die Einstellung der Funktion ,Bild im Bild* um.
Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (% Seite 45) (» Seite 51)
7 Zahlentasten (<0> - <9>) 18 <STATUS>-Taste
Dient zur Eingabe einer Identifikationsnummer oder eines Zeigt die Projektor-Informationen an.
P. rts in ei it meh Projekt: .
assworts in einer Umgebung mit mehreren Projektoren 19 <SHUTTER>-Taste
8 <ON SCREEN>-Taste Wird zum voriibergehenden Ausschalten des Bildes und Tons
Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige) oder aus verwendet. (» Seite 48)
(keine Anzeige). (® Seite 49) 20 <MUTE>-Taste
9 <ID ALL>-Taste Wird zum voriibergehenden Ausschalten des Tons verwendet.
Wird in einer Umgebung mit mehreren Projektoren zur (» Seite 48)
ts)::]l:jlttzatn?: ztziltj:rzug)g aller Projektoren mit einer Fernbedienung 21 <ASPECT>-Taste
' Schaltet das Seitenverhaltnis des Bildes um. (® Seite 51)
10 <ECO>-Taste 22 si It itter fiir die Fernbedi
Zeigt den Einstellungsbildschirm in Bezug auf 'gnaltransmiter iur die Fernbedienung
Umweltmanagement an. (# Seiten 52, 96) 23 (Nicht verfiigbar mit diesem Projektor)
Achtung

B Vorderseite

SETUP I_ 1

\
)
5 DEFAULT) . === | (FUNCTION 12
UT SELECT =
1| [romn 2| PISTAL:

Panasonic
PROJECTOR

i 15__|@ SHU;TERL_ 19
16—,—'”‘%EZE () MUJEL— 20

H Oben

22

=F

\SHNNsY,

B Unterseite

® Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
® \ermeiden Sie den Kontakt mit Fllissigkeiten oder Feuchtigkeit.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

Versuchen Sie nicht, die Fernbedienung auseinanderzunehmen oder zu verandern.

Beachten Sie die folgenden Anweisungen auf dem Warnaufkleber auf der Riickseite der Fernbedienung.

- Verwenden Sie keine neuen und alten Batterien gemeinsam.

- Verwenden Sie nur Batterien des vorgegebenen Typs.

= Achten Sie darauf, die Batterien richtig einzusetzen.

Weitere Anweisungen finden Sie in den Anweisungen zu Batterien unter ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit".

[ CAUTION ]
1.Do not use old battery with new one. Ei

2.Do not use batteries other than
the type specified.

L
3.Be sure the batteries are inserted properly.
N2QAYA000126 Made in China

Warnaufkleber auf der Riickseite der Fernbedienung

Hinweis

Wenn Sie die Fernbedienung nutzen, indem Sie sie direkt auf den Signalempfanger der Fernbedienung des Projektors richten, bedienen
Sie die Fernbedienung in einem Abstand von etwa 30 m (98'5") oder weniger vom Signalempfanger der Fernbedienung. Die Fernbedienung
kann unter Winkeln bis zu +30° vertikal und horizontal funktionieren, aber der effektive Steuerbereich kann geringer sein.

Wenn Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfénger der Fernbedienung vorhanden sind, funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemaf.

Das Signal wird von der Projektionsflache reflektiert. Die Reichweite kann jedoch infolge des Lichtreflexionsverlustes aufgrund des Materials
der Projektionsflache begrenzt sein.

Wenn der Signalempfanger der Fernbedienung direktem hellen Licht ausgesetzt ist, z. B. von Leuchtstofflampen, funktioniert die
Fernbedienung moglicherweise nicht ordnungsgemaf. Verwenden Sie sie abseits der Lichtquelle.

Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

Projektorgehduse
H Vorderseite H Seite
1234 5 6 12 8 8 8

H Oben B Unterseite
1 8 19

« . Projektionsrichtung

1 Signalempfanger der Fernbedienung (vorn) 10 Signalempféanger der Fernbedienung (hinten)
2 Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> 11 Luminanzsensor
Zeigt den Betriebszustand an. Dies ist ein Sensor zum Erkennen der Luminanz der
3 Lichtquellenanzeige <LIGHT> Installationsumgebung.
Gibt den Status der Lichtquelle an. Wenn das Ment [BILD] — [DAYLIGHT VIEW] auf [AUTO]

eingestellt wird, wird die Luminanz der Installationsumgebung
durch den Luminanzsensor erkannt, um die passende
Bildqualitatskorrektur automatisch durchzufiihren.

12 Scharfstellring

6 Objektivverschiebungshebel Stellt die Bildscharfe ein.
Passt die Projektionsposition an.

4 Temperaturanzeige <TEMP>
Zeigt die Innentemperatur an.

5 Projektionsobjektiv

13 Zoom-Ring
7 Einstellbare FiiRe Stellt den Zoom ein.

Zur Einstellung des Projektionswinkels. 14 Bedienfeld (% Seite 25)

8 Luftungseingang 15 Anschliisse (# Seite 25)

Luftaustritts6ffnung
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Kapitel 1 Vorbereitung — Uber lhren Projektor

16 Sicherheitssteckplatz

Dieser Sicherheitssteckplatz ist mit Kensington-
Sicherheitskabeln kompatibel.

17 <MAIN POWER>-Schalter

Schaltet die Spannungsversorgung ein/aus.

Achtung

18

19

<AC IN>-Anschluss
SchlieRen Sie das mitgelieferte Netzkabel an.

Anschluss fiir Diebstahlschutz
Befestigt ein Diebstahlsicherungskabel usw.

® Blockieren Sie nicht die Bellftungsoffnungen (Einlass und Auslass) des Projektors.

B Bedienfeld

1

Ein-/Ausschalttaste </|>

Versetzt den Projektor in den Ausschaltzustand (Standby-
Modus), wenn der <MAIN POWER>-Schalter am Projektor im
Projektionsmodus auf <ON> gestellt ist.

Stellt den Projektor auf den Projektionsmodus ein, wenn das
Gerat ausgeschaltet wird (Standby-Modus).

B Anschliisse

4

E=2

INPUT SELECT

2

COMPUTER 2 IN/1 OUT

DVI-D IN

DCOUT
AUDIO OUT 8 5V 900 mA

<MENU>-Taste/<RETURN>-Taste/<ENTER>-Taste/ A ¥ {p-
Tasten

Dient zum Navigieren im Menubildschirm.

Wird auch verwendet, um ein Passwort im Menu [SICHERHEIT]
oder Zeichen einzugeben.

<INPUT SELECT>-Taste

Schaltet das Eingangssignal auf Projizieren um. (# Seite 45)

= LAN

1 <VIDEO IN>-Anschluss 7 <LAN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Videosignaleinspeisung. Dies ist ein LAN-Anschluss zur Verbindung mit dem Netzwerk.
2 <COMPUTER 1 IN>-Anschluss 8 <AUDIO IN 1>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Einspeisung des RGB-Signals, des Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des Audiosignals. Es
YCgCr/YPgPg-Signals oder des Y/C-Signals. gibt einen rechten Eingang <R> und einen linken Eingang <L>.
3 <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss 9 <SERIAL IN>-Anschluss
Dies ist ein Anschluss zur Einspeisung des RGB-Signals oder Dies ist der RS-232C-kompatible Anschluss zur externen
des YCgCr/YPgPg-Signals. Steuerung des Projektors durch Verbindung mit einem
AuRerdem kann das RGB-Signal oder YCgCr/YPgPg-Signal, Computer.
das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss eingespeist wird, an ein 10 <AUDIO IN 2>-Anschluss/<AUDIO IN 3>-Anschluss
externes Gerat ausgegeben werden. Es wird ein Videosignal Dies ist der Anschluss fiir den Audioeingang.
ausgegeben, wenn der Eingang zu COMPUTER1 umgeschaltet
wird. 11 <VARIABLE AUDIO OUT>-Anschluss
Dies ist der Anschluss zum Ausgeben des Audiosignals, das in
4 <DVI-D IN>-Anschluss _ _ den Projektor eingespeist wird.
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des DVI-D-Signals. 12 <DC OUT>-Anschluss
5 <HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss Dies ist der speziell zur Stromversorgung vorgesehene USB-
Dies ist der Anschluss zur Einspeisung des HDMI-Signals. Anschluss. (5 VV Gleichstrom, maximal 900 mA)
6 <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss Er kann verwendet werden, wenn etwa ein drahtloser Display-
Dies ist ein Anschluss zum AnschlieRen eines Gerats, das Adapter mit Strom versorgt werden soll.
ein Videosignal oder Audiosignal Uber den LAN-Anschluss
Ubertragt. Dies ist auRerdem der LAN-Anschluss zur
Verbindung mit dem Netzwerk.
Achtung

® Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.
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Kapitel 1 Vorbereitung — Vorbereiten der Fernbedienung

Vorbereiten der Fernbedienung

Abb. 1 Abb. 2

1) Offnen Sie den Deckel. (Abb. 1)

2) Legen Sie die Batterien ein und schlieBen Sie den Deckel (legen Sie zuerst die @-Seite ein). (Abb. 2)
® \Wenn Sie die Batterien herausnehmen wollen, fiihren Sie diese Schritte in umgekehrter Reihenfolge durch.

Wenn Sie mehrere Projektoren zusammen benutzen, kdnnen Sie alle Projektoren gleichzeitig bedienen oder
jeden Projektor individuell mit einer einzelnen Fernbedienung bedienen, sofern jedem Projektor eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wurde.

Wenn Sie die Projektoren durch Einstellen der Identifikationsnummern verwenden, stellen Sie die
Identifikationsnummer des Projektorgehduses nach Abschluss der Anfangseinstellungen ein. Stellen Sie dann die
Identifikationsnummer der Fernbedienung ein. Zu Anfangseinstellungen siehe ,Bei Anzeige des Bildschirms fir
Ersteinstellungen” (» Seite 40).

Die werksseitig eingestellte Identifikationsnummer des Projektors (Projektorgehause und Fernbedienung) lautet
[ALLE], weshalb Sie sie unverandert benutzen kénnen. Stellen Sie bei Bedarf die Identifikationsnummern des
Projektorgehduses und der Fernbedienung ein.

Einzelheiten zum Einstellen der Identifikationsnummer der Fernbedienung finden Sie unter ,Einstellen der
Identifikationsnummer der Fernbedienung® (# Seite 52).

Hinweis

o Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektorgehauses lGber das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTOR ID] ein.
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Kapitel 2 Erste Schritte

Dieses Kapitel beschreibt, was Sie vor der Verwendung des Projektors tun missen, z. B. Einrichtung und
Herstellen von Verbindungen.
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Kapitel 2 Erste Schritte — Einrichtung

Einrichtung

Die Installationsmodi des Projektors sind wie folgt. Stellen Sie [FRONT/RUCK]/[TISCH/DECKE] im
Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN] (= Seite 95) abhangig von dem

Installationsmodus ein.

vorn

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion nach

N\
N
N
N
| N
i
/_/-"ﬂ

Aufstellung auf einem Tisch/auf dem Boden und Projektion von
hinten

(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Mentioption Einstellwert Meniioption Einstellwert
[FRONT/RUCK] [FRONT] [FRONT/RUCK] [RUCK]
[TISCH/DECKE] [AUTO] oder [TISCH] [TISCH/DECKE] [AUTO] oder [TISCH]

Deckenmontage und Projektion nach vorn

Deckenmontage und Projektion von hinten
(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Meniioption Einstellwert Meniioption Einstellwert
[FRONT/RUCK] [FRONT] [FRONT/RUCK] [RUCK]
[TISCH/DECKE] [AUTO] oder [DECKE] [TISCH/DECKE] [AUTO] oder [DECKE]

Hochformateinstellung und Projektion nach vorne

Portraiteinstellung und Projizieren von der Riickseite
(Verwendung der durchscheinenden Projektionsflache)

Mentioption Einstellwert Meniioption Einstellwert
[FRONT/RUCK] [FRONT] [FRONT/RUCK] [RUCK]
Nehmen Sie die Einstellung ent- Nehmen Sie die Einstellung ent-
[TISCH/DECKE] sprechend dem zu projizierenden [TISCH/DECKE] sprechend dem zu projizierenden
Bild vor. Bild vor.

Hinweis

® |n der Hochformateinstellung wird das Bildschirmmend seitlich angezeigt.

Um das Bildschirmmeni vertikal anzuzeigen, gehen Sie zum Menl [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN]
(= Seite 86) und andern Sie die Einstellung [OSD-DREHUNG].

® Der Projektor hat einen eingebauten Neigungswinkel-Sensor. Die Position des Projektors wird automatisch erkannt, wenn [TISCH/DECKE]
im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN] auf [AUTO] eingestellt wird.
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Kapitel 2 Erste Schritte — Einrichtung

B Neigungswinkel-Sensor

Der von dem in den Projektor eingebauten Neigungswinkel-Sensor erkannte Bereich von Installationspositionen
ist wie folgt.

Bodenaufstellungsinstallation

Bodenaufstellungsinstallation
« . Projektionsrichtung

Der Projektor kann an der Decke installiert werden, indem Sie die optionale Aufhdngevorrichtung (Modell-Nr.:
ET-PKD120H (fir Hohe Decken), ET-PKD120S (fur Niedrige Decken)) und die Aufhdngevorrichtung (Modell-Nr.:
ET-PKD130B (Projektormontagehalterung)) kombinieren.

® \Verwenden Sie unbedingt die fir diesen Projektor vorgesehene Aufhangevorrichtung.
® Siehe die Installationsanleitung der Aufhangevorrichtung zur Installation und Einrichtung des Projektors.

Achtung

® Um die Leistung und Sicherheit des Projektors zu garantieren, muss die Aufhangevorrichtung von Ihrem Handler oder von einem
qualifizierten Techniker angebracht werden.

Projektionsal g Bild

Installieren Sie den Projektor unter Bezugnahme auf die ProjektionsgréRe und den Projektionsabstand. BildgroRe

und Bildposition kénnen an die GréRe und Position der Projektionsflache angepasst werden.

® Die folgende Abbildung basiert auf der Annahme, dass die Projektionsgrofie und die Position der Projektion so
ausgerichtet worden sind, dass sie vollstandig auf die Projektionsflache passen.

Projiziertes Bild

< S L Projektionsfliche -~ <<
[ % T
n_ o Lewam o el
c1 ————
sw
ST G\ ) I
2 = Y
—Projektionsflache ___--=7"
(Einheit: m)
L (LWI/LT)" Projektionsabstand
SH Projizierte Bildhthe
SW Projizierte Bildbreite
H Abstand von der Objektivmitte zur Unterkante der Projektion
SD GroRe des projizierten Bilds

*1  LW: Minimaler Projektionsabstand
LT: Maximaler Projektionsabstand
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Kapitel 2 Erste Schritte — Einrichtung

Achtung

® |esen Sie ,VorsichtsmalRnahmen beim Gebrauch” (# Seite 15) vor der Einrichtung
® Verwenden Sie den Projektor und das Hochleistungs-Lasergerat nicht im selben Raum. Die DLP-Chips kdnnen beschadigt werden, wenn
Laserstrahlen auf die Projektionsobjektivflache treffen.

[BILDSCHIRMANPASSUNG]-Projektionsbereich

[V-TRAPEZKORREKTUR] (von der Seite aus betrachtet)

[H-TRAPEZKORREKTUR] (von oben aus betrachtet)

/\
0N
N
\
—all AN
~
N
N
.

[\
0N
N
\
r—l AN
~
N
N
.

Vertikale Kreisbogenkorrektur (von der Seite aus betrachtet)

Horizontale Kreisbogenkorrektur (von oben aus betrachtet)

L2

A

\

L2 : Projektionsabstand
R2: Lichtbogenradius

L2

A

L2 : Projektionsabstand
R2: Lichtbogenradius

Y

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

L

\

— 4

L3 : Projektionsabstand
R3: Lichtbogenradius

H—» }4—>
Nur [TRAPEZKORREKTUR] [TRAPEZKORREKTUR] und [KRUMMUNGSKORREKT.] gemein- | Nur [KRUMMUNGSKORREKT.]
wird verwendet sam verwendet wird verwendet
e | ot | Voot o | roriorta | Mindestwert | Windosturt | Mindestwer | Minestur
P r pezkor P r pezxor von R2/L2 von R3/L3 von R2/L2 von R3/L3
a(®) tur B (°) a(®) tur B (°)
+40 +20 +20 +15 0,9 1,7 0,5 1,0
Hinweis

® Wird [BILDSCHIRMANPASSUNG] verwendet, kann die Scharfe der gesamten Projektionsflache verloren gehen, wahrend die Korrektur

zunimmt.

® Machen Sie aus der kurvenférmigen Projektionsflache eine kreisrunde Bogenform, wobei ein Teil eines perfekten Kreises entfernt wird.
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Projektionsabstand

Es kann eine 5 %-Abweichung bei den aufgeflihrten Projektionsabstanden auftreten.

Wird [BILDSCHIRMANPASSUNG] verwendet, wird der Abstand korrigiert, damit er unter der angegebene
ProjektionsbildgroRe liegt.

(Einheit: m)
ProjektionsgroBe i S_eitenverhéltnis 16:10 i §eitenverh5ltnis 16:9 i _Seitenverhéltnis 4:3
des Bildes Projektionsabstand ) » Projektionsabstand ) » Projektionsabstand ) »
(L) Hoéhenposition (L) Hohenposition (L) Hoéhenposition
. Min. Max. (H) Min. Max. (H) Min. Max. (H)
DiagonalSD) | aw) | @1 wy) | ) |
1,02 (40" 1,22 2,51 -0,08 - 0,51 1,26 2,58 -0,07-0,47 1,39 2,85 -0,09 - 0,58
1,27 (50") 1,54 3,15 -0,09 - 0,63 1,59 3,23 -0,09 - 0,59 1,75 3,57 -0,11-0,72
1,52 (60") 1,86 3,78 -0,11-0,76 1,92 3,89 -0,10-0,70 2,12 4,29 -0,13-0,86
1,78 (70" 2,18 4,42 -0,13-0,89 2,24 4,55 -0,12-0,82 2,48 5,01 -0,15-1,00
2,03 (80" 2,50 5,06 -0,15-1,01 2,57 5,20 -0,14-0,94 2,84 5,73 -0,17-1,14
2,29 (90" 2,82 5,70 -0,17-1,14 2,90 5,86 -0,16 - 1,06 3,20 6,46 -0,19-1,29
2,54 (100" 3,14 6,34 -0,19-1,27 3,23 6,51 -0,17-1,17 3,57 7,18 -0,21-1,43
3,05 (120" 3,78 7,61 -0,23-1,52 3,89 7,82 -0,21-1,41 4,29 8,62 -0,26-1,72
3,81 (150" 4,74 9,53 -0,28 - 1,90 4,88 9,79 -0,26 - 1,76 5,38 10,79 -0,32-2,15
5,08 (200" 6,34 12,72 -0,38-2,53 6,52 13,07 -0,35-2,34 7,19 14,40 -0,43-2,87
6,35 (250") 7,94 15,91 -0,47 - 3,16 8,16 16,35 -0,44 - 2,93 9,00 18,01 -0,53 - 3,58
7,62 (300" 9,54 19,10 -0,57 - 3,80 9,81 19,63 -0,52 - 3,51 10,81 21,62 -0,64 - 4,30

Formel fiir die Berechnung des Projektionsabstands

Um eine ProjektionsgrofRe zu verwenden, die nicht in dieser Anleitung aufgefihrt ist, priifen Sie die
ProjektionsgréRe SD (m) und verwenden Sie die entsprechende Formel, um den Wert zu berechnen.

Die Einheit aller Formeln ist m. (Die Werte, die durch die folgenden Berechnungsformeln bestimmt werden,
enthalten einen geringfligigen Fehler.)

Wenn Sie den Wert unter Verwendung der Bildgrofienbezeichnung (Wert in den Zoll) berechnen, multiplizieren
Sie den Wert in Zoll mit 0,0254 und setzen Sie ihn anstelle von SD in die Formel ein.

Seitenverhaltnis 16:10 Seitenverhaltnis 16:9 Seitenverhaltnis 4:3
Grofte dféf]fj(i;ﬁ';e” Bilds = SD x 0,530 = SD x 0,490 =SDx06
Grote dgfe‘i’t':’j(i;i\ivr;e” Bilds = SD x 0,848 = SD x 0,872 =SDx0,8
Minimaler Prgj\‘j\'/‘)“°”sab5ta”d = 1,2598 x SD - 0,0526 = 1,2949 x SD - 0,0526 = 1,4262 x SD - 0,0526
Maximaler Pr(oﬂi')‘ﬁonsab“a”d =2,5118 x SD - 0,0390 =2,5816 x SD - 0,0390 =2,8436 x SD - 0,0390

Installieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, sodass die Vorderseite des Projektors parallel zur
Projektionsflache ist und die Projektionsflache rechteckig ist.

Wenn der Bildschirm abwarts gekippt wird, verldngern Sie die vorderen einstellbaren FiilRe, damit die Projektion
rechteckig wird. Die einstellbaren Fulle kbnnen auch zum Anpassen des Projektors verwendet werden, so dass er
eben ist, wenn er horizontal geneigt wird.

Die einstellbaren FiiRe kdnnen verlangert werden, indem man sie wie in der Abbildung gezeigt dreht. Das Drehen
in entgegengesetzter Richtung bringt sie in die Ausgangsstellung zurtck.

Maximal einstellbarer Bereich
Einstellbare FuRe: je 35 mm (1-3/8")

Achtung

® Geben Sie acht, dass Sie nicht die Einlass-/Auslasséffnungen mit Ihren Handen oder Objekten blockieren, wenn Sie die einstellbaren Filze
bei eingeschalteter Lichtquelle justieren. (# Seite 24)
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AnschliefRen
%

® | esen Sie vor dem AnschlieRen die Bedienungsanleitung fir das anzuschlieRende externe Gerat aufmerksam
durch.

® Schalten Sie alle Geréte aus, bevor Sie die Kabel anschliel3en.

® Beachten Sie vor dem Anschlief3en der Kabel folgende Punkte. Anderenfalls kann es zu Funktionsstérungen
kommen.

- Beim AnschlieRen eines Kabels an ein Gerat, das an den Projektor angeschlossen ist, oder an den Projektor
selbst beriihren Sie einen beliebigen nahe gelegenen Metallgegenstand, um die statische Aufladung aus
Ihrem Koérper abzuleiten, bevor Sie den Anschluss durchflihren.

- Verwenden Sie zum AnschlieRen eines Gerats, das an den Projektor oder an das Projektorgehause
angeschlossen wird, keine unnétig langen Kabel. Je langer das Kabel, desto storanfalliger ist es. Wird ein
aufgerolltes Kabel verwendet, wirkt es wie eine Antenne und ist stéranfalliger.

- SchlieRen Sie zuerst das GND-Kabel an und stecken Sie dann den Anschluss des anzuschlielenden Gerats
gerade ein.

® Besorgen Sie falls nétig ein Verbindungskabel, um das externe Gerat mit dem System zu verbinden, wenn
entweder kein Kabel im Lieferumfang des Gerats enthalten ist oder dies kein optionales Zubehor ist.

® \WWenn Videosignale von den Videogeraten zu viel Jitter enthalten, konnen die Bilder auf der Projektionsflache
wackeln. In diesem Fall muss eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) angeschlossen werden.

e Wenn Synchronisierungssignale von Computer- oder Videoausriistung aufgrund von Anderungen in der Video-
Ausgangseinstellung oder aus anderen Grinden unterbrochen werden, kdnnen die Farben von Projektionen
voribergehend gestort werden.

® Der Projektor empfangt Videosignale, Y/C-Signale, YCzCg-/YPgPg-Signale, analoge RGB-Signale (synchrone
Signale sind TTL-Pegel) und digitale Signale.

® Einige Computermodelle oder Grafikkarten sind nicht mit dem Projektor kompatibel.

® Benutzen Sie einen Kabel-Kompensator, wenn Sie Gerate mit langen Kabeln an den Projektor anschliel3en
wollen. Andernfalls projiziert der Projektor das Bild moéglicherweise nicht richtig.

® Ausfuhrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen,
finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale® (% Seite 173).

<COMPUTER 1 IN>-Anschluss/<COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss Stiftzuweisungen und
Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) R/Pg/C (9) +5V
(1) — (15) (2) GIYIY (10) GND
(3) B/Pg (11) GND
©) @gé)gé&(m) (4) — (12) DDC-Daten
(5) GND (13) HD/SYNC
&|&T—> (6) GND (14) VD
M — © ) GND (15) DDC-Taktgeber
(8) GND
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<HDMI 1 IN>-Anschluss/<HDMI 2 IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen

AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2+ (11) T.M.D.S-Taktgeber-Abschirmung
O 2 bis (18 (2) T.M.D.S-Daten 2-Abschirmung (12) T.M.D.S-Taktgeber-
eradzahlige Stifte von (2) bis (18) 3) TM.D.S-Daten 2— (13) CEC
@ > (18) ) T.M.D.S-Daten 1+ (14) _
(5) T.M.D.S-Daten-1-Abschirmung (15) SCL
(6) T.M.D.S-Daten 1- (16) SDA
DDC/CEC
) (19) (7) T.M.D.S-Daten 0+ (17) GND
8 T.M.D.S-Daten-0-Abschi 18 +5V
Ungerade Stifte von (1) bis (19) @) aten Schirmung (18)
9) T.M.D.S-Daten 0- (19) Hot Plug-Erkennung
(10) T.M.D.S-Taktgeber+
<DVI-D IN>-Anschluss Stiftzuweisungen und Signalnamen
AuBenansicht Stiftnr. Signalname Stiftnr. Signalname
(1) T.M.D.S-Daten 2— (13) —
2) T.M.D.S-Daten 2+ (14) +5V
3) T.M.D.S-Daten-2/4-Abschirmung (15) GND
4 — 16 Hot Plug-Erkennun
(24) (17) “4) (16) g g
| (5) — (17) T.M.D.S-Daten 0-
MOO0O0EEm 6 DDC-Taktgeber 18 T.M.D.S-Daten 0+
e — B o) & g {s) ,
o o v s ) DDC-Daten (19) T.M.D.S-Daten-0/5-Abschirmung
! ! (8) — (20) —
| =-—
(9) T.M.D.S-Daten 1- (21) —
(10) T.M.D.S-Daten 1+ (22) T.M.D.S-Taktgeber-Abschirmung
(11) T.M.D.S-Daten-1/3-Abschirmung (23) T.M.D.S-Taktgeber+
(12) — (24) T.M.D.S-Taktgeber—
DVD-Player
DVD-Player mit HDMI-Anschluss (HDCP)
—

S-Videokabel (im Handel erhaltlich)

D-SUB - S
Video-Konvertierungskabel
(Optional (Modell-Nr.: ET-ADSV)) B

Blu-ray-Disc-Player

of= ﬁﬁ' o

COMPUTER 2 IN/ 1 OUT

DVI-D IN

O

) ‘ ’ \
SERIAL IN VARIABLE DC OUT
AUDIO OUT ' 5V 900 mA

=Tl

T 000m—

Videorecorder (mit eingebauter TBC)

Achtung

mm# f gm

©
@Bl © )
_J

Audiogerat

® Verwenden Sie unbedingt eins der folgenden, wenn Sie einen Videorecorder anschlieRen.

- Verwenden Sie einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC).

- Verwenden Sie eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder.

® Das Bild wird méglicherweise gestort, wenn ein nichtstandardisiertes Burstsignal angeschlossen wird. SchlieRen Sie in einem solchen Fall

eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und den externen Geraten an.

DEUTSCH - 33



Kapitel 2 Erste Schritte — AnschlieBen

Hinweis

® Abhangig von dem verbundenen externen Gerat muss bei Einspeisung von DVI-D mdglicherweise die Einstellung im Menu [ANZEIGE
OPTION] — [DVI-D IN] — [EDID-AUSWAHL] umgeschaltet werden.

® Der <DVI-D IN>-Anschluss kann mit HDMI- und DVI-D-kompatiblen Geraten verbunden werden. Jedoch kénnen moglicherweise einige
externe Gerate die Bilder nicht richtig projizieren, sodass das Bild zum Beispiel nicht angezeigt wird.

® Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Falls ein Kabel verwendet wird,
das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen werden oder werden mdglicherweise gar nicht projiziert.

® Die <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>-Anschlisse konnen mithilfe eines HDMI/DVI-Konvertierungskabels mit einem externen Gerat mit DVI-D-
Anschluss verbunden werden. Dies funktioniert jedoch méglicherweise bei einigen externen Geraten nicht, sodass das Bild nicht projiziert
wird.

® Der Projektor unterstitzt VIERA Link (HDMI) nicht.

® Wenn das Y/C-Signal am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss unter Verwendung des optionalen D-SUB - S Video-Konvertierungskabel
(Modell-Nr.: ET-ADSV) eingespeist wird, muss die Einstellung Gber das Menl [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] —
[EINGANGSEINSTELLUNGEN] umgeschaltet werden.

® Wenn das RGB-Signal oder das YCgCg/YPgPg-Signaleingang, das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss eingespeist wird, am <COMPUTER
2 IN/1 OUT>-Anschluss ausgegeben wird, muss die Einstellung Uber das Menu [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] —»
[COMPUTER2 AUSWAHL] umgeschaltet werden.

Computer

Computer

Computer

Steuerrechner

E==5

COMPUTER 2 IN/1 OUT DVI-D IN

DIGITAL LINI

Steuerrechner

Achtung

® \Wenn Sie einen Computer oder ein externes Gerat an den Projektor anschlieen, benutzen Sie die mit den jeweiligen Geraten
mitgelieferten Netzkabel und im Handel erhaltliche abgeschirmte Kabel.

Hinweis

® Abhangig von dem verbundenen externen Gerat muss bei Einspeisung von DVI-D méglicherweise die Einstellung im Menu [ANZEIGE
OPTION] — [DVI-D IN] — [EDID-AUSWAHL] umgeschaltet werden.

® Verwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Falls ein Kabel verwendet wird,
das nicht den HDMI-Normen entspricht, kdnnen die Bilder unterbrochen werden oder werden mdglicherweise gar nicht projiziert.

® Die <HDMI 1 IN>/<HDMI 2 IN>-Anschlisse kdnnen mithilfe eines HDMI/DVI-Konvertierungskabels mit einem externen Gerat mit DVI-D-
Anschluss verbunden werden. Dies funktioniert jedoch mdglicherweise bei einigen externen Geraten nicht, sodass das Bild nicht projiziert
wird.

® Der <DVI-D IN>-Anschluss unterstitzt nur Single-Links.

® Wenn Sie den Projektor unter Verwendung des Computers mit der Fortsetzungsfunktion (letzte Speicherposition) betreiben, miissen Sie die
Fortsetzungsfunktion méglicherweise zurlicksetzen, bevor Sie den Projektor benutzen kénnen.

® \Wenn das RGB-Signal oder das YCgCgr/YPgPg-Signaleingang, das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss eingespeist wird, am <COMPUTER
2 IN/1 OUT>-Anschluss ausgegeben wird, muss die Einstellung iber das Menl [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] —
[COMPUTER2 AUSWAHL] umgeschaltet werden.
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Doppelkabeltransmitter auf Basis des Kommunikationsstandards HDBaseT™ wie etwa das optionale Gerat mit
Unterstlitzung von DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) verwenden Doppelkabel

zum Ubertragen von Eingangsbild-, Audio-, Ethernet- und seriellem Steuersignal, und der Projektor kann diese
digitalen Signale am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss einspeisen.

Computer

Computerkabel
(im Handel erhaltlich)

Projektoranschlisse

Beispiel eines Doppelkabeltransmitters

C-----

Do) 0 @ e

a DGT)LNK LjN  AUDIOIN VID[:)IN COMPU
"

@ 91

| oo | o | =i Jvavasic - ocour 1 / —
H

Aupio out Jll 5V 500 ma

| HOMI-Kabel
(im Handel erhaltlich)

?'*“b FF——F] T
Videorecorder Blu-ray-Disc-Player

St hner'! (mit eingebauter TBC)
euerrechner

*1  Steuerziel ist der Projektor oder der Doppelkabeltransmitter. Die Steuerung selbst ist je nach Doppelkabeltransmitter u. U. nicht moglich.
Uberprifen Sie die Bedienungsanleitung des anzuschlieBenden Gerats.

Achtung

® Verwenden Sie immer eine der folgenden Optionen, wenn Sie einen Videorecorder anschlief3en.
- Verwenden Sie einen Videorecorder mit eingebauter Zeitkorrekturschaltung (TBC).
= Verwenden Sie eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und dem Videorecorder.

® Das Bild wird mdglicherweise gestort, wenn ein nichtstandardisiertes Burstsignal angeschlossen wird. SchlieRen Sie in einem solchen Fall
eine Zeitkorrekturschaltung (TBC) zwischen dem Projektor und den externen Geraten an.

® Beauftragen Sie einen qualifizierten Techniker oder lhren Handler mit der Verkabelung zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem
Projektor. Das Bild kann unterbrochen werden, wenn die KabellUbertragungseigenschaften aufgrund einer unsachgemafRen Installation nicht
erreicht werden.

® Das Netzwerkkabel, das zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor angeschlossen wird, muss folgende Kriterien erfillen:
- Ubereinstimmung mit CAT5e oder héheren Standards
- Abgeschirmter Typ (einschlief3lich Stecker)
- Ungekreuzt
- Einzeldraht

® Bestatigen Sie bei der Verlegung der Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor mithilfe eines Kabeltesters oder
Kabelanalysators, ob das Kabel mit CAT5e oder héher kompatibel ist.
Wenn Sie einen Relais-Anschluss verwenden, beziehen Sie ihn in die Messung ein.

® \erwenden Sie keinen Hub zwischen Doppelkabeltransmitter und Projektor.

® Wenn Sie den Projektor an einen Doppelkabeltransmitter (Receiver) eines anderen Herstellers anschlieflen, schliefen Sie zwischen dem
Doppelkabeltransmitter des anderen Herstellers und dem Projektor keinen weiteren Doppelkabeltransmitter an. Andernfalls kann das Bild
unterbrochen werden.

® Ziehen Sie nicht zu stark an den Kabeln. Biegen und knicken Sie die Kabel nicht unnétigerweise.

® Um die Auswirkungen von Rauschen weitestmdglich zu verringern, verlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem
Projektor moglichst gerade und ohne Schleifen.

® \erlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor getrennt von anderen Kabeln, vor allen Dingen von
Stromkabeln.

® Bei der Verlegung von mehreren Kabeln verlegen Sie diese mdglichst nahe nebeneinander, ohne sie zu biindeln.

® Nachdem Sie die Kabel verlegt haben, gehen Sie zum Menl [NETZWERK] — [DIGITAL LINK STATUS] und prifen Sie, ob der Wert von
[SIGNALQUALITAT] in Griin angezeigt wird; dies zeigt normale Qualitit an. (% Seite 124)

Hinweis

® \erwenden Sie ein HDMI-Kabel, das den HDMI High Speed-Normen entspricht, wie etwa ein HDMI-Kabel. Falls ein Kabel verwendet wird,
das nicht den HDMI-Normen entspricht, kénnen die Bilder unterbrochen werden oder werden moglicherweise gar nicht projiziert.
® Der Projektor unterstitzt VIERA Link (HDMI) nicht.
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e Der maximale Ubertragungsabstand zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor betragt 100 m (328'1"). Eine Ubertragung
Uber bis zu 150 m (492'2") ist méglich, wenn der Doppelkabeltransmitter die Verbindungsart fur groe Reichweite unterstutzt. Wird dieser
Abstand Uberschritten, kann das Bild unterbrochen oder die Netzwerkkommunikation gestort werden. Beachten Sie bitte, das Panasonic
die Nutzung des Projektors auferhalb des maximalen Ubertragungsabstands nicht unterstiitzt. Das (ibertragbare Videosignal oder die
Ubertragungsreichweite kann bei Verbindungen mit groRer Reichweite abhéngig von der Spezifikation des Doppelkabeltransmitters
eingeschrankt sein.

® |nformationen zu Doppelkabeltransmittern anderer Hersteller, die fur den Betrieb mit dem Projektor geprift wurden, finden Sie auf der
Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Gerate anderer Hersteller fiir die von
der Panasonic Corporation festgelegten Elemente durchgefiihrt wurde und nicht alle Vorgange uberprift wurden. Bei Betriebs- oder
Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den jeweiligen Hersteller.
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Kapitel 3 Grundlegende
Bedienung

Dieses Kapitel beschreibt grundlegende Bedienungsvorgange fir den Anfang.
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Ein-/Ausschalten des Projektors

Achten Sie darauf, dass das beiliegende Netzkabel sicher in das Projektorgehduse eingesteckt ist, um zu
verhindern, dass es herausfalit.

Uberzeugen Sie sich davon, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der <OFF>-Seite steht, bevor Sie das
Netzkabel anschlief3en.

Benutzen Sie ein Netzkabel, das mit der Versorgungsspannung und der Form der Steckdose Ubereinstimmt.
Zu Einzelheiten zum Umgang mit dem Netzkabel siehe ,Wichtige Hinweise zur Sicherheit” (# Seite 5).

Das Netzkabel anbringen

1) Priifen Sie die Form des <AC IN>-Anschlusses auf der Seite des Projektors und am Netzkabelstecker
und stecken Sie den Stecker in der richtigen Richtung ein (bis die Haken horbar einrasten).

Das Netzkabel losen

1) Priifen Sie, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf der Seite des Projektorgehdauses auf der <OFF>-
Seite steht, und trennen Sie den Netzstecker von der Steckdose.

2) Entfernen Sie den Netzkabelstecker aus dem <AC IN>-Anschluss im Projektor. Driicken Sie dabei auf
die seitlichen Rastzungen.

Zeigen Sie den Betriebszustand an. Priifen Sie vor dem Betrieb des Projektors den Status der Betriebsanzeige
<ON (G)/STANDBY (R)>.

Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)>

( | )

1 1 i
] || | ]

ON(G)/ LIGHT TEMP
STANDBY (R)

Anzeigestatus Projektorstatus

Aus Die Hauptstromversorgung ist ausgeschaltet.
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Anzeigestatus

Projektorstatus

Rot

Leuchtet

Die Stromversorgung ist ausgeschaltet. (Standby-Modus)
Die Projektion wird gestartet, wenn die Ein-/Ausschalttaste <d/|> gedriickt wird.
® Die Einstellung des Projektors ist wie folgt.
- Das Menil [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] —»
[SCHNELLSTARTMODUS] ist eingestellt auf [AUS]
- Das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [AUDIO EINSTELLUNG] — [IM
STANDBY MODUS] ist eingestellt auf [AUS]
® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die Lichtquellenanzeige
<LIGHT> oder die Temperaturanzeige <TEMP> blinkt. (# Seite 154)

Blinken

Die Stromversorgung ist ausgeschaltet. (Standby-Modus)
Die Projektion wird gestartet, wenn die Ein-/Ausschalttaste <d/|> gedriickt wird.
® Der Projektor ist auf eine der folgenden Einstellungen eingestellt. Der Stromverbrauch
ist hoch.
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] —
[SCHNELLSTARTMODUS] ist eingestellt auf [EIN]
- Das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [AUDIO EINSTELLUNG] — [IM
STANDBY MODUS] ist eingestellt auf [EIN]
® Die Anzeige wechselt zu einem roten Licht, wenn die festgelegte Zeit seit dem Eintre-
ten des Projektors in den Standbymodus abgelaufen ist, falls der Projektor wie folgt
eingestellt ist.
Die festgelegte Zeit ist eine im Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MA-
NAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS] — [GULTIGER ZEITRAUM] eingestellte
Zeit.
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] —
[SCHNELLSTARTMODUS] ist eingestellt auf [EIN]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [AUDIO EINSTELLUNG] — [IM
STANDBY MODUS] ist eingestellt auf [AUS]
® Der Projektor funktioniert moglicherweise nicht, wenn die Lichtquellenanzeige
<LIGHT> oder die Temperaturanzeige <TEMP> blinkt. (# Seite 154)

Griin

Leuchtet

Projiziert.

Orange

Leuchtet

Der Projektor bereitet das Ausschalten vor.
Das Gerat wird nach einer kurzen Weile abgeschaltet. (wechselt in den Bereitschaftsmo-
dus)

Hinweis

® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> orange leuchtet, lauft der Lifter, um den Projektor zu kihlen.

® Ungefahr funf Sekunden nach dem Ausschalten des Projektors leuchtet die Anzeige auch dann nicht, wenn er wieder eingeschaltet wird.
Schalten Sie das Gerat erst wieder ein, wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot leuchtet/blinkt.

® Der Projektor verbraucht auch im Standby-Modus Strom (Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet/blinkt rot). Naheres zum
Stromverbrauch finden Sie unter ,Stromverbrauch” (# Seite 176).

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt, wenn der Projektor ein Fernbedienungssignal empfangt.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam in Griin, wahrend die Verschlussfunktion verwendet wird
(Verschluss: geschlossen), oder wahrend die Funktion des Menius [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —» [ECO MANAGEMENT] —
[ENERGIESPARMODUS] — [K-SIGNAL-LICHT AUS] aktiviert ist und die Lichtquelle ausgeschaltet ist.

INPUT SELECT rﬁ

O "I

ENTER
, ,
) )
/ /

MAIN POWER

(i

3)

MENU RETURN
&_/ )
e

3
s

TATUS)
]

)
Panasonic
PROJECTOR

1) SchlieRen Sie das Netzkabel an den Projektor an.

2) SchlieRen Sie den Netzstecker an eine Steckdose an.
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3) Driicken Sie auf die <ON>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerit einzuschalten.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet/blinkt rot und der Projektor tritt in den Standby-
Modus ein.
4) Driicken Sie die Ein-/Ausschalttaste <®/|>.
® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> leuchtet griin und das Bild wird bald darauf auf die
Projektionsflache projiziert.

Hinweis

® Eine Aufwarmzeit von bis zu etwa fiinf Minuten ist méglicherweise notwendig, bis ein Bild angezeigt wird, wenn der Projektor bei etwa 0 °C
(32 °F) eingeschaltet wird.
Die Temperaturanzeige <TEMP> leuchtet wahrend der Aufwarmphase rot. Wenn das Aufwarmen beendet ist, erlischt die
Temperaturanzeige <TEMP> und die Projektion beginnt. Naheres zum Anzeigestatus finden Sie unter ,Wenn eine Anzeigelampe
aufleuchtet” (# Seite 154).

® \Wenn die Betriebstemperatur niedrig ist und das Aufwarmen langer als finf Minuten dauert, liegt fir den Projektor ein Problem vor, und er
schaltet automatisch in den Standby-Modus. Wenn dies geschieht, sorgen Sie fiir eine héhere Betriebstemperatur der Umgebung von 0 °C
(32 °F) oder mehr, schalten Sie das Gerat aus und dann wieder ein.

® Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECQ] eingestellt ist,
dauert es im Vergleich zur Einstellung auf [NORMAL] langer, bis die Projektion nach dem Einschalten beginnt.

® Wenn das Menul [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS] auf [EIN] eingestellt ist
und das Gerat vor dem Ablaufen der festgelegten Zeit nach dem Eintreten des Projektors in den Standbymodus eingeschaltet wird, wird
ungefahr eine Sekunde nach dem Einschalten ein Bild projiziert.
Die festgelegte Zeit ist eine im Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS] —
[GULTIGER ZEITRAUM] eingestellte Zeit.

® Beim Einschalten des Gerats oder Umschalten eines Eingangssignals ist méglicherweise ein hochfrequenter Anfahrton zu héren. Dies ist
keine Funktionsstoérung.

® \Wenn das Gerat beim vorherigen Gebrauch durch Driicken der Seite <OFF> des <MAIN POWER>-Schalters oder durch direktes
Verwenden des Unterbrechungsschalters wahrend des Projizierens ausgeschaltet wurde, leuchtet die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY
(R)> gruin, und nach einer Weile wird ein Bild projiziert, wenn das Gerat durch Driicken der Seite <ON> des <MAIN POWER>-Schalters
oder durch Einschalten des Unterbrechungsschalters bei in die Steckdose eingesetztem Netzstecker eingeschaltet wird. Dies gilt nur, wenn
das Menil [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [START MODUS] auf [LETZTE EINST.] eingestellt ist.

Bei Anzeige des Bildschirms fiir Ersteinstell

Der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm erscheint nach dem Beginn der Projektion, wenn der Projektor nach
dem Kauf zum ersten Mal eingeschaltet wird, sowie dann, wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] —
[INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird. Nehmen Sie die Einstellung den Bedingungen
entsprechend vor.

Bei anderen Gelegenheiten kdnnen Sie die Einstellungen tber die Menifunktionen andern.

Wenn Sie die Taste <MENU> betatigen, wahrend der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm angezeigt wird,
kénnen Sie zum vorherigen Bildschirm zurlickkehren.

Die gleiche Bedienung ist auch durch Driicken der <RETURN>-Taste mdglich.

Hinweis

® Es ist moglicherweise eine Anpassung mit dem Scharfstellring und dem Zoom-Ring am Objektivbereich des Projektors fiir eine klare
Anzeige des MenUbildschirms bei erstmaliger Verwendung des Projektors nétig.
Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf ,Anpassen des Bildes" (# Seite 46).

Anfangseinstellung (Anzeigesprache)

Wahlen Sie die Sprache aus, die auf dem Bildschirm angezeigt werden soll.

Nach dem Abschluss der Werkseinstellung kénnen Sie die Bildschirmanzeigesprache tber das Meni [MENUE
SPRACHE(LANGUAGE)] andern.

1) Driicken Sie A V4P, um die Anzeigesprache auszuwihlen.

INITIAL SETTING 1/6
@ ENGLISH

-
SELECT
“
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2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.

Anfangseinstellung (Installationseinstellung)

Legen Sie [FRONT/RUCK] und [TISCH/DECKE] unter [PROJEKTIONSARTEN] abh&ngig vom Installationsmodus
fest. Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf ,Installationsmodus® (# Seite 28).

Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung koénnen Sie die Einstellung Uber das Menu [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN] andern.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung zu dndern.

WERKSEINSTELLUNG 2/6 I

FRONT/RUCK < FRONT >

Andern Sie die Projektionsart (FRONT/RUCK,
TISCH/DECKE), wenn die Bildschirmanzeige umgedreht
oder seitenverkehrt ist.

4 MENUESELECT 4> ANDERN
@@ EINGABE

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Werkseinstellung zu gelangen.

Anfangseinstellung (Standby-Modus)

Stellen Sie die Betriebsart im Standby ein. Die Standardeinstellung lautet NORMAL] und erlaubt lhnen, die

Netzwerkfunktion im Standby zu nutzen. Um den Stromverbrauch im Standby gering zu halten, stellen Sie diese
Option auf [ECO] ein.

Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kdnnen Sie die Einstellung Gber das Menli [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] andern.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.

WERKSEINSTELLUNG 3/6
BEREITSCHAFTS MODUS <« NORMAL 3
Bei de e g ECO sind Netzwe one d

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.

Hinweis

® Der vorangehend gezeigte Bildschirm zur Anfangseinstellung wird angezeigt, wenn der Projektor nach dem Kauf erstmals eingeschaltet
wird. Wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird, wird vor dem
Ausfiihren die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] angezeigt.
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Werkseinstellung (Bildschirmeinstellung)

Stellen Sie das Projektionsflachenformat (Seitenverhaltnis) und die Anzeigeposition des Bildes ein.

Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die Einstellungen der einzelnen Elemente Gber das
Meni [ANZEIGE OPTION] — [BILD-EINSTELLUNGEN] andern.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.
® Fahren Sie mit Schritt 4) fort, wenn [16:10] ausgewahlt ist.

WERKSEINSTELLUNG 4/6

BILDSCHIRMFORMAT < 16:10 >

Wabhlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

4> ANDERN
@D EINGABE

2) Dricken Sie AV, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.

WERKSEINSTELLUNG

BILD-POSITION
Wihlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

$ MENUESELECT <> ANDERN
@ EINGABE

3) Driicken Sie zum Anpassen 4)p.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.

Anfangseinstellung (Zeitzone)

Stellen Sie [ZEITZONE] in Ubereinstimmung mit dem Land oder der Region ein, wo Sie den Projektor benutzen.

Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die Einstellung Uber das Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] andern. Die aktuellen Einstellungen werden unter [ORTS
DATUM] und [ORTSZEIT] angezeigt.

1) Driicken Sie 4P, um die Einstellung umzuschalten.

WERKSEINSTELLUNG 5/6
ZEITZONE fl +0s00 B8

Legen Sie die Zeitzone fest, zu der Ihr Land oder lhre

Region gehort.

4> ANDERN
@D EINGABE

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um zur Anfangseinstellung zu gelangen.
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Hinweis

e StandardméRig ist die Zeitzone des Projektors auf +09:00 (Standardzeit Japan und Korea) eingestellt. Andern Sie die Einstellung im Menii
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] — [ZEITZONE] auf die Zeitzone der Region, in der Sie den Projektor
verwenden.

Anfangseinstellung (Datum und Zeit)

Stellen Sie das lokale Datum und die Zeit ein. Nach dem Abschluss der Anfangseinstellung kénnen Sie die
Einstellung uber das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [DATUM UND UHRZEIT] andern.

Um das Datum und die Zeit automatisch einzustellen, schlagen Sie unter ,Automatisches Einstellen von Datum
und Uhrzeit* (% Seite 110) nach.

1) Driicken Sie AV¥, um ein Element auszuwahlen.

=3

WERKSEINSTELLUNG
JAHR

6

I
o B

Bitte Datum und Uhrzeit der im Projektor eingebauten

Uhr einstellen.

: MENUE SELECT 4P ANDERN

G@D EINGABE

2) Driicken Sie 4, um die Einstellung umzuschalten.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Bestatigen Sie den Einstellwert und schlieen Sie die Anfangseinstellung ab.

Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe
eingestellt wird.

2) 3
_J '

- - ‘INPUTSELECT

oo ENTER ~==---

MAIN POWER
OFF __ON

’

1 RETURN

.............

4 7)9)

1) Drehen Sie den Scharfstellring, um den Fokus der Projektion grob anzupassen. (% Seite 46)

2) Andern Sie die Einstellung des Meniis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTIONSARTEN]
abhangig vom Installationsmodus. (® Seite 28)

® Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Menubildschirms auf ,Navigation durch das Menu*
(= Seite 55).

3) Wahlen Sie den Eingang aus, indem Sie die Eingangsauswahl-Taste auf der Fernbedienung oder dem
Bedienfeld driicken.
® Die Tasten, die auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld verwendet werden kdénnen, sind wie folgt.
Fernbedienung:
<HDMI 1>-Taste, <HDMI 2>-Taste, <DIGITAL LINK>-Taste, <COMPUTER 1/2>-Taste, <VIDEO>-Taste,
<DVI-D>-Taste
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Bedienfeld:
<INPUT SELECT>-Taste

® Ausfluhrliche Informationen zur Bedienung fir die Eingangsauswabhl finden Sie unter ,Auswahl des
Eingabesignals® (# Seite 45).

4) Stellen Sie die vordere, hintere und seitliche Neigung des Projektors mit den einstellbaren FiiRen ein.
(= Seite 31)

5) Passen Sie die Position der Projektion an, indem Sie den Objektivverschiebungshebel betétigen.

6) Wenn das Eingangssignal das analoge RGB-Signal oder das DVI-D/HDMI-Signal ist, driicken Sie die
<AUTO SETUP>-Taste.

7) Drehen Sie den Zoom-Ring, um die GroRe der Projektion an die Projektionsflache anzupassen.
8) Passen Sie den Fokus erneut mit dem Scharfstellring an.

9) Passen Sie den Zoom erneut mit dem Zoom-Ring an, um die GroRe der Projektion an die
Projektionsflache anzupassen.

Hinweis

® Der [WERKSEINSTELLUNG]-Bildschirm erscheint nach dem Beginn der Projektion, wenn der Projektor nach dem Kauf zum ersten Mal
eingeschaltet wird, sowie dann, wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN]
ausgefiihrt wird. Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf ,Bei Anzeige des Bildschirms fir Ersteinstellungen” (% Seite 40).

4)

M [IN POWER

1) Driicken Sie die Ein-/Ausschalttaste </ |>.
® Der [AUSSCHALTEN (STANDBY)]-Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

2) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
(Oder driicken Sie erneut die Ein-/Ausschalttaste <d/|>.)

® Die Projektion des Bildes wird beendet und die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am
Projektorgehause leuchtet orange. (Der Lifter 1auft weiter.)

3) Warten Sie einige Sekunden, bis die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> am Projektorgehause rot
leuchtet/blinkt.

4) Drucken Sie auf die <OFF>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters, um das Gerat auszuschalten.

Hinweis

® Ungefahr finf Sekunden nach dem Ausschalten des Projektors leuchtet die Anzeige auch dann nicht, wenn er wieder eingeschaltet wird.

® Der Projektor verbraucht auch dann Strom, wenn die Ein-/Ausschalttaste <d/|> gedriickt wird und der Projektor ausgeschaltet
wird, sofern der Projektor noch mit Strom versorgt wird.
Wenn das Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, ist
die Verwendung einiger Funktionen beschrankt, aber der Stromverbrauch wahrend des Standby-Betriebs kann gesenkt werden.

® Das Gerat lasst sich wahrend des Projizierens durch Dricken der <OFF>-Seite des <MAIN POWER>-Schalters oder durch direkte
Verwendung des Leistungsschalters ausschalten, falls der <MAIN POWER>-Schalter des Projektors sich nicht ohne Weiteres ein- bzw.
ausschalten lasst, etwa im Falle einer Deckenmontage. Allerdings werden Einstellungen oder Anpassungen, die unmittelbar vor dem
Ausschalten vorgenommen wurden, moéglicherweise nicht ibernommen.
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Projizieren

Uberpriifen Sie die Verbindung des externen Geréats (% Seite 32) und den Netzkabelanschluss (# Seite 38)
und schalten Sie das Gerat (# Seite 39), um die Projektion zu beginnen. Wahlen Sie das zu projizierende Bild
aus und passen Sie die Darstellung der Projektion an.

Auswahl des Fingabesignal

(O)]] _ INPUT SELECT
INPUT SELECT
DIGITAL
HDMI 1 HDMI 2 LINK
COMPUTER _
1/2 VIDEO DVI-D
Fernbedienung Bedienfeld

Der Eingang des zu projizieren Bilds kann umgeschaltet werden. Gehen Sie zum Umschalten des Eingangs wie

folgt vor.

® Driicken Sie die Eingangsauswahl-Taste auf der Fernbedienung und geben Sie direkt den Eingang fir die
Projektion an.

® Dricken Sie die <INPUT SELECT>-Taste auf dem Bedienfeld zum Anzeigen des Eingangsauswahlbildschirms
wahlen Sie den Eingang fur die Projektion aus der Liste aus.

Den Eingang direkt mit der Fernbedienung umschalten

Der Eingang fur die Projektion kann umgeschaltet werden, indem Sie ihn direkt Uber die Eingangsauswahl-Taste
auf der Fernbedienung angeben.

1) Driicken Sie die Eingangsauswahl-Taste (<HDMI 1>, <HDMI 2>, <DIGITAL LINK>, <COMPUTER 1/2>,
<VIDEO>, <DVI-D>).

<HDMI 1> Schaltet den Eingang auf HDMI1 um.
Das Bild des Signals, das am <HDMI 1 IN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

<HDMI 2> Schaltet den Eingang auf HDMI2 um.
Das Bild des Signals, das am <HDMI 2 IN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.
Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um.

e Das Bild des Signals, das am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.
Schaltet den Eingang auf COMPUTER1 oder COMPUTER2 um.
<COMPUTER 1/2> Schaltet zu einem anderen Eingang um, wenn bereits ein Eingang ausgewahlt wurde. Das Bild des

Signals, das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss oder am <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss
eingespeist wird, wird projiziert.

<VIDEO> Schaltet den Eingang auf VIDEO um.
Das Bild des Signals, das am <VIDEO IN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

<DVI-D> Schaltet den Eingang auf DVI-D um.
Das Bild des Signals, das am <DVI-D IN>-Anschluss eingespeist wird, wird projiziert.

Achtung

® Die Bilder werden abhangig vom externen Gerat oder der abgespielten Blu-ray-Disc oder DVD-Disc moglicherweise nicht richtig projiziert.
Stellen Sie das Menii [BILD] — [SYSTEM AUSWAHL] ein.

® Priifen Sie das Seitenverhaltnis der Projektionsflache und des Bildes und wechseln Sie im Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] zu einem
optimalen Seitenverhaltnis.

Hinweis

® Wenn das optionale Gerat mit Unterstiitzung fur DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am <DIGITAL LINK/
LAN>-Anschluss angeschlossen wird, wechselt der Eingang des Gerats mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe mit jedem Driicken
der <DIGITAL LINK>-Taste. Der Eingang kann auch (iber den Steuerungsbefehl RS-232C geandert werden.
Schalten Sie bei Doppelkabeltransmittern von anderen Herstellern den Eingang des Projektors auf DIGITAL LINK um und schalten Sie dann
den Eingang des Doppelkabeltransmitters um.

e Stellen Sie das Menii [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] — [EINGANGSEINSTELLUNGEN] in Ubereinstimmung mit dem
Signal ein, das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss eingespeist wird.

® Stellen Sie das Menl [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] —» [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTERZ2 IN] ein, wenn ein
Signal am <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss eingespeist werden soll.
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Umschalten des Eingangs durch das Aufrufen des Eingangsauswahlbildschirms

Der Eingang fur die Projektion kann durch Aufrufen des Eingangsauswahlbildschirms unter Verwendung der
<INPUT SELECT>-Taste auf dem Bedienfeld ausgewahlt werden.

1) Driicken Sie die <INPUT SELECT>-Taste auf dem Bedienfeld.
® Der Eingangsauswahlbildschirm wird angezeigt.

EINGANGSAUSWAHL

@® COMPUTER1

4  WAHLEN

@@ EINGABE

2) Dricken Sie A V¥, um den Eingang fiir die Projektion auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.

Hinweis

® Der Eingang kann auch durch Driicken der <INPUT SELECT>-Taste umgeschaltet werden, wahrend der Eingangsauswahlbildschirm
angezeigt wird.
Der Eingang wechselt mit jedem Driicken der <INPUT SELECT>-Taste.

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstiitzung fur DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, wird das Eingangsauswahlmend fiir das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe angezeigt, wenn
bei Auswahl des DIGITAL LINK-Eingangs auf dem Eingangsauswahlbildschirm die <ENTER>-Taste gedriickt wird.

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstiitzung fur DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, werden das DIGITAL LINK-Logo und der Eingangsname, der in dem optionalen Gerat mit Unterstuttzung fur DIGITAL
LINK-Ausgang ausgewahlt wurde, im Anzeigebereich von [DIGITAL LINK] auf dem Eingangsauswahlbildschirm angezeigt.

Passen Sie die Position, Gro3e und Scharfe der Projektion an.
Scharfstellring

I . Zoom-Ring
Objektivverschiebungshebel

Abb. 1 Abb. 2

1) Passen Sie den Projektionswinkel an.

® |nstallieren Sie den Projektor auf einer ebenen Oberflache, so dass die Vorderseite des Projektors parallel
zur Projektionsflache ist, damit die Projektion rechteckig wird.

® \Wenn der Projektor tiefer als die Projektionsflache geneigt ist, verlangern Sie die einstellbaren Filze, damit
die Projektion rechteckig wird.

® Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Einstellung der einstellbaren Fule* (% Seite 31).

2) Drehen Sie den Objektivverschiebungshebel gegen den Uhrzeigersinn und entriegeln Sie den
Objektivverschiebungshebel.

3) Passen Sie die Objektivverschiebung an. (Abb. 1)
® Passen Sie die Position der Projektion an, indem Sie den Objektivverschiebungshebel betatigen.
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® Beziehen Sie sich fiur Einzelheiten auf ,Einstellungsbereich der Objektivverschiebung (optische
Verschiebung)“ (% Seite 47).

4) Drehen Sie den Objektivverschiebungshebel zum Verriegeln im Uhrzeigersinn.

5) Passen Sie den Zoom und die Scharfe an. (Abb. 2)
® Passen Sie die GroRRe der Projektion an, indem Sie den Zoom-Ring drehen.
® Passen Sie die Scharfe an, indem Sie den Scharfstellring drehen.

Hinweis

® Es ist empfehlenswert, die Bilder mindestens 30 Minuten lang durchgehend zu projizieren, bevor die Scharfe eingestellt wird.

® Da sich die Projektionsgrofie andert, wenn der Scharfstellring gedreht wird, fein passen Sie die ProjektionsgrofRe erneut an, indem Sie den
Zoom-Ring drehen.

® Fiihren Sie das Meni [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] aus, wenn die Projektion verzerrt ist.

Basierend auf der Standardprojektionsposition kann unter Verwendung der optischen
Achsenverschiebungsfunktion die Projektionsposition in dem Bereich angepasst werden, der in der folgenden
Abbildung gezeigt ist.

Die folgende Abbildung zeigt den Einstellungsbereich bei Installation des Projektors auf dem Boden.

Projizierte Bildbreite H
0,27H 0,34 H

0,64V

Projizierte Bildhéhe V

il
v

/ I

Standardprojektionsposition

0,44V

Hinweis

® Ein optimales Bild kann erzielt werden, indem der Projektor direkt vor dem Bildschirm aufgestellt und der Objektivverschiebungshebel zum
Zentrieren eingestellt wird.
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Bedienen der Fernbedienung
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Panasonic
PROJECTOR

Wenn der Projektor eine Zeit lang nicht gebraucht wird, z. B. wahrend einer Sitzungspause, kénnen das Bild und
der Ton zeitweise ausgeschaltet werden.

SHUTTER
3

-Taste

1) Driicken Sie die <SHUTTER>-Taste.
® Das Bild und der Ton werden deaktiviert.

2) Drucken Sie die <SHUTTER>-Taste erneut.
® Das Bild und der Ton werden wieder aktiviert.

Hinweis

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam griin, wahrend die Verschlussfunktion verwendet wird (Verschluss:
geschlossen).

® Die Ein-/Ausblendungszeit des Bildes kann liber das Menii [ANZEIGE OPTION] — [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] eingestellt werden.

® Stellen Sie zum Ausgeben von Ton bei Verwendung der Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) das Menl [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [AUDIO EINSTELLUNG] (» Seite 107) — [IM VERSCHLUSS] auf [EIN] ein.

® Der Projektor hat keinen eingebauten Lautsprecher. Die Tonausgabe erfolgt Giber das externe Audiosystem, das am <VARIABLE AUDIO
OUT>-Anschluss angeschlossen ist.

® Die Lichtquelle leuchtet méglicherweise schwach, da sie sich aufwarmt, wenn die Verschlussfunktion bei einer Betriebstemperatur von etwa
0 °C (32 °F) verwendet wird.

%

Der Ton kann vortibergehend abgestellt werden.

MUTE
6

-Taste

1) Driicken Sie die <MUTE>-Taste.
® Der Ton wird stummgeschaltet.

2) Dricken Sie die <MUTE>-Taste erneut.
® Der Ton wird eingeschaltet.
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i for i

Passen Sie die Lautstarke des Audioausgangs an.

VOL- VOL+
-Taste

1) Driicken Sie die <VOL->-Taste/<VOL+>-Taste auf der Fernbedienung.

<VOL+> Erhoht die Lautstarke.
<VOL-> Verringert die Lautstarke.

Hinweis

e Diese Bedienung ist auch mit 4P auf dem Bedienfeld mdglich.

y lung,der Einfrierfunkti

Die Projektion kann pausiert und der Ton kann ausgeschaltet werden, unabhangig von der Wiedergabe des
externen Gerats.

FREEZE
4

-Taste

1) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste.
® Das Bild friert ein und der Ton wird stummgeschaltet.

2) Driicken Sie die <FREEZE>-Taste erneut.
® Das Einfrieren des Bildes wird beendet und der Ton wird eingeschaltet.

Hinweis

® Wahrend die Videowiedergabe angehalten wird, wird auf dem Bildschirm [STANDBILD] angezeigt.
® \Wenn das Einfrieren von Filmbildern beendet wird, kann Bild voriibergehend verschwinden oder gestort werden.

Schalten Sie die Bildschirmanzeige-Funktion aus (keine Anzeige), wenn Sie nicht wollen, dass die Zuschauer die
Bildschirmanzeige sehen, z.B. das Menl oder den Namen des Eingangsanschlusses.

ON
SCREEN

-Taste

1) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste.
® Die Bildschirmanzeige wird ausgeblendet.

2) Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste erneut.
® Die Bildschirmanzeige wird eingeblendet.

Hinweis

® \Wenn Sie bei ausgeschalteter Bildschirmanzeige (ausgeblendet) die <MENU>-Taste auf dem Bedienfeld mindestens drei Sekunden lang
drticken, wird die Bildschirmanzeige eingeschaltet.

y lung.d ischen Einsellfunkti

Die Bildposition bei Einspeisung des DVI-D/HDMI-Signals oder die Auflosung, Taktphase und Bildposition bei
Einspeisung des analogen RGB-Signals kdnnen automatisch angepasst werden. (Das analoge RGB-Signal ist ein
Signal mit Punktstruktur, 8hnlich wie ein Computersignal.)

Es wird empfohlen, ein Bild mit hellen weilRen Randbegrenzungen und kontrastreichen Schwarzweil3-Zeichen
einzugeben, wenn die automatische Anpassung durchgefihrt wird.
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Vermeiden Sie die Verwendung von Bildern mit Halbténen oder Farbverlaufen, wie z. B. Fotos und Computer-
Grafiken.

AUTO

1) Driicken Sie die <AUTO SETUP>-Taste.
°* [INORMAL BEENDET] wird angezeigt, wenn der Vorgang ohne Probleme beendet wurde.

Hinweis

® Die Taktphase kann sich verschieben, auch wenn sie ohne besondere Vorkommnisse abgeschlossen wurde. Stellen Sie in solchen Fallen
das Menu [POSITION] — [CLOCK PHASE] (» Seite 68) ein.

® Wenn ein Bild mit unscharfen Kanten oder ein dunkles Bild eingespeist wird, kann [N.NORMAL BEENDET] erscheinen oder die Einstellung
wird nicht richtig durchgefihrt, selbst wenn [NORMAL BEENDET] angezeigt wird. Passen Sie in diesem Fall die folgenden Einstellungen an.
- Menii [ERWEITERTES MENU] — [AUFLOESUNG] (= Seite 72)
= Meni [POSITION] — [CLOCK PHASE] (= Seite 68)
= Meni [POSITION] — [SHIFT] (# Seite 66)

® Passen Sie die speziellen Signale im Meni [ANZEIGE OPTION] — [AUTO SETUP] (® Seite 79) entsprechend an.

® Die automatische Einstellung kann moglicherweise je nach Computermodell nicht durchgefiihrt werden.

® Die automatische Einstellung funktioniert bei einem Synchronisierungssignal fiir Composite-Sync oder SYNC ON GREEN mdglicherweise
nicht.

® Das Bild kann wahrend der automatischen Einstellung fur ein paar Sekunden unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine Fehlfunktion
dar.

® Die Einstellung muss fir jedes Eingangssignal vorgenommen werden.

® Die automatische Einstellung kann abgebrochen werden, indem wahrend der automatischen Einstellung die <MENU>-Taste gedruickt wird.

® Selbst wenn ein Signal eingespeist wird, mit dem die automatische Konfiguration moglich ist, kann eine korrekte Einstellung moglicherweise
nicht durchgefiihrt werden, wenn die automatische Einstellfunktion verwendet wird, wahrend ein bewegtes Bild eingespeist wird.
[N.NORMAL BEENDET] kann angezeigt werden, oder die Einstellung wird nicht richtig abgeschlossen, obwohl [NORMAL BEENDET]
angezeigt wird.

y lung,der Bildschi funkti

Das Menu [BILDSCHIRMANPASSUNG] kann angezeigt werden.
Korrigieren Sie die Verzerrung des Bilds, die auftritt, wenn der Projektor geneigt installiert ist, oder wenn die
Projektionsflache geneigt oder gekrimmt ist.

SCREEN ADJ
1

-Taste

1) Driicken Sie die <SCREEN ADJ>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird angezeigt.

2) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Bildschirmanpassungsfunktion.
[TRAPEZKORREKTUR] Korrigiert Trapezverzerrungen in der Projektion.
[ECKEN-KORREKTUR] Justiert jede mdgliche Verzerrung in den vier Ecken der Projektion.

[KRUMMUNGSKORREKT.] | Korrigiert Kriimmungen in der Projektion.

® Diese Elemente kénnen auch durch Driicken der <SCREEN ADJ>-Taste umgeschaltet werden.
® Fahren Sie mit Schritt 3) fort, wenn eine andere Option als [AUS] ausgewahlt ist.

3) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [TRAPEZKORREKTUR], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] wird
angezeigt.

Hinweis

e Um [TRAPEZKORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] anzupassen, driicken Sie A ¥, um das anzupassende Element
auszuwahlen, und driicken Sie 4P, um das Element anzupassen.

® Driicken Sie zum Anpassen von [ECKEN-KORREKTUR] A ¥, um das anzupassende Element auszuwahlen. Der Bildschirm zur
individuellen Anpassung wird durch Driicken der <ENTER>-Taste angezeigt. Passen Sie das Element unter Verwendung von A V4P an.

® Nur eine der Einstellungen [TRAPEZKORREKTUR], [ECKEN-KORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] ist aktiviert.

® Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf das Meni [POSITION] — [BILDSCHIRMANPASSUNG] (= Seite 68).

50 - DEUTSCH



Kapitel 3 Grundlegende Bedienung — Bedienen der Fernbedienung

Umschalten des Bildsei haltni

Schalten Sie das Bildseitenverhaltnis gemafl dem Eingang um.

ASPECT
9

-Taste

1) Driicken Sie die <ASPECT>-Taste.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Driicken der Taste.

Hinweis

® Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf das Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] (= Seite 66).

Platzieren Sie einen kleinen separaten Unterbildschirm im Hauptbildschirm, um zwei Bilder gleichzeitig zu
projizieren.

PINP
8

-Taste

1) Driicken Sie die <P IN P>-Taste.
® Die Einstellung wechselt mit jedem Driicken der Taste.

Hinweis

® Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Men( [BILD IM BILD]" (=% Seite 113).

Durch Zuweisen der folgenden Funktionen zur <FUNCTION>-Taste kann diese als vereinfachte Schnelltaste
verwendet werden.
[VOREINSTELLUNG], [SYSTEM AUSWAHL], [DAYLIGHT VIEW], [EINGANGS-SIGNALANZEIGE]

-Taste

1) Driicken Sie die <FUNCTION>-Taste.

Hinweis

¢ Die Funktionsbelegung erfolgt im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] (» Seite 107).

Der Projektor verfugt Gber acht Arten interner Testbilder, mit welchen der Zustand des Projektorgehauses getestet
werden kann. Fiihren Sie folgende Schritte durch, um die Testbilder anzuzeigen.

TEST
PATTERN

-Taste

1) Driicken Sie die <TEST PATTERN>-Taste.
2) Driicken Sie 4P, um das Testbild auszuwahlen.

Hinweis

® Testbilder kdnnen auch mittels Menubedienung angezeigt werden. Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf ,Menl [TESTBILDER]"
(= Seite 115).

® Die Einstellungen von Position, GrofRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt. Achten Sie darauf, das
Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfiihren.
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Zeigen Sie den Status des Projektors an.

STATUS
0

-Taste

1) Driicken Sie die <STATUS>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

STATUS 13
T

RZ570(123456789012)

KEINE FEHLER

@D E-MAIL SENDEN
4> ANDERN @D EXIT

Hinweis

® Der Projektorstatus kann auch mittels Menibedienung angezeigt werden. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf das Mentu [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [STATUS] (= Seite 109).

%

Zeigen Sie den Einstellungsbildschirm fir das Umweltmanagement an.

ECO
-Taste

1) Driicken Sie die <ECO>-Taste.

Hinweis

® Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] (=» Seite 96).

Einstellen der Identifikati ter Fernbedi

Wenn Sie mehrere Projektoren zusammen benutzen, kénnen Sie alle Projektoren gleichzeitig bedienen oder
jeden Projektor individuell mit einer einzelnen Fernbedienung bedienen, sofern jedem Projektor eine eindeutige
Identifikationsnummer zugewiesen wurde.

Stellen Sie nach der Zuweisung der Identifikationsnummer des Projektors dieselbe Identifikationsnummer an der
Fernbedienung ein.

Die Identifikationsnummer der Projektor-Werkseinstellung ist auf [ALLE] eingestellt. Wenn Sie nur einen
Projektor benutzen, driicken Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung. Des Weiteren konnen Sie die
Steuerung eines Projektors durchfiihren, indem Sie die <ID ALL>-Taste auf der Fernbedienung driicken,
selbst wenn Sie die Identifikationsnummer des Projektors nicht kennen.

ID ALL| |ID SET

-Taste

1) Driicken Sie die <ID SET>-Taste auf der Fernbedienung.

2) Geben Sie innerhalb von fiinf Sekunden durch Driicken die ein- oder zweistellige
Identifikationsnummer am Projektorgehause mit den Zifferntasten (<0> - <9>) ein.

® \WWenn Sie die <ID ALL>-Taste driicken, kdnnen Sie die Projektoren unabhangig von der Einstellung der
Identifikationsnummer am Projektorgehause steuern.
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Achtung

® Da die Identifikationsnummer der Fernbedienung ohne das Projektorgehause eingestellt werden kann, driicken Sie die <ID SET>-Taste
auf der Fernbedienung nicht ohne Grund. Wenn die <ID SET>-Taste gedriickt wird und innerhalb der nachsten finf Sekunden keine
Zifferntasten (<0> - <9>) gedruckt werden, wird die Identifikationsnummer auf ihren Ausgangswert vor dem Driicken der <ID SET>-Taste
zurlickgesetzt.

® Die mit der Fernbedienung eingestellte Identifikationsnummer wird solange gespeichert, bis sie erneut eingestellt wird. Sie wird jedoch
geldscht, wenn die Fernbedienung mit leeren Batterien liegen bleibt. Stellen Sie dieselbe Identifikationsnummer erneut ein, wenn die
Batterien ersetzt worden sind.

Hinweis

® Wenn die Identifikationsnummer der Fernbedienung auf [0] eingestellt ist, kdnnen Sie den Projektor unabhangig von der
Identifikationsnummerneinstellung am Projektorgehduse so steuern, als ob [ALLE] eingestellt ware.
® Stellen Sie die Identifikationsnummer des Projektorgehduses lGber das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PROJEKTOR ID] ein.
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Dieses Kapitel beschreibt die Einstellungen und die Anpassungen, die Sie unter Verwendung des
Bildschirmmenis vornehmen konnen.
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Menunavigation

Uber das Bildschirmmenii (Menii) kénnen verschiedene Einstellungen und Anpassungen des Projektors
durchgefihrt werden.

Bedienungsverfahren

@-Taste

1) Driicken Sie die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder auf dem Bedienfeld.
e Der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

HAUPTMENU
[ BILD

$  MENUE SELECT
€@ UNTERMENU

2) Dricken Sie A V¥, um eine Option aus dem Hauptmenii auszuwahlen.
® Die ausgewahlte Option wird gelb markiert.

HAUPTMENU

5 POSITION

$  MENUE SELECT
3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Untermenis des ausgewahlten Hauptmenis werden angezeigt.

POSITION

SHIFT

STANDARD
[ o]

§  MENUE SELECT
€@ UNTERMENU

DEUTSCH - 55



Kapitel 4 Einstellungen — Meniinavigation

4)

Driicken Sie A ¥, um ein Untermenii zu wahlen, und die 4 - oder die <ENTER>-Taste, um die
Einstellungen zu dndern oder vorzunehmen.

® Einige Optionen werden wie folgt mit jedem Tastendruck von 4P aufgerufen.
[ A | B [ ¢ ]
1 1
¢ Driicken Sie fiir einige Optionen 4P, um, wie in der folgenden Abbildung dargestellt, einen Bildschirm zur
individuellen Anpassung mit einem Skalierungsbalken anzuzeigen.

KONTRAST [ o]

4P EINSTELLEN

Hinweis

Durch Dricken der <MENU>-Taste wahrend der Anzeige des Menlbildschirms kénnen Sie zum vorigen Menu zurlickkehren.

Die gleiche Bedienung ist auch durch Driicken der <RETURN>-Taste moglich.

Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fur bestimmte Signale verwendet, die in den Projektor eingespeist werden.
Wenn Elemente nicht angepasst oder genutzt werden kénnen, werden die Elemente auf dem Menubildschirm als schwarze Zeichen
angezeigt und lassen sich nicht anpassen oder einstellen.

Wenn das Element im Menubildschirm in schwarzen Zeichen angezeigt wird und das Element nicht angepasst werden oder eingestellt
werden kann, Iasst sich die Ursache durch Driicken der <ENTER>-Taste bei Auswahl des entsprechenden Menis anzeigen.

Einige Optionen kénnen eingestellt werden, auch wenn keine Signale eingespeist werden.

Der Einstellbildschirm verschwindet automatisch, wenn etwa fiinf Sekunden lang keine Bedienvorgange durchgefuhrt werden.

Zu den Menuoptionen siehe ,Hauptmeni” (# Seite 56) und ,Untermeni*” (# Seite 57).

Die Cursor-Farbe hangt von den Einstellungen im Menu [ANZEIGE OPTION] — [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — [OSD ANORDNUNG]
ab. Die ausgewahlte Option wird standardmafig mit dem gelben Cursor angezeigt.

In der Hochformateinstellung wird das Bildschirmmenii seitlich angezeigt.

Um das Bildschirmmenu vertikal anzuzeigen, andern Sie die Einstellung des Menus [ANZEIGE OPTION] —
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — [OSD-DREHUNG].

Einstellungswerte auf die Standardeinstellungen zuriicksetzen

Wenn die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung gedruckt wird, werden die in den Menuoptionen eingestellten
Werte auf die werkseitigen Standardeinstellungen zuriickgesetzt.

-Taste

1) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

KONTRAST [ o]

4) EINSTELLEN

Hinweis

® Sie kdnnen nicht alle Einstellungen gleichzeitig auf die Standardeinstellungen zurlicksetzen.
® Fihren Sie das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] aus, um alle in der Untermenuoption eingestellten

Einstellungen einzeln auf die Standardeinstellung zurlickzusetzen.

Einige Elemente kénnen durch Betatigen der Taste <DEFAULT> auf der Fernbedienung nicht auf die Standardeinstellungen zuriickgesetzt
werden. Stellen Sie diese Elemente einzeln ein.

Die dreieckige Markierung unterhalb des Skalierungsbalkens im Einstellbildschirm zeigt die werkseitige Standardeinstellung an. Die Position
der dreieckigen Markierung variiert mit den ausgewahlten Eingangssignalen.

Aktueller Einstellwert

I=ﬁF%I

Werkseitige Standardeinstellung

H .

D

ie folgenden Optionen sind im Hauptmenu vorhanden.

Wenn eine HauptmenUloption ausgewahlt wird, wechselt der Bildschirm zum Unterment-Auswahlbildschirm.

Hauptmeniioption Seite

E [BILD] 60

5
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Hauptmeniioption Seite
@ [POSITION] 66
[ERWEITERTES MENU] 71
— [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] 76
[a [ANZEIGE OPTION] 77
s [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] 95
[d [BILD IM BILD] 113
L [TESTBILDER] 115
@ [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] 116
d“ [SICHERHEIT] 120
=]
syt [NETZWERK] 124
[=]=

Das Untermeni der ausgewahlten Hauptmenioption wird angezeigt, und Sie kdnnen verschiedene Mentiioptionen
im Untermenu einstellen und anpassen.

iBiLD] [

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[BILDMODUS] [GRAPHIK]"" 60
[KONTRAST] [0] 60
[HELLIGKEIT] [0] 60
[FARBE] [0]2 61
[TINT] [0] 61
[FARBTON] [STANDARD]*2 61
[WEISS GAIN] [+10] 62
[GAMMA] [STANDARD] 63
[DAYLIGHT VIEW] [AUTOJ2 63
[BILDSCHARFE] [+6]2 64
[RAUSCHUNTERDRUCKUNG] [AUS]?2 64
[DYNAMISCHER KONTRAST] [AUS]2 64
[SYSTEM AUSWAHL] [AUTOJ" 64

*1 Hangt vom Signaleingang ab.
*2 Hangt von [BILDMODUS] ab.

[POSITION] @

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[SHIFT] — 66
[BILDFORMAT] [STANDARD]"" 66
[ZOOM] — 67
[CLOCK PHASE] [0]" 68
[BILDSCHIRMANPASSUNG] [AUS] 68

*1 Hangt vom Signaleingang ab.
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[ERWEITERTES MENU]
Untermeniioption Werkseinstellung Seite

[DIGITAL CINEMA REALITY] [AUTO] 71
[BLANKING] — 71
[AUFLOESUNG] — 72
[CLAMP POSITION] [24]1 72
[EDGE BLENDING] [AUS] 72
[HALBBILD LAUFZEIT] [NORMAL] 75
[RASTER POSITION] — 75

*1 Hangt vom Signaleingang ab.

Hinweis

® Die werkseitige Standardeinstellung schwankt abhangig von dem ausgewahlten Eingangsanschluss.

[MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] E]

Einzelheiten (% Seite 76)

[ANZEIGE OPTION] r“

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[COLOR MATCHING] [AUS] 77
[FARB-KORREKTUR] [AUS] 78
[BILD-EINSTELLUNGEN] — 79
[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] [AUS] 79
[AUTO SETUP] — 79
[COMPUTER IN/OUT] — 80
[DVI-D IN] — 82
[HDMI IN] — 84
[DIGITAL LINK IN] — 85
[BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] — 86
[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] — 88
[HINTERGRUND] [BLAU] 89
[STARTBILD] [STANDARD LOGOQ] 89
[GLEICHMARIGKEIT] — 90
[VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] — 91
[STANDBILD] — 92
[EINGANGS-SIGNALANZEIGE] [AUS] 92
[ABSCHALTING DER RGB FARBEN] — 93
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] a

Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[PROJEKTOR ID] [ALLE] 95
[PROJEKTIONSARTEN] — 95
[ECO MANAGEMENT] — 96
[HELLIGKEITSREGLER] — 99
[PLANUNG] [AUS] 103
[START MODUS] [LETZTE EINST.] 105
[EINST. STARTVORGANG] [LETZTE NUTZUNG] 106
[RS-232C] — 106
[FUNKTIONSTASTEN MENU] — 107
[AUDIO EINSTELLUNG] — 107
[STATUS] — 109
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Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[DATUM UND UHRZEIT] — 110
[ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] — 111
[ALLE BENUTZERDATEN LADEN] — 111
[INITIALISIEREN] — 111
[SERVICE PASSWORT] — 112
[BILD IM BILD] [d
Einzelheiten (® Seite 113)
[TESTBILDER] [[[[
Einzelheiten (® Seite 115)
[LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] ﬁ
Einzelheiten (® Seite 116)
[SICHERHEIT] O
Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[SICHERHEITS PASSWORT] [AUS] 120
[SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] — 120
[ANZEIGETEXT] [AUS] 121
[TEXTWECHSEL] — 121
[BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] — 121
[BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] — 123
=
[NETZWERK] "5
Untermeniioption Werkseinstellung Seite
[DIGITAL LINK MODUS] [AUTO] 124
[DIGITAL LINK STATUS] — 124
[NETZWERKEINSTELLUNG] — 125
[NETZWERKSTEUERUNG] — 125
[NETZWERK STATUS] — 126
[MENU DIGITAL LINK] — 126
[Art-Net-EINSTELLUNG] [AUS] 126
[EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] 2] 127
[Art-Net-STATUS] — 128

Hinweis

® Einige Optionen werden eventuell nicht eingestellt oder nicht fiir bestimmte Signalformate verwendet, die flr den Projektor eingegeben

werden sollen.

Wenn Elemente nicht angepasst oder benutzt werden kénnen, werden die Elemente auf dem MenUbildschirm als schwarze Zeichen

angezeigt und lassen sich nicht anpassen oder einstellen.

® Die werkseitige Standardeinstellung schwankt abhangig von dem ausgewahlten Eingangsanschluss.
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Menu [BILD]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [BILD] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option aus dem
Untermenti.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

b

Sie kdnnen zum gewiinschten Bildmodus wechseln, der fiir die Bildquelle und die Umgebung, in der Projektor
verwendet wird, geeignet ist.

1) Driicken Sie AV, um [BILDMODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [BILDMODUS]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Das Bild eignet sich allgemein als bewegtes Bild.
[KINO] Das Bild ist fur Videoinhalte geeignet.
[NATURLICH] Das Bild wird sRGB-konform.
[REC709] Da§ Bild wird Rec.709-k9nform, wenn eine andere Einstellung als [BILDMODUS] auf die Standar-
deinstellungen gesetzt wird.

[DICOM SIM.] Das Bild gleicht dem DICOM Teil 14 Graustufenstandard.

[DYNAMIK] Die Lichtausgabe wird fiir den Einsatz in hellen Bereichen maximiert.

[GRAPHIK] Das Bild eignet sich fur Eingaben vom PC.

Hinweis

® Der Standardbildmodus lautet [GRAPHIK] fur Standbild-Eingangssignale und [STANDARD] fur Video-Eingangssignale.

® Rec.709 ist eine Abkurzung fur ,ITU-R Recommendation BT.709" und der Farbstandard fur hochauflésendes Fernsehen.

® DICOM ist die Abkirzung von ,Digital Imaging and COmmunication in Medicine” und ein Standard fir medizinische Bildgebungsgerate.
Obwohl die Bezeichnung DICOM verwendet wird, ist der Projektor kein medizinisches Gerat und sollte nicht zu medizinischen Zwecken, wie
der Anzeige von Diagnosebildern, verwendet werden.

Sie kdnnen den Kontrast der Farben einstellen.
1) Driicken Sie A ¥, um [KONTRAST] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. 31431
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler.

Achtung

® Passen Sie das Menu [BILD] — [HELLIGKEIT] zuerst an, wenn Sie den Schwarzpegel anpassen missen.
Sie kdnnen den dunklen (schwarzen) Teil des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der [HELLIGKEIT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.
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Bedienung Einstellung Regelbereich

Erhoht die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der Projek-

Driicken Sie p. tion

-31-+31
Verringert die Helligkeit der dunklen (schwarzen) Bereiche der

Driicken Sie 4. Projektion

Sie kdnnen die Farbsattigung des projizierten Bildes einstellen.
1) Driicken Sie A V¥, um [FARBE] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Vertieft die Farben. 31 +31
Driicken Sie 4. Schwacht die Farben ab.

Sie kdnnen den Hautfarbton im projizierten Bild anpassen.
1) Driicken Sie AV, um [TINT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der [TINT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.
Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Verschiebt die Hautfarbe ins Grinliche. 31 - 431
Driicken Sie 4. Verschiebt die Hautfarbe ins Rétlich-Violette.

Sie kdnnen die Farbtemperatur wechseln, wenn die weilRen Bereiche des projizierten Bildes blaulich oder rétlich
sind.

Einstellen mit Farbtemperatur

1) Driicken Sie A V¥, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[STANDARD] Werkseitige Standardeinstellung.
Passt den Weilabgleich nach Bedarf an. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf ,Einstellen des ge-
e wiinschten Weilabgleichs® (% Seite 61).
[NIEDRIG]/[HOCH] Wabhlen Sie ein Element aus, damit die Bilder natirlicher wirken.
Hinweis

® [STANDARD] kann nicht ausgewahlt werden, wenn das Menu [BILD] — [BILDMODUS] auf [DICOM SIM.] eingestellt ist.
® Das Element ist fest auf [ANWENDER] eingestellt, wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [COLOR MATCHING] auf eine andere Option
als [AUS] eingestellt ist.

Einstellen des gewiinschten WeiRabgleichs

1) Driicken Sie AV, um [FARBTON] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie die 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um [ANWENDER] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [FARBTON] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

7) Driicken Sie AV, um [WEISSWERT] oder [SCHWARZWERT] auszuwahlen.

8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [WEISSWERT] oder [SCHWARZWERT] wird angezeigt.

9) Driicken Sie AV, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

10) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Option Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Vertieft Rot.

[ROT] ) "
Driicken Sie 4. Schwécht Rot ab.

[GRUN] Driicken Sie P Vertieft Grin. [WEISSWERT]: 0 - +255 (Standardeinstellung: +255)
Driicken Sie 4. Schwiécht Griin ab. [SCHWARZWERT]: -127 - +127 (Standardeinstellung: 0)
Driicken Sie p. Vertieft Blau.

[BLAU] "
Driicken Sie 4. Schwacht Blau ab.

Hinweis

® Stellen Sie [FARBTON] richtig ein. Es werden nur dann alle Farben richtig angezeigt, wenn eine passende Einstellung vorgenommen
wurde. Wenn die Einstellung nicht geeignet ist, kdnnen Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung driicken, um die Einstellung der
gewahlten Option auf die werkseitige Standardeinstellung zuriickzusetzen.

Andern des [ANWENDER]-Namens

1) Driicken Sie A V¥, um [FARBTON] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der [FARBTON]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um [ANWENDER] auszuwihlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTON] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [FARBTON NAME ANDERN] auszuwihlen.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [FARBTON NAME ANDERN] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

8) Driicken Sie A V4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der fUr die Farbtemperatur festgelegte Name wird geéndert.

Hinweis

® Wenn ein Name geandert wird, wird die Anzeige von [ANWENDER] ebenfalls geandert.

b

Passt die Helligkeit des weif3en Teils der Projektion an.

1) Driicken Sie AV, um [WEISS GAIN] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [WEISS GAIN]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P zum Anpassen der Stufe.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Die Helligkeit des weilRen Teils wird verstarkt. 0-+10
Driicken Sie 4. Das Bild wird naturlicher.

b

Sie kdnnen den Gamma-Modus umschalten.
1) Driicken Sie A V¥, um [GAMMA] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [GAMMA]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Werkseitige Standardeinstellung.
[1.8]
[2.0] Nehmen Sie die Einstellungen nach lhren Vorstellungen vor.
[2.2]

Hinweis

® Unter den folgenden Bedingungen wird die Einstellung [STANDARD] deaktiviert, obwohl sie ausgewahlt wird, und der gleiche Gamma-
Modus wie bei Einstellung von [2.2] wird angewandt.
- Wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [EDGE BLENDING] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist
- Wenn die Stufen von [WEISS], [ROT], [GRUN] und [BLAU] tiber das Menli [ANZEIGE OPTION] — [GLEICHMARIGKEIT] angepasst
werden
- Wenn das Menii [ANZEIGE OPTION] — [GLEICHMARIGKEIT] — [PC-FARBEN KORREKTUR] eingestellt ist auf [EIN]

u

Sie kdnnen das Bild fur optimale Klarheit korrigieren, auch wenn es unter einem hellen Licht projiziert wird.
1) Driicken Sie AV, um [DAYLIGHT VIEW] auszuwé&hlen.

2) Driicken Sie die 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der [DAYLIGHT VIEW]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Erkenr?t die HeIIi.gkeiF der In§tallationsumgebung durch den Luminanzsensor und korrigiert automa-
tisch die Lebhaftigkeit des Bildes.
[AUS] Keine Korrektur.
[11 Korrigiert das Bild, um die Klarheit zu reduzieren.
[2] Korrigiert das Bild fur mittlere Klarheit.
[3] Korrigiert das Bild fur hohe Klarheit.

Hinweis

e [AUTO] kann nicht ausgewéhlt werden, wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [EDGE BLENDING] auf [EIN] oder [ANWENDER]
eingestellt ist.

e [AUTO] kann nicht ausgewahlt werden, wenn das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FRONT/RUCK] von [PROJEKTIONSARTEN]
auf [RUCK] eingestellt ist.

® Die Luminanz wird méglicherweise nicht richtig erkannt, wenn ein Objekt auf dem Projektor platziert wird und den Luminanzsensor blockiert.
In solch einem Fall funktioniert diese Funktion méglicherweise nicht richtig, selbst wenn sie auf [AUTO] eingestellt ist.

¢ Die werkseitige Standardeinstellung ist [AUS], wenn das Menii [BILD] — [BILDMODUS] auf [NATURLICH], [REC709] oder [DICOM SIM.]
eingestellt ist. In diesem Fall kann [AUTO] nicht ausgewahlt werden.
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-

Sie kdnnen die Scharfe des projizierten Bildes einstellen.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHARFE] auszuwibhlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [BILDSCHARFE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um den Pegel einzustellen.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Die Konturen werden scharfer. 0. +15
Driicken Sie 4. Die Konturen werden weicher.

Hinweis

e Wenn Sie P> driicken, wahrend der Einstellwert [+15] ist, wird der Wert [0]. Wenn Sie « driicken, wéahrend der Einstellwert [0] ist, wird der
Wert [+15].

Sie kdnnen das Rauschen verringern, wenn das Eingangsbild schlecht ist und Rauschen im Bildsignal auftritt.
1) Driicken Sie A ¥, um [RAUSCHUNTERDRUCKUNG] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
¢ Der [RAUSCHUNTERDRUCKUNG]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Keine Korrektur.
[1] Korrigiert das Rauschen etwas.
[2] Korrigiert das Rauschen magig.
[3] Korrigiert das Rauschen deutlich.

Achtung

® \Wenn dies fir ein Eingangssignal mit weniger Rauschen eingestellt wird, unterscheidet sich das Bild mdglicherweise vom Originalbild.
Stellen Sie in einem solchen Fall [AUS] ein.

%

Die Helligkeitseinstellung der Lichtquelle wird automatisch gemaf dem Bild durchgefuhrt, um einen optimalen
Kontrast fur das Bild zu erreichen.

1) Driicken Sie AV, um [DYNAMISCHER KONTRAST] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P oder die <ENTER>-Taste.
® Der [DYNAMISCHER KONTRAST]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die dynamische Kontrastfunktion.

[EIN] Fihrt die Helligkeitseinstellung der Lichtquelle aus.

Hinweis

® Die Helligkeitsregelungsfunktion und die dynamische Kontrastfunktion sind gleichzeitig funktionsféhig, doch die dynamische
Kontrastfunktion funktioniert nicht beim Messen der Helligkeit und der Farbe.

%

Der Projektor erkennt automatisch das Eingangssignal. Sie kdnnen die Systemmethode aber auch manuell
einstellen, wenn ein instabiles Signal eingespeist wird. Stellen Sie die Systemmethode passend zum
Eingangssignal ein.
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1) Driicken Sie AV, um [SYSTEM AUSWAHL] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

3) Driicken Sie A ¥, um ein Systemformat auszuwahlen.
® Die verfugbaren Systemformate hangen vom Eingangssignal ab.

Anschluss Systemformat
Wahlen Sie [AUTO], [NTSC], [NTSC4.43], [PAL], [PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PALBO].
:‘(':'OD;?L':_"I_ERA';SI;T_“::_’ Wahlen Sie normalerweise [AUTO] aus. ([AUTO] legt automatisch [NTSC], [NTSC4.43], [PAL],
schluss [PAL-M], [PAL-N], [SECAM] oder [PAL60] fest.)
Schalten Sie die Einstellung zum passenden Fernsehsignalformat um.
<COMPUTER 1 IN>-An- Signal 480i, 576i oder 576p | Wahlen Sie [RGB] oder [YCgCg].
schluss*2, <COMPUTER 2 IN/1 Signal VGAG60 oder 480p Wahlen Sie [VGAB0], [480p YCgCg] oder [480p RGB].
OUT>-Anschluss Andere Filmsignale Wahlen Sie [RGB] oder [YPgPxl.
Signal 4801, 576i, 480p oder |\\... 1 Sie [RGB] oder [YCaCal.
<DVI-D IN>-Anschluss 576p
Andere Filmsignale Wabhlen Sie [RGB] oder [YPgPR].
<HDMI 1 IN>-Anschluss, | Signal 480i, 576i, 480p oder |\, e (AUTO], [RGB] oder [YCaCal.
<HDMI 2 IN>-Anschluss, <DI- 576p
GITAL LINK/LAN>-Anschluss Andere Filmsignale Wiahlen Sie [AUTO], [RGB] oder [YPgPg].

*1 Wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] — [EINGANGSEINSTELLUNGEN] eingestellt ist auf [Y/C]
*2  Wenn das Menu [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] — [EINGANGSEINSTELLUNGEN] eingestellt ist auf [RGB/YPgPg]

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

o Ausfiihrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen, finden Sie unter ,Verzeichnis
kompatibler Signale® (# Seite 173).
® Bei einigen angeschlossenen externen Geraten funktioniert dieser Vorgang moéglicherweise nicht.

sRGB ist ein internationaler Standard (IEC61966-2-1) fiir die Farbwiedergabe, der von IEC (International
Electrotechnical Commission) festgelegt wurde.

Nehmen Sie die in den folgenden Schritten beschriebenen Einstellungen vor, um eine moglichst originalgetreue,
sRGB-konforme Farbwiedergabe zu erzielen.

1) Stellen Sie [COLOR MATCHING] auf [AUS] ein.
® Siehe [COLOR MATCHING] (= Seite 77).

2) Rufen Sie das Menii [BILD] auf.
® Siehe ,Menii [BILD] (#» Seite 60).

3) Dricken Sie AV, um [BILDMODUS] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4p> zur Einstellung von [NATURLICH].
5) Driicken Sie A V¥, um [FARBE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung, um die Standardeinstellungen
einzustellen.

7) Folgen Sie den Schritten 5) bis 6), um [TINT], [FARBTON], [WEISS GAIN], [GAMMA] und [DAYLIGHT
VIEW] auf die werkseitigen Standardeinstellungen zu setzen.

Hinweis

® sRGB ist nur fur einen RGB-Signaleingang verfugbar.
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Menii [POSITION]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [POSITION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

Hinweis

® \Wenn das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am <DIGITAL LINK/
LAN>-Anschluss angeschlossen ist, passen Sie zunachst die Verschiebung, das Seitenverhaltnis und die Taktphase vom Men( des
optionalen Gerats mit Unterstutzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe an.

Verschieben Sie die Bildposition vertikal oder horizontal, wenn das projizierte Bild auf der Projektionsflache auch
weiterhin verschoben ist, obwohl der Projektor und die Projektionsflache richtig zueinander positioniert sind.

1) Driicken Sie AV, um [SHIFT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SHIFT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Position einzustellen.

Ausrichtung Bedienung Einstellung

Driicken Sie A. Die Bildposition bewegt sich nach oben. OUO

___________ e

Vertikale Einstellung (auf
und ab)

___________ A
Driicken Sie V. Die Bildposition bewegt sich nach unten. Omo
Driicken Sie p. Die Bildposition bewegt sich nach rechts. —» C

Horizontale Einstellung :
(rechts und links) )

Driicken Sie 4. Die Bildposition bewegt sich nach links. 3 <—

Hinweis

® Bei der Hochformateinstellung wird die Bildposition horizontal verschoben, wenn ,Vertikale Einstellung (auf und ab)“ vorgenommen wird. Die
Bildposition wird vertikal verschoben, wenn ,Horizontale Einstellung (rechts und links)* vorgenommen wird.

Sie kdnnen das Seitenverhaltnis des Bildes wechseln.

Das Seitenverhaltnis wird innerhalb des Bereiches umgeschaltet, der im Meni [ANZEIGE OPTION] — [BILD-
EINSTELLUNGEN] — [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt ist. Stellen Sie zunachst [BILDSCHIRMFORMAT] ein.
(= Seite 79)

1) Driicken Sie A V¥, um [BILDFORMAT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die 4p> oder die <ENTER>-Taste.
® Der [BILDFORMAT]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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[STANDARD] Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhéltnisses der Eingangssignale angezeigt.

Identifiziert die im Videosignal eingebettete Video-ID (VID) und schaltet automatisch die BildgroRe

*1
(RAL2TAIC) zwischen 4:3 und 16:9 um. Diese Option wird aktiviert, wenn das NTSC-Signal eingespeist wird.
[AUTO]? Identifiziert die im Videosignal eingebettete Video-ID (VID) und schaltet automatisch die BildgroRe
zwischen 4:3 und 16:9 um. Diese Option wird aktiviert, wenn das 480i/480p-Signal eingespeist wird.
[DIREKT] Die Bilder werden ohne Anderung der Auflésung der Eingangssignale angezeigt.

Die Bilder werden im Seitenverhaltnis 16:9 angezeigt, wenn Standardsignale eingespeist werden’s.
[16:9] Wenn Breitbildsignale eingespeist werden, werden die Bilder ohne Anderung des Seitenverhéltnis-
ses angezeigt.

Die Bilder werden ohne Anderung des Seitenverhaltnisses angezeigt, wenn Standardsignale ein-
gespeist werden’s. Wenn Breitbildsignale eingespeist werden4, werden die Bilder zur Anzeige ohne
Anderung des Eingangsseitenverhéltnisses verkleinert, damit die Bilder auf die 4:3-Projektionsfléche
passen.

Die Bilder werden uber die gesamte Breite der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die vertikale Seite langer ist als bei dem Bildseiten-
verhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, werden die
Bilder oben und unten abgeschnitten angezeigt.

Die Bilder werden Uber die gesamte Hohe der Projektionsflache, die mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn bei Signalen die horizontale Seite langer ist als bei dem Seiten-
verhaltnis der Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, werden die
Bilder rechts und links abgeschnitten angezeigt.

Die Bilder werden uber den gesamten Projektionsflachenbereich, der mit [BILDSCHIRMFORMAT]
ausgewahlt wurde, angezeigt. Wenn das Seitenverhaltnis der Eingangssignale sich vom Projektions-
flachenbereich unterscheidet, werden die Bilder so angezeigt, dass das Seitenverhaltnis in das der
Projektionsflache, das unter [BILDSCHIRMFORMAT] ausgewahlt wurde, umgewandelt wird.

[4:3]

[H-GESTRECKT]

[V-ANPASSUNG]

[H-V ANPASSUNG]

*1  Nur wahrend der Einspeisung von Videosignalen und Y/C-Signal (NTSC)

*2  Nur wahrend der RGB-Signaleinspeisung (480i, 480p)

*3 Standardsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 oder 5:4.

*4 Breitwandsignale sind Eingangssignale mit einem Seitenverhaltnis von 16:10, 16:9, 15:9 oder 15:10.

Hinweis

® Einige GrofRenmodi sind nicht fir bestimmte Typen von Eingangssignalen verfligbar. [STANDARD] kann fiir das Videosignal, Y/C-Signal
(NTSC) oder RGB-Signal (480i, 480p) nicht ausgewahlt werden.

® \Wenn ein Seitenverhaltnis ausgewahlt wird, das sich vom Seitenverhaltnis fiir das Eingangssignal unterscheidet, weichen die Bilder von den
Originalen ab. Beachten Sie dies bei der Auswahl des Seitenverhaltnisses.

® Wenn Sie den Projektor an Orten wie Cafés oder Hotels verwenden, um Programme fiir kommerzielle Zwecke oder fir eine &ffentliche
Prasentation anzuzeigen, beachten Sie, dass die Einstellung des Seitenverhaltnisses oder die Verwendung der Zoom-Funktion zur
Anderung der Bildschirmbilder eine urheberrechtliche Verletzung der Rechte des Urhebers an diesem Programm darstellen kann. Beachten
Sie dies, wenn Sie eine Funktion des Projektors wie die Einstellung des Seitenverhaltnisses und die Zoom-Funktion verwenden.

® \Wenn herkémmliche (normale) 4:3-Bilder, die keine Bilder im Breitwandformat sind, auf einer Breitwand angezeigt werden, sind die Rander
der Bilder eventuell nicht sichtbar oder verzerrt. Diese Bilder sollten mit einem Seitenverhaltnis von 4:3 wiedergegeben werden, und zwar im
Originalformat, das vom Urheber des Bildes vorgesehen wurde.

b

Sie kdnnen die BildgroRe einstellen.
Die Einstellungen unter [ZOOM] unterscheiden sich abhangig von der Einstellung des Menis [POSITION] —
[BILDFORMAT].

Wenn [BILDFORMAT] nicht auf [STANDARD] und [DIREKT] eingestelit ist

1) Driicken Sie A ¥, um [ZOOM] auszuwéahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [INTERLOCKED] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Stellt den Zoomfaktor fiir [VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.

[BEIDE] wird zum Einstellen des Zoomfaktors verwendet. Das Bild kann mit der gleichen VergroRe-
rung vertikal und horizontal vergrof3ert oder verkleinert werden.

[EIN]

5) Driicken Sie A V¥, um [VERTIKAL] oder [HORIZONTAL] auszuwéhlen.
® |st [EIN] ausgewahlt, wahlen Sie [BEIDE].
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6) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

Hinweis

® Wenn das Menu [POSITION] — [BILDFORMAT] auf [DIREKT] eingestellt ist, kann [ZOOM] nicht angepasst werden.

Wenn [BILDFORMAT] auf [STANDARD] eingestellt ist

1) Driicken Sie AV, um [ZOOM] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZOOM] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[INTERN] Erhoht die GroRRe innerhalb des unter [BILDSCHIRMFORMAT] eingestellten Bereichs.
[VOLLFORMAT] Erhéht oder reduziert die GroRe unter Verwendung des gesamten mit [BILDSCHIRMFORMAT] einge-
stellten Anzeigebereichs.

5) Driicken Sie AV, um [INTERLOCKED] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Stellt den Zoomfaktor fiir [VERTIKAL] und [HORIZONTAL] ein.

[BEIDE] wird zum Einstellen des Zoomfaktors verwendet. Das Bild kann mit der gleichen VergroRe-
rung vertikal und horizontal vergréfRert oder verkleinert werden.

[EIN]

7) Driicken Sie A V¥, um [VERTIKAL] oder [HORIZONTAL] auszuwahlen.
o |st [EIN] ausgewahlt, wahlen Sie [BEIDE].

8) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

Hinweis

® \Wenn das Meni [POSITION] — [BILDFORMAT] auf eine andere Option als [STANDARD] eingestellt ist, wird [MODUS] nicht angezeigt.

b

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten Konturen kénnen Sie Anpassungen am Bild vornehmen, um ein
optimales Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie AV, um [CLOCK PHASE] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4p oder die <ENTER>-Taste.
® Der [CLOCK PHASE]-Bildschirm zur individuellen Anpassung wird angezeigt.

3) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

® Der Einstellwert andert sich zwischen [0] und [+31]. Passen Sie das Bild so an, dass die Stérung minimal
ist.

Hinweis

Abhangig vom Signal kann es sein, dass die Anpassung nicht méglich ist.

Es gibt méglicherweise keinen optimalen Wert, wenn der Ausgang vom Eingangscomputer instabil ist.

Es gibt méglicherweise keinen optimalen Wert, wenn die Gesamtpunktzahl verschoben ist.

[CLOCK PHASE] kann angepasst werden, wenn das YCgCgr/YPgPg-Signal oder das analoge RGB-Signal am <COMPUTER 1 IN>-
Anschluss oder am <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss eingespeist wird.

® [CLOCK PHASE] wird nicht eingestellt, wenn ein digitales Signal eingespeist wird.

e Der Einstellwert &ndert sich zu [0], wenn P gedriickt wird, wahrend sein Wert [+31] war. AuBerdem &ndert sich der Einstellwert zu [+31],
wenn 4 gedriickt wird, wahrend sein Wert [0] war.

%

Sie kdnnen verschiedene Typen der Verzerrung in einem projizierten Bild korrigieren.

Die einzigartige Bildverarbeitungstechnologie ermdglicht es, ein rechteckiges Bild auf eine besonders geformte
Projektionsflache zu projizieren.
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1)
2)

Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] [BILDSCHIRMANPASSUNG] wird nicht ausgefuhrt.
[TRAPEZKORREKTUR] Korrigiert Trapezverzerrungen im projizierten Bild.
[ECKEN-KORREKTUR] Justiert jede mdgliche Verzerrung in den vier Ecken des projizierten Bilds.

[KRUMMUNGSKORREKT.] | Korrigiert Kriimmungen im projizierten Bild.

Einstellen von [TRAPEZKORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.]

1)
2)
3)

4)
5)

Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um [TRAPEZKORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

¢ Der Bildschirm [TRAPEZKORREKTUR] oder [KRUMMUNGSKORREKT.] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um die gewiinschte Einstellungsoption zu wahlen.

Driicken Sie 4p>, um die Einstellung vorzunehmen.

[TRAPEZKORREKTUR]

[LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis ein.

Wahlen Sie einen Wert nah am tatsachlichen Projektionsabstand aus, der hier durch Breite der Projektion geteilt wird.

[V-TRAPEZKORREKTUR]

Jrze i QR E
AL
AL
N N

/77
[T
[ 1]
L]

[H-TRAPEZKORREKTUR]

S e

[V-BOGENSYMMETRIE]

|
[ ] ]
[ 1]
L1 ]

| {1

1
[ ]
[ ]
[ ]

Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Objek-
tivverschiebung in vertikaler Richtung an.

[H-BOGENSYMMETRIE]

LTV VAN
T\

LT T]
[T

Passen Sie die Einstellung entsprechend dem Bereich der Objek-
tivverschiebung in horizontaler Richtung an.

[KRUMMUNGSKORREKT.]

[LENS THROW RATIO]
Stellen Sie das Projektionsverhaltnis ein.

Wabhlen Sie einen Wert nah am tatsachlichen Projektionsabstand aus, der hier durch Breite der Projektion geteilt wird.
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[KRUMMUNGSKORREKT.]
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[SEITENVERHALTNIS BEIBEHALTEN]
Wabhlen Sie [EIN], um die Korrektur bei Beibehaltung des Seitenverhaltnisses durchzufihren.

Einstellen von [ECKEN-KORREKTUR]

1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMANPASSUNG] auszuwahlen.
2) Driicken Sie 4p, um [ECKEN-KORREKTUR] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECKEN-KORREKTUR] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥, um das anzupassende Element auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Einstellung vorzunehmen.

[ECKEN-KORREKTUR]

[OBEN LINKS] [OBEN RECHTS] [UNTEN LINKS] [UNTEN RECHTS]

[LINEARITAT]
Horizontale Richtung Vertikale Richtung

Hinweis

® Die Bildqualitat verschlechtert sich weiter, wenn die Korrektur fir [BILDSCHIRMANPASSUNG] zunimmt, was die Scharfstellung erschwert.
Installieren Sie den Projektor so, dass die Korrektur so gering wie moglich ausfallt.

® Die BildgroRRe andert sich ebenfalls, wenn verschiedene Einstellungen mit der Funktion [BILDSCHIRMANPASSUNG] vorgenommen
werden.

e Wenn [BILDSCHIRMANPASSUNG] und die Einstellung im Menii [ERWEITERTES MENU] — [EDGE BLENDING] zusammen verwendet
werden, wird das Edge-Blending abhangig von der Umgebung méglicherweise nicht richtig angepasst.

® Das Bild verschwindet fiir einen Augenblick oder wird bei der Ausfiihrung der Einstellung gestort; dies ist jedoch keine Fehlfunktion.
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Menii [ERWEITERTES MENU]

Wihlen Sie auf dem Meniibildschirm [ERWEITERTES MENU] aus dem Hauptmenii aus und wihlen Sie
eine Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

%

Erhohen Sie die vertikale Aufldsung und die Bildqualitat, indem Sie die Kinoverarbeitung durchfihren, wenn das
Signal PAL (oder SECAM) 576i, das Signal NTSC 480i und 1080/50i, 1080/60i eingespeist werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [DIGITAL CINEMA REALITY] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Erkennt automatisch das Signal und fuihrt die Kinoverarbeitung durch. (Werkseitige Standardeinstel-
lung)
[AUS] Fihrt die Kinoverarbeitung nicht durch.
[30p FIXED] Wenn ein 480i- oder 1080/60i-
P Signal eingespeist wird . . . .
- - - Fihrt eine erzwungene Kinoverarbeitung durch (2:2-Pulldown).
[25p FIXED] Wenn ein 576i- oder 1080/50i-
Signal eingespeist wird

Hinweis

® |n [DIGITAL CINEMA REALITY] verschlechtert sich die Bildqualitat, wenn ein anderes Signal als 2:2-Pulldown als [25p FIXED] oder [30p
FIXED] eingestellt wird. (Die vertikale Aufldsung verschlechtert sich.)

® Wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL] eingestellt ist, kann [DIGITAL CINEMA REALITY] nicht
eingestellt werden.

b

Sie kdnnen die Abtastbreite einstellen, falls Rauschen am Rand der Projektionsflache auftritt oder das Bild etwas
aus der Projektionsflache heraustritt, wenn ein Bild vom Videorecorder oder anderen Geraten projiziert wird.

1) Driicken Sie AV, um [BLANKING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BLANKING]-Einstellbildschirm wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS]. auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um die Abtastbreite einzustellen.

Austastungskor-

R Option Bedienung Einstellung Regelbereich
. ) Der Austastbereich
Driicken Sie 4. bewegt sich aufwarts. Wm
. — J
Oberer Bildschirm [OBEN] .
rand . . Der Austastbereich
Driicken Sie p. - -
bewegt sich abwarts. O O
Von oben nach unten 0 -
. . Der Austastbereich 599
Driicken Sie b bewegt sich aufwarts. O O
Unterer Bildschirm- [UNTEN] .
rand Driicken Sie 4 Der Austastbereich 4
rucken Sie 9. bewegt sich abwarts. //'/”///W
7 7
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Austastungskor-

rektur Option Bedienung Einstellung Regelbereich

Der Austastbereich be-

. . 7’
Driicken Sie b wegt sich nach rechts. /% O
Linke Seite des 7
. - LINKS >
Bildschirms : ] , ) Der Austastbereich be- //
Driicken Sie 4. . i
wegt sich nach links. / O
Der Austastbereich be Links und rechts 0 - 959
. . u i - >
Driicken Sie 4. wegt sich nach rechts. O //
Rechte Seite des ///
- . RECHTS %
Bildschirms [ ] . . Der Austastbereich be- V
Driicken Sie p. . i
wegt sich nach links. O %

b

Bei einem flimmernden Bild oder verwischten Konturen kénnen Sie Anpassungen am Bild vornehmen, um ein
optimales Bild zu erhalten.

1) Driicken Sie AV, um [AUFLOESUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUFLOESUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [GESAMTPIXEL], [ANZEIGEPIXEL], [GESAMTZEILEN] oder [ANZEIGEZEILEN]
auswahlen, und driicken Sie 4p>, um die einzelnen Elemente anzupassen.

® Fir jedes Element werden automatisch Werte entsprechend dem Eingangssignal angezeigt. Erhéhen oder
verringern Sie die angezeigten Werte und stellen Sie sie auf den optimalen Punkt zum Betrachten der

Projektionsflache ein, falls auf der Projektionsflache eine vertikale Streifenbildung auftritt oder Bereiche
fehlen.

Hinweis

® Die vorher erwahnte vertikale Streifenbildung tritt nicht auf, wenn der Signaleingang nur weif} ist.
® Das Bild kann wahrend der automatischen Anpassung unterbrochen werden; dies stellt jedoch keine Fehlfunktion dar.

® [AUFLOESUNG] kann nur angepasst werden, wenn ein RGB-Signal am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss oder <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-
Anschluss eingespeist wird.

® Abhangig vom Signal kann es sein, dass die Anpassung nicht moglich ist.

%

Sie kdnnen den optimalen Punkt einstellen, wenn der schwarze Bereich des Bildes stumpf ist oder griin geworden
ist.

1) Driicken Sie AV, um [CLAMP POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

Status Faustregel fiir einen optimalen Wert Regelbereich
Der schwarze Bereich ist Der Punkt, an dem die Stumpfheit des schwarzen Bereichs sich am
stumpf. meisten verbessert, ist der optimale Wert. 1955
Der schwarze Teil ist griin. Dgr Runkt, an dem der g.r[]ne Berelich schwarz wird und die Stumpf-
heit sich verbessert hat, ist der optimale Wert.

Hinweis

® [CLAMP POSITION] kann nur angepasst werden, wenn ein Signal am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss oder am <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-
Anschluss eingespeist wird.

® Abhangig vom Signal kann es sein, dass die Anpassung nicht moglich ist.

%

Mit der Edge-Blending-Funktion kénnen mehrere Bilder nahtlos Gbereinander gelagert werden, indem die
Helligkeitsstufe im Uberlagerten Bereich angepasst wird.

1) Driicken Sie AV, um [EDGE BLENDING] auszuwéhlen.
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2)

3)

4)

5)
6)
7)
8)
9)

Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Funktion der Kantenzusammenfihrung.
[EIN] Verwenden Sie den im Projektor voreingestellten Wert fur den Neigungswinkel des Edge-Blending-
Bereichs.
Verwenden Sie den benutzerdefinierten Wert fur den Neigungswinkel des Edge-Blending-Bereichs.
[ANWENDER] (Fur die Konfiguration/Registrierung ist eine separate Software erforderlich. Wenden Sie sich an lhren

Handler.)

® Fahren Sie mit Schritt 3) fort, wenn eine andere Option als [AUS] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EDGE BLENDING] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um den Bereich anzugeben, der korrigiert werden soll.
¢ Uberlagerung an der Oberseite: Stellen Sie [OBEN] auf [EIN] ein

¢ Uberlagerung an der Unterseite: Stellen Sie [UNTEN] auf [EIN] ein

¢ Uberlagerung links: Stellen Sie [LINKS] auf [EIN] ein

¢ Uberlagerung rechts: Stellen Sie [RECHTS] auf [EIN] ein

Driicken Sie 4P, um zu [EIN] umzuschalten.

Driicken Sie A ¥, um [START] oder [BREITE] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um die Ausgangsposition und die Korrekturbreite einzustellen.

Driicken Sie A ¥, um [MARKIERUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um zu [EIN] umzuschalten.

® Eine Markierung fir die Einstellung der Bildposition wird angezeigt. Die Position, an der die roten und
grunen Linien sich tberlagern, um die Projektoren zusammenzufiihren, ist der optimale Punkt. Stellen Sie
unbedingt die Korrekturbreite ein, damit die Projektoren mit dem gleichen Wert zusammengefiihrt werden
koénnen. Eine optimale Zusammenfiihrung ist mit Projektoren unterschiedlicher Korrekturbreite nicht

moglich.

Der optimale Punkt ist der Punkt, an dem diese Linien sich Gberlagern.

o<

=)

Griine Linie

Rote Linie

10) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEIT JUSTIEREN] auszuwahlen.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] wird angezeigt.
® Wird [AUTO TESTPATTERN] auf dem Bildschirm [EDGE BLENDING] auf [EIN] eingestellt, so wird ein
schwarzes Testbild angezeigt, wenn Sie den Bildschirm [HELLIGKEIT JUSTIEREN] aufrufen.

12) Driicken Sie A ¥, um [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] auszuwihlen.

13) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Der Bildschirm [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] wird angezeigt.
¢ [ROT], [GRUN] und [BLAU] kénnen einzeln angepasst werden, wenn [INTERLOCKED] auf [AUS]

eingestellt ist.
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14) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p, um die Einstellung
anzupassen.

® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum Bildschirm
[HELLIGKEIT JUSTIEREN] zurlickzukehren.

15) Driicken Sie AW, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS] oder [RECHTS] unter [SCHWARZRAND-BREITE]
auszuwahlen.

16) Driicken Sie 4p>, um den Bereich (die Breite) der [SCHWARZRAND-BREITE]-Einstellung festzulegen.

17) Driicken Sie A ¥, um [OBERER TRAPEZKORR. BEREICH], [UNTERER TRAPEZKORR. BEREICH],
[LINKER TRAPEZKORR. BEREICH] oder [RECHTER TRAPEZKORR. BEREICH] auszuwéhlen.

18) Driicken Sie 4p, um die Neigung an der Grenze zwischen [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT]
und [SCHWARZRAND-WERT] anzupassen.

19) Driicken Sie A V¥, um [SCHWARZRAND-WERT] auszuwahlen.

20) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SCHWARZRAND-WERT] wird angezeigt.

¢ [ROT], [GRUN] und [BLAU] kénnen einzeln angepasst werden, wenn [INTERLOCKED] auf [AUS]
eingestellt ist.

21) Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellung
anzupassen.

® Sobald die Einstellung abgeschlossen ist, driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum Bildschirm
[HELLIGKEIT JUSTIEREN] zurtickzukehren.

22) Driicken Sie AW, um [OBEN], [UNTEN], [LINKS]oder [RECHTS] fiir [UBERDECKTER
SCHWARZWERT] auszuwihlen.

23) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [UBERDECKTER SCHWARZWERT] wird angezeigt.

¢ [ROT], [GRUN] und [BLAU] kénnen einzeln angepasst werden, wenn [INTERLOCKED] auf [AUS]
eingestellt ist.

24) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellung
anzupassen.

[SCHWARZRAND-BREITE] (Rechts)
Projektionsbereich Edge-Blending [BREITE] (Rechts)

Edge-Blending [START] (Rechts)
(IMARKIERUNG] (griin))

|
|

[UBERDECKTER SCHWARZWERT] (Rechts)

[NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] [SCHWARZRAND-WERT]

T
I
|
. [MARKIERUNG] (Rot)
|
I
i

Hinweis

® [HELLIGKEIT JUSTIEREN] ist eine Funktion, die die erhohte Helligkeit im Schwarzwert des lUberlappenden Bildbereichs weniger auffallig
macht, wenn [EDGE BLENDING] zur Strukturierung einer Multi-Display-Projektionsflache verwendet wird. Der optimale Punkt der Korrektur
wird durch die Anpassung von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] eingestellt, sodass der Schwarzwert des iiberlagerten Bildbereichs
auf den gleichen Wert wie der nicht Gberlagerte Bereich angepasst wird. Wenn der Grenzbereich des Bereichs der Bildiiberlagerung und
der nicht (iberlagerte Bereich nach der Einstellung von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] heller werden, passen Sie die Breite des
oberen, unteren, linken oder rechten Bereichs an. Stellen Sie [SCHWARZRAND-WERT] ein, wenn durch die Breiteneinstellung nur die
Randbereiche dunkler werden.

® Der Zusammenfiihrungsbereich kann abhangig von Ihrer Betrachtungsposition unterbrochen aussehen, wenn eine Projektionsflache mit
einer hohen Kdrnung oder eine Ruckleinwand verwendet wird.

® \Wenn Sie eine Multi-Display-Projektionsflache unter Verwendung des horizontalen und vertikalen Edge-Blendings strukturieren, passen Sie
zunéchst [UBERDECKTER SCHWARZWERT] an, bevor Sie Einstellungen in Schritt 12) vornehmen. Das Einstellverfahren entspricht dem
Vorgang von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT].

e \Wenn nur eine horizontale oder vertikale Kantenzusammenfiihrung verwendet wird, stellen Sie alle Elemente unter [UBERDECKTER
SCHWARZWERT] auf 0 ein.
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® Die Einstellung [AUTO TESTPATTERN] andert sich in Verbindung mit der Einstellung im Meni [ANZEIGE OPTION] — [COLOR
MATCHING] — [AUTO TESTPATTERN].

¢ Die Neigungsanpassung an der Grenze zwischen [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] und [SCHWARZRAND-WERT] ist eine
Funktion zum Ausflihren von Edge-Blending zusammen mit der Einstellung in [BILDSCHIRMANPASSUNG] (= Seite 68). Wenn
der Bereich von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] durch die Korrektur der Trapezverzerrung mit dem Menii [POSITION] —
[BILDSCHIRMANPASSUNG] — [TRAPEZKORREKTUR] geneigt ist, fihren Sie Schritte 17) und 18) aus, um die Abstufung anzupassen
und das Edge-Blending gemaR der Form von [NICHT UBERDECKT. SCHWARZWERT] anzupassen.

® \Wenn [EDGE BLENDING] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt wird, wird die Einstellung des Menus [BILD] - [GAMMA] —
[STANDARD] deaktiviert, und es wird der gleiche Gamma-Modus wie bei Einstellung von [2.2] angewandt.

Stellen Sie die Bildverzdgerung ein.
1) Driicken Sie AV, um [HALBBILD LAUFZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Standardeinstellung.
[SCHNELL] Vereinfacht die Bildverarbeitung, um die Bildverzégerung zu verringern.

Hinweis

e Wenn [SCHNELL] eingestellt wird, nimmt die Bildqualitit ab. Das Menii [ERWEITERTES MENU] — [DIGITAL CINEMA REALITY] kann nicht
eingestellt werden.
® [HALBBILD LAUFZEIT] kann im Modus P IN P nicht eingestellt werden.

%

Hiermit kann die Bildposition innerhalb des Anzeigebereichs nach Belieben bewegt werden, wenn das
Eingangsbild nicht den gesamten Anzeigebereich verwendet.

1) Driicken Sie AV, um [RASTER POSITION] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RASTER POSITION] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um die Position einzustellen.
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Menu [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [MENUE SPRACHE(LANGUAGE)] aus dem Hauptmenii aus und
rufen Sie das Untermenii auf.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

indern der Meniisprac!

Sie kdnnen die Sprache der Bildschirmanzeige auswahlen.

1) Driicken Sie A ¥4, um die Anzeigesprache auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

DISPLAY LANGUAGE
@ ENGLISH

«*) SELECT
v

® \erschiedene Menus, Einstellungen, Einstellbildschirme, Bedientasten-Bezeichnungen usw. werden in der
gewahlten Sprache angezeigt.

® Die Sprache kann auf Englisch, Deutsch, Franzésisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Niederlandisch,
Schwedisch, Finnisch, Norwegisch, Danisch, Polnisch, Ungarisch, Rumanisch, Tschechisch, Russisch,
Turkisches, Arabisch, Kasachisch, Vietnamesisch, Chinesisch, Koreanisch, Japanisch und Thai umgeschaltet
werden.

Hinweis

® Die Bildschirmanzeigesprache ist in der werkseitigen Standardeinstellung auf Englisch eingestellt, und auch dann, wenn das Menu
[PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.
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Menu [ANZEIGE OPTION]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [ANZEIGE OPTION] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine
Option aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

%

Korrigieren Sie den Farbunterschied zwischen Projektoren, wenn Sie mehrere Projektoren gleichzeitig
verwenden.

Einstellen der Farbabstimmung nach Wunsch

1) Driicken Sie AV, um [COLOR MATCHING] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Farbabstimmungseinstellung wird nicht durchgefihrt.
[3FARBEN] Passt die drei Farben [ROT], [GRUN] oder [BLAU] an.
[7FARBEN] Passt die sieben Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] an.

Beziehen Sie sich bezlglich der Einzelheiten uber diesen Modus auf ,Einstellen der Farbe mit einem

[MESSEN] Farbmessgerat* (# Seite 78).

3) Wahlen Sie [SFARBEN] oder [TFARBEN] aus und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [3FARBEN] oder [7TFARBEN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [ROT], [GRUN], [BLAU] oder [WEISS] ([ROT], [GRUN], [BLAU],
[CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] bei Auswahl von [7TFARBEN]).

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

e Der Bildschirm [3FARBEN:ROT], [3FARBEN:GRUN], [3FARBEN:BLAU] oder [3FARBEN:WEISS] wird
angezeigt.
Bei Auswahl von [7FARBEN] wird der Bildschirm [7TFARBEN:ROT], [TFARBEN:GRUN],
[7FARBEN:BLAU], [TFARBEN:CYAN], [TFARBEN:MAGENTA], [TFARBEN:GELB] oder
[7TFARBEN:WEISS] angezeigt.

® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fur die ausgewahlte Farbe
angezeigt.

6) Driicken Sie A'¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] auszuwéhlen.
® Nur [GAIN] kann angepasst werden, wenn [WEISS] fur [3FARBEN] ausgewahlt ist.

7) Driicken Sie zum Einstellen 4p.

® Der Einstellwert andert sich zwischen 0™ und 2 048.
*1 Die untere Grenze schwankt abhangig von der anzupassenden Farbe.

Hinweis

® Bedienung bei der Korrektur der Anpassungsfarbe
Wenn die gleiche Korrekturfarbe wie die Anpassungsfarbe geandert wird: Die Luminanz der Anpassungsfarbe andert sich.
Wenn die Korrekturfarbe Rot geéndert wird: Rot wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Griin geadndert wird: Griin wird der Anpassungsfarbe hinzugefiigt oder entzogen.
Wenn die Korrekturfarbe Blau geandert wird: Blau wird der Anpassungsfarbe hinzugefligt oder entzogen.

® Da fortgeschrittene Fahigkeiten fir die Einstellung notwendig sind, sollte diese Einstellung von einer Person, die mit dem Projektor vertraut
ist, oder von Wartungspersonal durchgefiihrt werden.

® Durch Driicken der <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung werden die werkseitigen Standardeinstellungen fir alle Optionen
wiederhergestellt.

® Wenn das Element auf eine andere Option als [AUS] eingestellt ist, ist das Meni [ANZEIGE OPTION] — [FARB-KORREKTUR] auf [AUS]
festgelegt und das Menu [BILD] — [FARBTON] auf [ANWENDER] festgelegt.
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Einstellen der Farbe mit einem Farbmessgerat

Verwenden Sie ein Farbmessgerat, das Uber eine Messfunktion fur Farbwertkoordinaten und Luminanz verfugt,
um die Farben [ROT], [GRUN], [BLAU], [CYAN], [MAGENTA], [GELB] oder [WEISS] oder auf die gewiinschten
Farbwerte einzustellen.

1) Driicken Sie AV, um [COLOR MATCHING] auszuwéhlen.
2) Driicken Sie 4P, um [MESSEN] auszuwihlen.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MESS MODUS] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [MESS DATEN] auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [MESS DATEN] wird angezeigt.

6) Messen Sie die aktuelle Luminanz (Y) und die Farbwertanteile (x, y) mit dem Farbmessgerat.

7) Driicken Sie A V¥, um eine Farbe auszuwihlen, und driicken Sie 4P, um sie einzustellen.
® Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN], um ein Testmuster ausgewahlter Farben anzuzeigen.

8) Sobald Sie alle Eingaben vorgenommen haben, driicken Sie die <MENU>-Taste.
® Der Bildschirm [MESS MODUS] wird angezeigt.

9) Dricken Sie AV, um [ZIEL DATEN] auszuwéhlen.

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ZIEL DATEN] wird angezeigt.

11) Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwihlen, und driicken Sie 4>, um die Koordinaten fiir die
gewiinschten Farben einzugeben.

® Durch Einstellung von [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] wird das Testbild fiir die ausgewahlte Farbe
angezeigt.

12) Sobald Sie alle Eingaben vorgenommen haben, driicken Sie die <MENU>-Taste.

Hinweis

® Die Farben werden nicht korrekt angezeigt, wenn es sich bei den Zieldaten um eine Farbe auflerhalb des Farbbereichs dieses Projektors
handelt.

e Stellen Sie [AUTO TESTPATTERN] auf [EIN] ein, um automatisch ein Testmuster anzuzeigen, das bei der Einstellung der ausgewahlten
Anpassungsfarben verwendet wird.

¢ Die Einstellung [AUTO TESTPATTERN] &ndert sich in Verbindung mit der Einstellung im Menii [ERWEITERTES MENU] — [EDGE
BLENDING] — [EINJ/[ANWENDER] — [AUTO TESTPATTERN].

® Messen Sie die Farben, die unter [AUTO TESTPATTERN] angezeigt werden, wenn Sie ein Farbmessgerat oder ein ahnliches
Messinstrument fir die Ermittlung der Messdaten verwenden.

® Bei einigen Messgeraten und Messumgebungen kann eine Differenz zwischen den Farbkoordination der Zieldaten und den mit dem
Messgerat ermittelten Messdaten auftreten.

Farben kénnen fir jedes Eingangssignalformat eingestellt und registriert werden.
1) Driicken Sie AV, um [FARB-KORREKTUR] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Standardeinstellung

Fur jedes der vier Signalformate VIDEO, Y/C, RGB und YCgCgr/YPgPg konnen die sechs Farben Rot,
Grun, Blau, Cyan, Magenta und Gelb angepasst und registriert werden. Driicken Sie die <ENTER>-
Taste und legen Sie die Einzelheiten fest. Die Einstellung ist innerhalb des Bereiches von —-31 bis +31
maoglich.

[ANWENDER]
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Stellen Sie die Projektionsgrofe ein.
Nehmen Sie eine Korrektur auf die optimale Bildposition fur die gegebene Projektionsflache vor, wenn sich

das Seitenverhaltnis eines projizierten Bildes andert. Wahlen Sie die Einstellungen wie fiir die verwendete
Projektionsflache erforderlich.

1) Driicken Sie AV, um [BILD-EINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD-EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie 4p, um die [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung zu dndern.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[BILDSCHIRMFORMAT] Bereich bei Auswahl von [BILD-POSITION]
[16:10] Nicht einstellbar.
[4:3] Stellt die horizontale Position zwischen -160 und 160 ein.
[16:9] Stellt die vertikale Position zwischen -60 und 60 ein.

4) Driicken Sie AV, um [BILD-POSITION] auszuwahlen.
® [BILD-POSITION] kann nicht ausgewahlt oder angepasst werden, wenn [BILDSCHIRMFORMAT] auf
[16:10] eingestellt ist.

5) Driicken Sie 4p zum Einstellen von [BILD-POSITION].

[AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG]

Legen Sie fest, ob die automatische Konfiguration der Signale automatisch ausgefiihrt werden soll.

Die Bildschirm-Anzeigeposition oder der Signalpegel kénnen automatisch eingestellt werden, ohne dass
hierzu jedes Mal die <AUTO SETUP>-Taste der Fernbedienung gedriickt werden muss, wenn Sie z. B. bei
Besprechungen haufig unregistrierte Signale eingeben usw.

1) Driicken Sie A ¥, um [AUTOMATISCHE SIGNALANPASSUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die automatische Signalfunktion.

Fuhrt die automatische Konfiguration automatisch aus, wenn wahrend der Projektion von Bildern zu
unregistrierten Signalen gewechselt wird.

[EIN]

b

Stellen Sie diese Option ein, wenn Sie ein spezielles Signal oder ein horizontal langes Signal anpassen (etwa
16:9).

Einstellung mit [MODUS]

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn das Bildseitenverhaltnis ein Breitbildsignal ist, das nicht mit den
[STANDARD]-Einstellungen Ubereinstimmt.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie ein Signal mit einer speziellen horizontalen Auflésung
(Anzahl der Pixel) empfangen.

[BREIT]

[ANWENDER]
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® Fahren Sie mit Schritt 7) fort, wenn [STANDARD] oder [BREIT] ausgewahlt ist.
® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [ANWENDER] ausgewahilt ist.

5) Driicken Sie AW zur Auswahl von [ANZEIGEPIXEL] und driicken Sie 4P, um [ANZEIGEPIXEL] an die
Horizontalauflosung der Signalquelle anzupassen.

6) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.

7) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die automatische Einstellung wird ausgefiihrt. Wahrend der automatischen Einstellung wird [SICHERE
DATEN] angezeigt. Nach abgeschlossenem Vorgang kehrt das System zum [AUTO SETUP]-Bildschirm
zuruck.

Position automatisch anpassen

1) Driicken Sie A V¥, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [POSITION ANPASSEN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[EIN] Passen Sie Bildschirmposition und -groRRe bei der automatischen Konfiguration an.

[AUS] Es wird keine automatische Anpassung durchgefihrt.

Signalpegel automatisch anpassen

1) Driicken Sie AV, um [AUTO SETUP] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUTO SETUP] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] auszuwdhlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Es wird keine automatische Anpassung durchgefiihrt.

Passt den Schwarzpegel (das Meni [BILD] — [HELLIGKEIT]) und den Weipegel(das Menii [BILD]
— [KONTRAST]) an, wenn die automatische Einstellung ausgefiihrt wird.

[EIN]

Hinweis

® [SIGNAL LEVEL ANPASSEN] funktioniert moglicherweise nicht richtig, es sei denn, es wird ein Standbild mit klaren schwarzen und weif3en
Anteilen eingegeben.

%

Stellen Sie den <COMPUTER 1 IN>-Anschluss und den <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss ein.

Einstellen von [EINGANGSEINSTELLUNGEN] unter [COMPUTER IN/OUT] (COMPUTER1-
Eingang)
1) Driicken Sie A V¥, um [COMPUTER IN/OUT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [COMPUTER IN/OUT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [EINGANGSEINSTELLUNGEN] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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[RGB/YPPg] Wabhlen Sie dieses Element, wenn ein RGB-Signal oder YCzCg/YPgPg-Signal am <COMPUTER 1
BT R IN>-Anschluss eingespeist wird.
[Y/c] Wahlen Sie dieses Element, wenn ein Luminanzsignal und ein Farbsignal am <COMPUTER 1 IN>-
Anschluss eingespeist werden.

Hinweis

® Verwenden Sie das optionale D-SUB - S Video-Konvertierungskabel (Modell-Nr.: ET-ADSV), wenn das Y/C-Signal am <COMPUTER 1 IN>-
Anschluss eingespeist wird. Zur Verbindungsmethode siehe ,Anschlussbeispiel: AV-Gerate® (# Seite 33).

Andern des Begrenzungswerts eines eingespeisten Synchronisationssignals

1) Driicken Sie AV, um [COMPUTER IN/OUT] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [COMPUTER IN/OUT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [SYNC SCHNITT LEVEL] von [COMPUTER1] oder [COMPUTERZ2] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.

[NIEDRIG] Stellen Sie den Begrenzungswert auf [NIEDRIG] ein.

[HOCH] Stellen Sie den Begrenzungswert auf [HOCH] ein.

Hinweis

® [SYNC SCHNITT LEVEL] von [COMPUTERZ2] kann nicht eingestellt werden, wenn [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT]
eingestellt ist.

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [COMPUTER IN/OUT] (COMPUTER1-Eingang/COMPUTER2-
Eingang)
1) Driicken Sie A V¥, um [COMPUTER IN/OUT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [COMPUTER IN/OUT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EDID-MODUS] von [COMPUTER1] oder [COMPUTER2] auszuwdhlen.

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EDID-MODUS] wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.
[ANPASS. AN BILDSCHIRM] | Andert die EDID-Daten gemaR der [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung.
[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 10) fort, wenn [STANDARD] oder [ANPASS. AN BILDSCHIRM] ausgewahlt ist.

6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

7) Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen.
® \Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] oder
[1920x1200p].
8) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

9) Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwihlen.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30HZ], [25HZ] oder [24Hz], wenn [1920x1080p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt
ist.
® Waihlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.
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e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn eine andere als die folgenden Optionen fiir [AUFLOSUNG]
ausgewabhlt ist.
= [1920x1080p], [1920x1080i]

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

11) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [AUSFUHREN] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

e Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden im Bildschirm [COMPUTER IN/OUT] angezeigt.

® Abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat ist moglicherweise eine Einstellung der Auflésung und der vertikalen Abtastfrequenz
notwendig.

® Der Computer, das Videogerat oder der Projektor, die Sie verwenden, missen nach der Einstellung méglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.

® Die Ausgabe mit der eingestellten Auflésung oder vertikalen Abtastfrequenz ist abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat unter
Umstanden nicht mdglich.

e [EDID-MODUS] unter [COMPUTERZ2] kann nicht eingestellt werden, wenn [COMPUTER2 AUSWAHL] auf [COMPUTER1 OUT] eingestellt
ist.

Einstellen von [COMPUTER2 AUSWAHL] unter [COMPUTER IN/OUT] (COMPUTER2-Eingang/
COMPUTER1-Ausgang)
1) Driicken Sie AV, um [COMPUTER IN/OUT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [COMPUTER IN/OUT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [COMPUTER2 AUSWAHL] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Wahlen Sie dieses Element aus, wenn Sie den <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss als COMPU-
TER2-Eingang verwenden.

Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn das am <COMPUTER 1 IN>-Anschluss eingespeiste analoge
RGB-Signal oder YCgCr/YPgPg-Signal am <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss ausgegeben wird.

[COMPUTER2 IN]

[COMPUTER1 OUT]

Hinweis

® [COMPUTER2 AUSWAHL] kann nicht eingestellt werden, wenn der COMPUTER2-Eingang ausgewahlt ist.
Stellen Sie dieses Element in Ubereinstimmung mit dem Videosignaleingang am Anschluss <DVI-D IN> ein.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [DVI-D IN]

1) Driicken Sie AV, um [DVI-D IN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellit.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang vom DVI-D-Anschluss des externen Gerats (z.
B. eines Computers) in den <DVI-D IN>-Anschluss eingespeist wird.

Wahlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang vom HDMI-Anschluss des externen Gerats
[16-235] (z. B. eines Blu-ray-Disc-Players) Uiber ein Konvertierungskabel usw. in den <DVI-D IN>-Anschluss
eingespeist wird.

[0-255:PC]
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Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.

Einstellen von [EDID-AUSWAHL] unter [DVI-D IN]

1) Driicken Sie AV, um [DVI-D IN] auszuwéhlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A V¥, um [EDID-AUSWAHL] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[EDID3] Das Film- oder Standbild-Signal wird automatisch bestimmt.
[EDID1] Wahlen Sie dieses Element hauptsachlich dann, wenn am <DVI-D IN>-Anschluss ein externes Gerat
angeschlossen ist, das Filmbild-Signale ausgibt (wie etwa ein Blu-ray-Disc-Player).
[EDID2:PC] Wahlen Sie dieses Element hauptsachlich dann, wenn ein externes Gerat, das Standbild-Signale
’ ausgibt (wie etwa ein Computer), am <DVI-D IN>-Anschluss angeschlossen ist.
Hinweis

® Die Daten fur Plug and Play andern sich, wenn die Einstellung geandert wird. Zu Einzelheiten zu einer Auflésung, die Plug and Play
unterstitzt, siehe ,Verzeichnis kompatibler Signale” (# Seite 173).

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [DVI-D IN]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

Driicken Sie A ¥, um [DVI-D IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DVI-D] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.
[ANPASS. AN BILDSCHIRM] | Andert die EDID-Daten geméaR der [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung.
[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 10) fort, wenn [STANDARD] oder [ANPASS. AN BILDSCHIRM] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwihlen.

e Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] oder
[1920x1200p].

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p>, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwihlen.

e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30HZ], [25HZ] oder [24Hz], wenn [1920x1080p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt
ist.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn eine andere als die folgenden Optionen fir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.
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- [1920x1080p], [1920x1080i]

10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

11) Driicken Sie 4P zur Auswahl von [AUSFUHREN] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden im Bildschirm [DVI-D IN] angezeigt.

® Abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat ist moglicherweise eine Einstellung der Auflésung und der vertikalen Abtastfrequenz
notwendig.

® Der Computer, das Videogerat oder der Projektor, die Sie verwenden, missen nach der Einstellung moglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.

® Die Ausgabe mit der eingestellten Auflésung oder vertikalen Abtastfrequenz ist abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat unter
Umstanden nicht maglich.

b

Stellen Sie dieses Element in Ubereinstimmung mit dem Videosignal ein, das am <HDMI 1 IN>-Anschluss oder
am <HDMI 2 IN>-Anschluss eingespeist wird.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [HDMI IN]

1) Driicken Sie AV, um [HDMI IN] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [SIGNALPEGEL] von [HDMI1] oder [HDMI2] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang vom HDMI-Anschluss des externen Gerats (z.
[64-940] B. eines Blu-ray-Disc-Players) in den <HDMI 1 IN>-Anschluss oder <HDMI 2 IN>-Anschluss einge-
speist wird.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang vom DVI-D-Anschluss des externen Gerats
(wie etwa einem Computer) unter Verwendung eines Konvertierungskabels usw. am <HDMI 1 IN>-
[0-1023] Anschluss oder <HDMI 2 IN>-Anschluss eingespeist wird.

Wabhlen Sie dieses Element auch dann, wenn der Signalausgang vom HDMI-Anschluss eines Com-
puters usw. am <HDMI 1 IN>-Anschluss oder am <HDMI 2 IN>-Anschluss eingespeist wird.

Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Gerates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.
® Der HDMI-Signalpegel wird fir 30 Eingangsbits angezeigt.

Einstellen von [EDID-MODUS] unter [HDMI IN]

1) Driicken Sie AV, um [HDMI IN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI IN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EDID-MODUS] von [HDMI1] oder [HDMI2] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HDMI1] oder [HDMI2] wird angezeigt.

5) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.
[ANPASS. AN BILDSCHIRM] | Andert die EDID-Daten gemaR der [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung.
[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.
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6)

7)

8)

9)

10)

11)

® Fahren Sie mit Schritt 10) fort, wenn [STANDARD] oder [ANPASS. AN BILDSCHIRM] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwibhlen.

® Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] oder
[1920x1200p].

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auszuwihlen.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30Hz], [25HZ] oder [24Hz], wenn [1920x1080p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt
ist.

e Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn etwas anderes als die folgenden Optionen fiir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.
= [1920x1080p], [1920x1080i]

Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie 4, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

e Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden im Bildschirm [HDMI IN] angezeigt.

® Abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat ist moglicherweise eine Einstellung der Auflésung und der vertikalen Abtastfrequenz
notwendig.

® Der Computer, das Videogerat oder der Projektor, die Sie verwenden, missen nach der Einstellung moéglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.

® Die Ausgabe mit der eingestellten Auflésung oder vertikalen Abtastfrequenz ist abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat unter
Umstanden nicht maglich.

b

Stellen Sie dieses Element in Ubereinstimmung mit dem Videosignaleingang am Anschluss <DIGITAL LINK/LAN>

ein.

Einstellen von [SIGNALPEGEL] unter [DIGITAL LINK IN]

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK IN] auszuwahlen.
2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK IN] wird angezeigt.
3) Driicken Sie A V¥, um [SIGNALPEGEL] auszuwahlen.
4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
[AUTO] Der Signalpegel wird automatisch eingestellt.
Wahlen Sie dieses Element aus, wenn der Signalausgang des HDMI-Anschlusses eines externen
[64-940] Gerats (Blu-ray-Disc-Player usw.) am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss Uber einen Doppelkabeltrans-
mitter eingespeist wird.
Wabhlen Sie dieses Element, wenn der Signalausgang des DVI-D-Anschlusses oder des HDMI-
[0-1023] Anschlusses eines externen Gerats (z. B. eines Computers) tiber einen Doppelkabeltransmitter am
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss eingespeist wird.
Hinweis

® Die optimale Einstellung schwankt abhangig von der Ausgabeeinstellung des verbundenen externen Geréates. Beziehen Sie sich bezlglich
des Ausgangs des externen Gerats auf die Bedienungsanleitung des externen Gerats.
® Der Signalpegel wird fiir 30 Eingangsbits angezeigt.
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Einstellen von [EDID-MODUS] unter [DIGITAL LINK IN]

1)
2)

3)
4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

Driicken Sie A ¥, um [DIGITAL LINK IN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK IN] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [EDID-MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD] Standardeinstellung.

[ANPASS. AN BILDSCHIRM] | Andert die EDID-Daten geméaR der [BILDSCHIRMFORMAT]-Einstellung.

[ANWENDER] Stellt die Elemente [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] auf EDID ein.

® Fahren Sie mit Schritt 10) fort, wenn [STANDARD] oder [ANPASS. AN BILDSCHIRM] ausgewahlt ist.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUFLOSUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [AUFLOSUNG] auszuwibhlen.

e Wahlen Sie [1024x768p], [1280x720p], [1280x768p], [1280x800p], [1280x1024p], [1366x768p],
[1400x1050p], [1440x900p], [1600x900p], [1600x1200p], [1680x1050p], [1920x1080p], [1920x1080i] oder
[1920x1200p].

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p, um [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] umzuschalten.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz], [30Hz], [25HZ] oder [24Hz], wenn [1920x1080p] fir [AUFLOSUNG] ausgewahlt
ist.

® Wahlen Sie [60Hz], [50Hz] oder [48Hz], wenn [1920x1080i] fiir [AUFLOSUNG] ausgewahlt ist.

e Wahlen Sie [60Hz] oder [50Hz], wenn etwas anderes als die folgenden Optionen fir [AUFLOSUNG]
ausgewahlt ist.
- [1920x1080p], [1920x1080i]

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

Driicken Sie 4, um [AUSFUHREN] auszuwibhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

e Einstellungen unter [AUFLOSUNG] und [VERTIKALE SCAN-FREQUENZ] werden im Bildschirm [DIGITAL LINK IN] angezeigt.

® Abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat ist moglicherweise eine Einstellung der Auflésung und der vertikalen Abtastfrequenz
notwendig.

® Der Computer, das Videogerat oder der Projektor, die Sie verwenden, missen nach der Einstellung méglicherweise aus- und wieder
eingeschaltet werden.

® Die Ausgabe mit der eingestellten Auflésung oder vertikalen Abtastfrequenz ist abhangig vom verwendeten Computer oder Videogerat unter
Umstanden nicht maglich.

%

Stellen Sie die Bildschirmanzeige ein.

Einstellen von [OSD-POSITION]

Stellen Sie die Position des Menubildschirms (OSD) ein.

1)
2)

Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A V¥, um [OSD-POSITION] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[2] Einstellung auf die mittlere linke Ecke der Projektionsflache.
[3] Einstellung auf die untere linke Seite der Projektionsflache.
[4] Einstellung auf die obere mittlere Seite der Projektionsflache.
[5] Einstellung auf die Mitte der Projektionsflache.

[6] Einstellung auf die mittlere untere Seite der Projektionsflache.
[71 Einstellung auf obere rechte Ecke der Projektionsflache.

[8] Einstellung auf die mittlere rechte Seite der Projektionsflache.
[9]1 Einstellung auf die rechte untere Seite Projektionsflache.

[1] Einstellung auf obere linke Ecke der Projektionsflache.

Einstellen von [OSD-DREHUNG]
Stellen Sie die Ausrichtung des Menubildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD-DREHUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Der Bildschirm wird nicht gedreht.
[NACH RECHTS] Der Bildschirm wird um 90° im Uhrzeigersinn gedreht.
[NACH LINKS] Der Bildschirm wird um 90° gegen den Uhrzeigersinn gedreht.

Einstellen von [OSD ANORDNUNG]
Stellen Sie die Farben des Menubildschirms (OSD) ein.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD ANORDNUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[1] Einstellung auf Gelb.

[2] Einstellung auf Blau.

[3] Einstellung auf Weil3.

[4] Einstellung auf Grin.

[5] Einstellung auf Pfirsichfarben.
[6] Einstellung auf Braun.

Einstellen von [OSD SPEICHER]
Stellen Sie ein, ob die Cursorposition des Menubildschirms (OST) gespeichert werden soll.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [OSD SPEICHER] auszuwahlen.
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4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Cursorposition wird gespeichert.

[AUS] Die Cursorposition wird nicht gespeichert.

Hinweis

® Selbst wenn [EIN] eingestellt ist, wird die Cursorposition bei Ausschaltung des Gerats nicht beibehalten.
Einstellen von [EINGABEFUHRUNG]

Stellen Sie ein, ob der Eingangsiiberblick an der unter [OSD-POSITION] eingestellten Position angezeigt werden
soll.

Der Eingangsuberblick ist der Bildschirm, auf dem Informationen wie der aktuell ausgewahlte Eingangsname,
Signalname, die Speichernummer und der Eingangsanschluss sowie die Signalstrukturierung [BILD IM BILD]
angezeigt werden.

1) Driicken Sie A ¥, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [EINGABEFUHRUNG] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Zeigt die Eingange an.
[AUS] Blendet den Eingangsuiberblick aus.

Einstellen von [WARNHINWEIS]
Sie kdnnen einstellen, ob die Warnmeldung ein- oder ausgeblendet wird.
1) Driicken Sie AV, um [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILDSCHIRMEINBLENDUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WARNHINWEIS] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EIN] Die Warnmeldung wird angezeigt.

[AUS] Die Warnmeldung wird ausgeblendet.

Hinweis

® Wenn [AUS] eingestellt ist, wird die Warnmeldung nicht in der Projektion angezeigt, selbst wenn eine Warnung wie etwa [TEMPERATUR-
WARNUNG] bei Gebrauch des Projektors erkannt wird. Auch die folgende Countdown-Meldung wird nicht angezeigt: die Meldung bis zum
Ausschalten des Gerats, wenn die Funktion ,Kein Signal: Licht aus® ausgefuhrt wird; die Meldung bis zum Ausschalten der Lichtquelle,
wenn die Funktion ,Kein Signal: Licht aus® ausgefihrt wird

[CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] (nur fiir NTSC- oder 480i YCzCr-
E; gnale)

Stellen Sie die Untertitel ein.

Auswihlen der Untertitelanzeige

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.
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3) Driicken Sie A ¥, um [CLOSED CAPTION] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Blendet die Untertitel aus.
[EIN] Zeigt die Untertitel an.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [EIN] ausgewahlt ist.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Einstellen des Untertitel-Modus

1) Driicken Sie AV, um [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [MODUS] auszuwahlen.
® [MODUS] kann nicht ausgewahlt werden, wenn [CLOSED CAPTION] auf [AUS] eingestellt ist.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[CCA1] Zeigt CC1-Daten an.
[CC2] Zeigt CC2-Daten an.
[CC3] Zeigt CC3-Daten an.
[CC4] Zeigt CC4-Daten an.

Hinweis

® Die Untertitel werden hauptsachlich in Nordamerika verwendet, um Textinformationen zusammen mit den Videosignalen anzuzeigen. Je
nach den angeschlossenen Geraten oder dem Inhalt, der wiedergegeben wird, werden die Untertitel mdglicherweise nicht angezeigt.

® [CLOSED CAPTION EINSTELLUNG] kann nur gewahlt werden, wenn das NTSC- oder 480i YCgCg-Signal eingespeist wird.

Wenn [CLOSED CAPTION] auf [EIN] eingestellt wird, &ndert sich mdglicherweise die Helligkeit der Bilder abhangig von den

angeschlossenen externen Geraten, die mit der Untertitel-Funktion kompatibel sind, oder dem zu verwendenden Inhalt.

Wird ein Untertitelsignal des gewahlten Modus eingespeist, wird die Sicherheitsmeldung, die im Menu [SICHERHEIT] — [ANZEIGETEXT]

eingestellt ist, nicht angezeigt.

® Die Untertitel werden nicht angezeigt, wenn der Menubildschirm eingeblendet wird.

u

Stellen Sie die Anzeige auf der Projektionsflache ein, wenn kein Signaleingang vorliegt.

1) Driicken Sie AV, um [HINTERGRUND] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[BLAU] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Blau an.
[SCHWARZ] Zeigt den gesamten Projektionsbereich in Schwarz an.
[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic-Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® Verwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

b

Stellen Sie die Logo-Anzeige ein, wenn das Gerat eingeschaltet ist.

1) Driicken Sie AV, um [STARTBILD] auszuwahlen.
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2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[STANDARD LOGO] Zeigt das Panasonic-Logo an.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.
[NONE] Deaktiviert die Startbildanzeige.
Hinweis

® Bei Auswahl von [LOGO BENUTZER] wird das Startbild etwa 15 Sekunden lang angezeigt.

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

® Wenn das Menil [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS] auf [EIN] eingestellt ist,
wird das Startbild nicht angezeigt, wenn die Projektion vor dem Ablauf der festgelegten Zeit nach dem Eintreten des Projektors in den
Standbymodus beginnt.
Die festgelegte Zeit ist eine im Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS] —
[GULTIGER ZEITRAUM] eingestellte Zeit.

Korrigieren Sie UnregelmaRigkeiten in Helligkeit und Farbe auf der gesamten Projektionsflache.

Einstellung jeder Farbe

1) Driicken Sie A ¥, um [GLEICHMARIGKEIT] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [GLEICHMARIGKEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [WEISS], [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

4) Driicken Sie 4p, um den Pegel einzustellen.

Option Bedienung Einstellung Regelbereich

Die Farbe an der Unterseite
Driicken Sie p. wird blass oder die Farbe an der
Oberseite wird dunkel.

[VERTIKAL] - - -
Die Farbe an der Oberseite wird

Driicken Sie 4. blass oder die Farbe an der
Unterseite wird dunkel.

- - - -127 - +127
Die Farbe an der linken Seite

Driicken Sie p. wird blass oder die Farbe an der
rechten Seite wird dunkel.

[HORIZONTAL] - -
Die Farbe an der rechten Seite

Driicken Sie 4. wird blass oder die Farbe an der
linken Seite wird dunkel.

Einstellen von [PC-FARBEN KORREKTUR]

Stellen Sie die Funktion [PC-FARBEN KORREKTUR] ein, um Helligkeit und FarbunregelmaRigkeit der gesamten
Anzeige mithilfe eines Computers zu korrigieren.

Um die Funktion [PC-FARBEN KORREKTUR] zu verwenden, wird eine optionale Software-Anwendung bendtigt.
Wenden Sie sich an Ihren Handler.

1) Driicken Sie AV, um [GLEICHMARIGKEIT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
¢ Der Bildschirm [GLEICHMARIGKEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [PC-FARBEN KORREKTUR] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.

[AUS] Fihrt keine Korrektur unter Verwendung eines Computers durch.

Fihrt eine Korrektur von UnregelmaRigkeiten in Helligkeit und Farbe auf der gesamten Projektionsfla-
che unter Verwendung eines Computers durch.

[EIN]"

*1  Fir die computergesteuerte Korrektur sind fortgeschrittene Kenntnisse erforderlich. Wenden Sie sich an lhren Handler.
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Hinweis

e Der Einstellwert fiir [GLEICHMARIGKEIT] kehrt nicht zur Standardeinstellung zuriick, auch wenn das Menii [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird.

® Unter den folgenden Bedingungen wird die Einstellung des Menus [BILD] - [GAMMA] — [STANDARD] deaktiviert, und es wird der gleiche
Gamma-Modus wie bei Einstellung von [2.2] angewandt.
- Wenn die Pegel von [WEISS], [ROT], [GRUN] und [BLAU] angepasst werden
- Wenn [PC-FARBEN KORREKTUR] auf [EIN] eingestellt ist

® \Wenn Sie den Gamma-Modus auf [1.8] oder [2.0] umschalten missen, stellen Sie zuerst das Menu [BILD] — [GAMMA] ein.

%

Stellen Sie die Betriebsweise der Verschlussfunktion ein.

Einstellen von [ZEIT DER EINBLENDUNG] oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG]

1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [ZEIT DER EINBLENDUNG] oder [ZEIT DER AUSBLENDUNG] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

Option Einstellung
[AUS] Stellt kein Ein- und Ausblenden ein.
[ZEIT DER EINBLENDUNG] Stellt die Einblendungs- oder Ausblendungszeit ein.
[ZEIT DER AUSBLENDUNG] [0.5s] - [10.0s] Wahlen Sie ein Element von [0.5s] - [4.0s], [5.0s], [7.0s] oder
[10.0s]. [0.5s] - [4.0s] kann in 0,5-Schritten eingestellt werden.

Hinweis

® \Wenn die <SHUTTER>-Taste auf der Fernbedienung beim Einblenden oder Ausblenden gedriickt wird, wird der Ausblendungsvorgang
beendet.

® Eine Einblendung/Ausblendung des Tons erfolgt nicht. Der Ton wird in Verbindung mit dem Betrieb der Verschlussfunktion ausgegeben oder
pausiert.

Einstellen von [BEIM STARTVORGANG]

Aktivieren/deaktivieren Sie beim Einschalten automatisch die Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen/
geoffnet).

1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [BEIM STARTVORGANG] auszuwéhlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[GEOFFNET] Der Projektor tritt mit deaktivierter Verschlussfunktion (Verschluss: geoffnet) in den Projektionsmodus
ein, wenn das Gerat eingeschaltet wird.
Der Projektor tritt mit aktivierter Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) in den Projektionsmo-
] dus ein, wenn das Gerat eingeschaltet wird.

Verwendung der Verschlussfunktion
Bild und Ton werden ausgeschaltet, wenn der Projektor fiir eine bestimmte Zeit nicht verwendet wird.
1) Driicken Sie AV, um [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [VERSCHLUSS EINSTELLUNGEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [VERSCHLUSS] auszuwahlen.
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4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Driicken Sie die <MENU>-Taste, um die Funktion zu beenden.

Hinweis

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam gruin, wahrend die Verschlussfunktion verwendet wird (Verschluss:
geschlossen).

® Stellen Sie zum Ausgeben von Ton bei Verwendung der Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) das Ment [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [AUDIO EINSTELLUNG] — [IM VERSCHLUSS] auf [EIN] ein.

Die Projektion wird angehalten und der Ton ausgeschaltet, unabhangig von der Wiedergabe des externen Gerats.
1) Driicken Sie AV, um [STANDBILD] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Driicken Sie fur die Freigabe die <MENU>-Taste.

Hinweis

® Wahrend die Videowiedergabe angehalten wird, wird auf dem Bildschirm [STANDBILD] angezeigt.
Verwenden Sie die Eingangssignale von einem angeschlossenen externen Gerat fir die Anzeige in einer

Wellenform. Uberpriifen Sie, ob der Signalpegel der Videoausgabe (Luminanz) innerhalb des fiir den Projektor
empfohlenen Bereichs liegt, und nehmen Sie Anpassungen vor.

1) Driicken Sie A ¥, um [EINGANGS-SIGNALANZEIGE] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.

[AUS] Zeigt die Eingangssignalanzeige nicht an.
[EIN] Zeigt die Eingangssignalanzeige an.

3) Driicken Sie die <MENU>-Taste zweimal, um die Angaben zu I6schen.
4) Dricken Sie AV, um eine beliebige horizontale Linie auszuwahlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste, um die ausgewahlte Linie entweder zu Luminanz, Rot, Griin oder
Blau umzuschalten.

® Die Linienwahlparameter schalten jedes Mal um, wenn <ENTER> gedruckt wird, aber nur wenn die
Eingangssignalanzeige angezeigt wird.

»Linie wahlen (Luminanz)“ | Anzeige in weilRer Wellenform.
»,Linie wahlen (rot)“ Anzeige in roter Wellenform.

,Linie wahlen (griin)“ Anzeige in griiner Wellenform.

»Linie wahlen (blau)* Anzeige in blauer Wellenform.

Hinweis

e Die Einstellung kann auch im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU] durchgefiihrt werden.

® Die Eingangssignalanzeige kann im P IN P-Modus nicht angezeigt werden.

¢ Die Eingangssignalanzeige wird ausgeschaltet, wenn wéhrend der Uberwachung des Eingangssignals die P IN P-Funktion verwendet wird.
® Die Wellenformanzeige erscheint nicht, wenn die Bildschirmanzeige ausgeblendet ist (aus).
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Anpassen der Wellenform

Projizieren Sie das Anpassungssignal fir die Luminanz einer handelstiblichen Testdisc (0 % (0 IRE oder 7,5 IRE)
— 100 % (100 IRE)) und flhren Sie die Anpassung durch.

100%

A
Anzeigbarer Bereich des

Y Bildes

Signalebene
—

p—
Bildposition

1) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (Luminanz)“ in der Eingangssignalanzeige.

2) Stellen Sie den Schwarzwert ein.
® Setzen Sie mithilfe des Menus [BILD] — [HELLIGKEIT] den Schwarzpegel 0 % des Videosignals auf die
0 %-Position der Eingangssignalanzeige.

3) Stellen Sie den WeiBwert ein.
® Setzen Sie mithilfe des Menus [BILD] — [KONTRAST] den WeilRpegel 100 % des Videosignals auf die
100 %-Position der Eingangssignalanzeige.

Anpassen von Rot, Griin und Blau

1) Stellen Sie [FARBTON] auf [ANWENDER] ein. (# Seite 61)
2) Wahlen Sie ,,Linie wahlen (Rot)“ in der Eingangssignalanzeige.

3) Passen Sie dunkelrote Bereiche an.
® \Verwenden Sie [ROT] unter [SCHWARZWERT], um den Schwarzwert 0 % des Videosignals an die Position
0 % der Eingangssignalanzeige anzupassen.

4) Passen Sie hellrote Bereiche an.
® \Verwenden Sie [ROT] unter [WEISSWERT], um den Weildwert 100 % des Videosignals an die Position
100 % der Eingangssignalanzeige anzupassen.

5) Verwenden Sie das Verfahren fiir [ROT] zur Anpassung von [GRUN] und [BLAU].

Hinweis

® Bestatigen Sie, dass die Einstellung [SIGNALPEGEL] des Eingangssignals korrekt ist, bevor Sie den Schwarzpegel anpassen.
Uberpriifen Sie die Einstellung [SIGNALPEGEL] (iber das Menii [ANZEIGE OPTION] — [DVI-D IN}/[HDMI IN]/[DIGITAL LINK IN] —
[SIGNALPEGEL].

Jede rote, griine und blaue Farbkomponente kann entfernt werden.

1) Driicken Sie A V¥, um [ABSCHALTING DER RGB FARBEN] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ABSCHALTING DER RGB FARBEN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [ROT], [GRUN] oder [BLAU] zu wihlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.

[AUS] Die Funktion Cutoff wird deaktiviert.
[EIN] Die Funktion Cutoff wird aktiviert.
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Hinweis

® Beim Wechsel des Eingangs oder des Signals wird die Einstellung der Cutoff-Funktion auf die urspriingliche Einstellung zuriickgesetzt
(aus).
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Menu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] aus dem Hauptmenii aus und
wahlen Sie eine Option aus dem Untermenti.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

u

Der Projektor verflgt Gber eine Einstellfunktion fir die |dentifikationsnummer, die bei der Benutzung mehrerer
Projektoren nebeneinander verwendet werden kann, um die gleichzeitige oder individuelle Steuerung Uber eine
Fernbedienung zu ermdglichen.

1) Driicken Sie A V¥, um [PROJEKTOR ID] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[ALLE] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie Projektoren ohne Angabe einer Identifikationsnummer
steuern.

[1] - [64] Wabhlen Sie dieses Element, wenn Sie eine Identifikationsnummer festlegen, um einen einzelnen
Projektor zu steuern.

Hinweis

® Um die Identifikationsnummer fiur die Einzelsteuerung festzulegen, muss die Identifikationsnummer einer Fernbedienung mit der
Identifikationsnummer des Projektors libereinstimmen.

® \Wenn die Identifikationsnummer auf [ALLE] eingestellt wird, arbeitet der Projektor unabhangig davon, welche Identifikationsnummer bei der
Steuerung Uber Fernbedienung oder Computer angegeben wird.
Wenn mehrere Projektoren nebeneinander verwendet werden, deren Identifikationsnummern auf [ALLE] eingestellt sind, kénnen sie nicht
separat von den Projektoren mit anderen Identifikationsnummern gesteuert werden.

® Beziehen Sie sich bezlglich der Einstellung der Identifikationsnummer auf der Fernbedienung auf ,Einstellen der Identifikationsnummer der
Fernbedienung® (® Seite 52).

%

Stellen Sie die Projektionsart gemafl dem Installationsstatus des Projektors ein.
Andern Sie die Einstellung [FRONT/RUCK], wenn die Anzeige umgekehrt ist.
Andern Sie die Einstellung [TISCH/DECKE], wenn die Anzeige umgedreht ist.

Einstellung [FRONT/RUCK]

1) Driicken Sie A ¥, um [FRONT/RUCK] von [PROJEKTIONSARTEN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[FRONT] Wabhlen Sie dieses Element aus, wenn Sie den Projektor vor der Projektionsflache installieren.

Wabhlen Sie dieses Element bei Installation hinter der Projektionsflache aus (bei Verwendung einer
durchscheinenden Projektionsflache).

[RUCK]

Einstellung [TISCH/DECKE]

1) Driicken Sie AV, um [TISCH/DECKE] von [PROJEKTIONSARTEN] auszuwaéhlen.

2) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Erkennt mithilfe des eingebauten Neigungswinkelsensors automatisch die Stellung des Projektors.
[AUTO] . ; :

Stellen Sie normalerweise [AUTO] ein.
[TISCH] Wahlen Sie dieses Element, wenn Sie den Projektor auf einem Schreibtisch, usw. installieren

Wabhlen Sie dieses Element, wenn Sie den Projektor unter Verwendung der Aufhéngevorrichtung
[DECKE] installieren (optional).

Die Projektion ist umgekehrt.
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Hinweis

® Siehe ,Neigungswinkel-Sensor” (# Seite 29) fir Einzelheiten zum Bereich der Stellungen an, die der eingebaute Neigungswinkelsensor
erkennen kann.

%

Stellen Sie die Bedienungsmethode des Projektors ein.

Einstellen von [BETRIEBSMODUS]

1) Driicken Sie A V¥, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BETRIEBSMODUS] auszuwaihlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Stellen Sie dieses Element ein, wenn hohe Luminanz benétigt wird. [LICHTLEISTUNG] ist 100 % und
die geschatzte Laufzeit betragt ungefahr 20 000 Stunden.

Stellen Sie dieses Element ein, um die Lebensdauer der Lichtquelle zu erhdhen, obwohl dies die Lu-
[ECO] minanz gegenuber [NORMAL] senkt. [LICHTLEISTUNG] ist 80 % und die geschéatzte Laufzeit betragt
ungefahr 24 000 Stunden.

Wabhlen Sie dieses Element, wenn Sie einen gerauscharmen Betrieb bevorzugen. [LICHTLEISTUNG]
ist 80 % und die geschatzte Laufzeit betragt ungefahr 20 000 Stunden.

[ANWENDER] [LICHTLEISTUNG] kann einzeln eingestellt werden.

[NORMAL]

[LAUTLOS]

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [ANWENDER] ausgewahilt ist.
5) Driicken Sie AV, um [LICHTLEISTUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

X Einstellung X
Bedienung . . = Regelbereich
Helligkeit Laufzeit (Schatzung)
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. Die Laufzeit wird kirzer.
- — - — . 20 % - 100 %
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler. Die Laufzeit wird langer.

Hinweis

® Wenn [ANWENDER] ausgewahlt ist, kann die Einheitlichkeit der Helligkeit zwischen mehreren Bildschirmen aufrechterhalten werden, indem
[LICHTLEISTUNG] an jedem Projektor angepasst wird, wenn mit mehreren Projektoren eine Mehrfachanzeige erzeugt wird.

® Wenn die Laufzeit 20 000 Stunden Ubersteigt, miissen mdglicherweise Bauteile innerhalb des Projektors ausgetauscht werden. Wenden Sie
sich fUr Einzelheiten an lhren Handler.

Wechselbeziehung von Luminanz und Laufzeit

Wenn [BETRIEBSMODUS] auf [ANWENDER] eingestellt ist, ist das Verhaltnis zwischen der Luminanz und der
Laufzeit wie folgt. Nehmen Sie die Einstellungen abhangig der gewlinschten Nutzungsdauer und Helligkeit der
Projektion vor.

Die Werte von Luminanz und Laufzeit sind grobe Schatzungen.

[LICHTLEISTUNG] (%) Luminanz (Im) Laufzeit (Stunde)
100 5200 20 000
80 4100 22700
60 3100 24 800
40 2000 26 400
20 1000 27 400
Hinweis

® Die Laufzeit ist abhangig von den Eigenschaften der Lichtquellen, den Nutzungsbedingungen, der Installationsumgebung usw.
maoglicherweise kurzer als die Schatzung.

® Die Laufzeit ist die Zeit bis zu einer ungefahren Halbierung der Luminanz der Lichtquelle bei kontinuierlicher Verwendung des Projektors.
Die Laufzeit ist nur eine Schatzung und entspricht nicht dem Garantiezeitraum.
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® Wenn die Laufzeit 20 000 Stunden Ubersteigt, miissen mdglicherweise Bauteile innerhalb des Projektors ausgetauscht werden. Wenden Sie
sich flr Einzelheiten an lhren Handler.

Einstellung [ENERGIESPARMODUS]
Aktivieren/deaktivieren Sie die Funktionen [RAUMLICHTERKENNUNG] und [K-SIGNAL-LICHT AUS].

1)
2)

3)
4)

5)

Driicken Sie A V¥, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [ENERGIESPARMODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p>, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die automatische Stromspareinstellung.

[EIN] Aktiviert die automatische Stromspareinstellung.

Driicken Sie A ¥, um [RAUMLICHTERKENNUNG] oder [K-SIGNAL-LICHT AUS] auszuwahlen.

[RAUMLICHTERKENNUNG] | Passt die Leistung der Lichtquelle entsprechend der Helligkeit des Installationsstandorts an.

Schaltet die Lichtquelle des Projektors automatisch aus, wenn es fiir eine bestimmte Zeit kein Sig-

[K-SIGNAL-LICHT AUS] .
naleingang erfolgt.

6) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
[AUS] Deaktiviert die Raumlichterkennungsfunktion.
[RAUMLICHTERKENNUNG] — - - -
[EIN] Aktiviert die Raumlichterkennungsfunktion.
[INAKTIV] Deaktiviert die Funktion ,Kein Signal: Licht aus®.
Schaltet die Lichtquelle aus, wenn wahrend des voreingestellten
[K-SIGNAL-LICHT AUS] Zeitraums kein Eingangssignal anliegt.
[10SEK] - [SMIN.] Wahlen Sie [10SEK.], [20SEK.], [30SEK.], [1MIN.], [2MIN.], [3MIN.]
oder [SMIN.].
Hinweis

® [RAUMLICHTERKENNUNG] und [K-SIGNAL-LICHT AUS] kann nicht eingestellt werden, wenn [ENERGIESPARMODUS] auf [AUS]
eingestellt ist.

® Die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> blinkt langsam in Griin, wahrend die Funktion ,Kein Signal: Licht aus” aktiviert ist und die
Lichtquelle ausgeschaltet ist.

® \Wenn [K-SIGNAL-LICHT AUS] auf eine andere Option als [INAKTIV] eingestellt ist, gelten folgende Bedingungen beim erneuten Einschalten
der Lichtquelle im Verhaltnis zum Zustand der Lichtquelle, als diese durch die vorliegende Funktion ausgeschaltet wurde.

Wenn das Signal eingespeist wurde

Wenn eine Bildschirmanzeige wie der Menubildschirm (OSD) oder ein Eingangstiberblick, ein Testbild oder eine Warnmeldung angezeigt
wird

Wenn die Ein-/Ausschalttaste </ |> gedriickt wird

Wenn die Bedienung zum Deaktivieren der Verschlussfunktion (Verschluss: offen) durchgefiihrt wird, etwa beim Driicken der
<SHUTTER>-Taste

Wenn die Betriebstemperatur der Umgebung um 0 °C (32 °F) betragt und die Lichtquelle durch die Aufwdrmung zwangsweise
eingeschaltet wird

® Die Luminanz wird méglicherweise nicht richtig erkannt, wenn ein Objekt auf dem Projektor platziert wird und den Luminanzsensor blockiert.
In solch einem Fall funktioniert diese Funktion méglicherweise nicht richtig, selbst wenn [RAUMLICHTERKENNUNG] auf [EIN] eingestellt
ist.

Einstellung [AUTO-ABSCHALTUNG]

Dies ist eine Funktion, mit der der Projektor automatisch in den Standbymodus versetzt wird, wenn flr ein
bestimmte Zeit kein Signaleingang erfolgt. Die Zeit bis zur Aktivierung des Standby-Modus lasst sich einstellen.

1)
2)

3)

Driicken Sie A V¥, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

Driicken Sie A V¥, um [AUTO-ABSCHALTUNG] auszuwihlen.
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4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[INAKTIV] Die Autoabschaltung wird deaktiviert.

[10MIN.] - [90MIN.] Stellt die Zeit in Schritten von 10 Minuten ein.

Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS]

Stellen Sie den Stromverbrauch wahrend des Standbys ein, und ob die Funktion [SCHNELLSTARTMODUS]
aktiviert werden soll.

1) Driicken Sie AV, um [ECO MANAGEMENT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [ECO MANAGEMENT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEREITSCHAFTS MODUS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[NORMAL] Wahlen Sie dieses Element, wenn Sie wahrend des Standbys die Netzwerkfunktion verwenden.

[ECO] Wabhlen Sie dieses Element aus, um den Stromverbrauch im Standby zu verringern.

® Fahren Sie mit Schritt 5) fort, wenn [NORMAL] ausgewabhlt ist.
5) Driicken Sie A ¥, um [SCHNELLSTARTMODUS] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Funktion [SCHNELLSTARTMODUS].

Aktiviert nach dem Eintreten des Projektors in den Standbymodus die Funktion [SCHNELLSTART-
MODUS], bis die festgelegte Zeit abgelaufen ist, die unter [GULTIGER ZEITRAUM] eingestellt wurde.
Die Zeit bis zum Beginn der Projektion nach dem Einschalten wird verringert, solange die Funktion
[SCHNELLSTARTMODUS] aktiv ist.

[EIN]

® Fahren Sie mit Schritt 7) fort, wenn [EIN] ausgewahlt ist.

7) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SCHNELLSTARTMODUS] wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4P, um [GULTIGER ZEITRAUM] umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[30MIN.] Stellt die Zeit nach dem Eintreten des Projektors in den Standbymodus ein bis die Funktion
[60MIN.] [SCHNELLSTARTMODUS] deaktiviert wird.
[90MIN.] Wahlen Sie einen gewlnschten giiltigen Zeitraum aus.

Hinweis

® Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist, kann die Netzwerkfunktion wahrend des Standbys verwendet werden.

® Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, kbnnen die Netzwerkfunktion und die Tonausgabefunktion nicht wahrend des
Standbys verwendet werden. AuRerdem kénnen einige RS-232C-Befehle nicht verwendet werden.

e Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist, dauert es im Vergleich zur Einstellung auf [NORMAL] Ianger, bis die Projektion
nach dem Einschalten beginnt.

® [BEREITSCHAFTS MODUS] ist fest auf NORMAL] eingestellt, wenn das Menli [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [PLANUNG] auf [EIN]
eingestellt ist.

® [SCHNELLSTARTMODUS] kann nicht eingestellt werden, wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist.

® \Wenn [SCHNELLSTARTMODUS] auf [EIN] eingestellt ist, erhéht sich der Stromverbrauch im Standbys, solange die Funktion
[SCHNELLSTARTMODUS] aktiv ist.

® Wenn [SCHNELLSTARTMODUS] auf [EIN] eingestellt ist, wird die Funktion [SCHNELLSTARTMODUS] deaktiviert, wenn die unter
[GULTIGER ZEITRAUM] eingestellte Zeit nach dem Eintreten des Projektors in den Standbymodus abgelaufen ist. Die Startzeit und der
Stromverbrauch sind gleich wie bei Einstellung von [SCHNELLSTARTMODUS] auf [AUS].

® Wenn [SCHNELLSTARTMODUS] auf [EIN] eingestellt ist, blinkt die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> im Standbymodus rot,
solange die Funktion [SCHNELLSTARTMODUS] aktiv ist. Wenn [IM STANDBY MODUS] [AUDIO EINSTELLUNG] auf [AUS] eingestellt ist,
andert sich die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> zu einem roten Licht, wenn die unter [GULTIGER ZEITRAUM] festgelegte Zeit
nach dem Eintreten des Projektors in den Standbymodus abgelaufen ist.
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® Wenn [SCHNELLSTARTMODUS] auf [EIN] eingestellt ist, wird die Zeit, in der die Funktion [SCHNELLSTARTMODUS] aktiv ist, zur
Projektorlaufzeit hinzugerechnet.

%

Der Projektor ist mit einem Helligkeitssensor ausgestattet, der Helligkeit und Farbe der Lichtquelle misst, und
Helligkeit und Weilkabgleich der Projektion werden abhangig von den Veranderungen in Helligkeit und Farbe der
Lichtquelle korrigiert.

Durch die Verwendung dieser Funktion bei der Strukturierung des Multi-Displays durch die Kombination der
projizierten Bilder von mehreren Projektoren kann die Anderung der Helligkeit und des WeiRabgleichs fiir das
gesamte Multi-Display verringert werden bzw. die Abweichung bei Helligkeit und Weiflabgleich, die durch das
Altern der Lichtquelle verursacht werden, kénnen gering gehalten werden, um eine Einheitlichkeit zu erhalten.

Einstellung [HELLIGKEITSREGLER GAIN]
Passen Sie die Helligkeit an, wenn Sie mehrere Bilder unter Verwendung mehrerer Projektoren anzeigen.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER GAIN] auszuwahlen.

4) Driicken Sie zum Anpassen 4p.

X Einstellung i
Bedienung — . = Regelbereich
Helligkeit Laufzeit (Schatzung)
Driicken Sie p. Das Bild wird heller. Die m.ax'male Korrektur verrin-
gert sich.
Di imale Korrektur erhdht 20% -100%
Driicken Sie 4. Das Bild wird dunkler. Sifhmax'ma € Rorrextur ermo

Hinweis

® Wenn nur einen Projektor verwendet wird, ist der Wert, der sich ergibt, wenn der Wert von [HELLIGKEITSREGLER GAIN] von 100 %
subtrahiert wird, die maximale Helligkeitskorrektur. Die Helligkeit kann nicht durch Helligkeitsregelung korrigiert werden, da die maximale
Korrektur 0 % wird, wenn [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei 100 % ist.

® Die Luminanz wird erst acht Minuten nach dem Einschalten der Lichtquelle stabilisiert. Fiihren Sie die Einstellung erst durch, wenn seit
Beginn der Projektion mindestens acht Minuten verstrichen sind.

® Das Einstellungsergebnis von [HELLIGKEITSREGLER GAIN] wird im Videosignal, in internen Testbildern und auf dem Bildschirmmeni
reflektiert.

® Die Einstellung [HELLIGKEITSREGLER GAIN] ist auch dann giiltig, wenn [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
auf [AUS] eingestellt ist.

Einstellen von [HELLIGKEITSREGLER SETUP]
Stellen Sie den Betrieb der Helligkeitsregelungsfunktion ein.
1) Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER SETUP] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um [KONSTANT-MODUS] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Die Helligkeit des Bildes wird nicht durch den Helligkeits-Sensor korrigiert.
Die Helligkeit des Bildes wird durch den Helligkeits-Sensor korrigiert.

[AUTO] Wenn sich die Helligkeit der Lichtquelle oder der Weilabgleich andert, wird die Helligkeit der Projekti-
on automatisch korrigiert.
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[PC] Synchronisiert neun oder mehr Projektoren unter Verwendung eines Computers und der speziellen

Software ,Multi Monitoring & Control Software*1.

*1 ,Multi Monitoring & Control Software” ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.
® \Wenn [PC] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 9).

7) Driicken Sie AV, um [VERBINDEN] auszuwahlen.
8) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
Fihrt ohne Synchronisation mit den anderen Projektoren an einem einzelnen Projektor Korrekturen
[AUS] durch den Helligkeitssensor durch.
Die Dauer, fiir welche die konstante Helligkeit beibehalten wird, wird durch Verringerung des Wertes
[LICHTLEISTUNG] kleiner.
[GRUPPE A] Fihrt eine Korrektur durch den Helligkeitssensor an mehreren Projektoren synchronisiert durch.
[GRUPPE B] Innerhalb desselben Subnetzwerks kénnen mithilfe der Netzwerkfunktion bis zu vier Gruppen (A bis
[GRUPPE C] D) eingerichtet werden.
[GRUPPE D] Sie kénnen bis zu acht Projektoren in einer Gruppe registrieren und synchronisieren.
9) Driicken Sie A ¥, um [KALIBRIERUNGSZEIT] auszuwahlen.
10) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Projektor ist im Einstellmodus (die Zeit blinkt).
11) Driicken Sie 4P, um ,,Stunde* oder ,,Minute* auszuwahlen, und driicken Sie A ¥ oder die
Zifferntasten (<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen.
® Das Auswahlen von ,Stunde” erlaubt die Einstellung nur der Stunde mit Abstufungen von einer Stunde,
und das Auswahlen von ,Minute“ erlaubt die Einstellung nur der Minuten mit Abstufungen von einer Minute
zwischen 00 und 59.
® Wenn die Zeit nicht angegeben wird, wahlen Sie [AUS] zwischen 23 und 00 fur die Stunde oder zwischen
59 und 00 fur die Minute aus.
12) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® [KALIBRIERUNGSZEIT] wird eingestellt.
® Helligkeit und Farbe werden zur festgelegten Zeit gemessen. Die dynamische Kontrastfunktion ist wahrend
des Messens nicht wirksam.
13) Driicken Sie AV, um [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] auszuwahlen.
14) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
[EIN] Zeigt Meldungen wahrend der Kalibrierung an.
[AUS] Zeigt keine Meldungen wahrend der Kalibrierung an.
15) Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] auszuwéhlen.
16) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wenn die <ENTER>-Taste bei Einstellung von [KONSTANT-MODUS] auf eine andere Option als [AUS]
gedrtckt wird, werden die Helligkeit und der Weiltabgleich der Lichtquelle zum Zeitpunkt des Driickens der
Taste als Standardhelligkeit und Standardweil3abgleich aufgezeichnet.
® \Wenn die <ENTER>-Taste gedrtickt wird und [VERBINDEN] von [GRUPPE A] auf [GRUPPE D] eingestellt
wird, wird der Gruppenname auf den Bildschirmen der Projektoren der gleichen Gruppe angezeigt.
VERBINDEN
Hinweis

® Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] eingestellt ist, lassen Sie die Verschlussfunktion mindestens 30 Sekunden lang
deaktiviert (Verschluss: offen), um die Helligkeitssensor-Kalibrierung durchzufiihren, nachdem die Einstellung von [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] abgeschlossen wurde.

® Wenn der Projektor bei Einstellung von [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] betrieben wird, kdnnen bei aktivierter
Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) Helligkeit und Farbe innerhalb von ungefahr acht Minuten ab dem Einschalten der Lichtquelle
nicht gemessen werden. Deshalb wird die Helligkeit moglicherweise etwa 30 Sekunden nach der Deaktivierung der Verschlussfunktion
(Verschluss: offen) korrigiert.
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Wenn der Projektor bei Einstellung von [KONSTANT-MODUS] auf [AUTQ] oder [PC] betrieben wird, kénnen Helligkeit und Farbe der
Lichtquelle fur ungefahr acht Minuten nach dem Einschalten der Lichtquelle nicht stabilisiert werden. Deshalb werden die Helligkeit und die
Farbe der Lichtquelle automatisch gemessen, wenn seit dem Einschalten der Lichtquelle ungeféhr acht Minuten verstrichen sind. Basierend
auf diesem Messergebnis wird eine Korrektur vorgenommen, damit die Helligkeit und die Farbe des Bildes der Standardhelligkeit und der
Standardfarbe entsprechen, wenn sie mit der Helligkeitsregelung angepasst werden.

Wenn der Projektor bei Einstellung von [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] oder [PC] betrieben wird, kénnen die Elemente von
[BETRIEBSMODUS] und [LICHTLEISTUNG] nicht geéndert werden.

Die Helligkeitsschwankungen kénnen sich abhangig von der Aufstellungsumgebung des Projektors aufgrund von Staub, der sich auf dem
Obijektiv, der Projektionsflache oder im Inneren des Projektor ansammelt, verstarken.

Wenn sich die Helligkeitsschwankung aufgrund einer zeitbedingten Verschlechterung der Lichtquelle verstarkt oder wenn Sie die Lichtquelle
ersetzen, passen Sie die Helligkeitsregelung erneut an.

Wenn der Projektor kontinuierlich mehr als 24 Stunden lang verwendet wird, stellen Sie [KALIBRIERUNGSZEIT] ein. Wird diese Einstellung
versaumt, wird die Korrektur nicht automatisch durchgefihrt.

Die Helligkeitsregelungsfunktion und die dynamische Kontrastfunktion sind gleichzeitig funktionsfahig, doch die dynamische
Kontrastfunktion funktioniert nicht beim Messen der Helligkeit und der Farbe.

® Die Einstellung [KALIBRIERUNGSZEIT] wird ibernommen, wenn Sie die Zeit eingeben.
¢ Die Einstellung [KALIBRIERUNGSINFORMATIONEN] wird dann Glbernommen, wenn das Element unter Verwendung von 4 umgeschaltet

wird.

Anzeigen von [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN]

Zeigen Sie den Helligkeitsregelungsstatus an.

1)
2)

3)
4)

Driicken Sie A ¥, um [HELLIGKEITSREGLER] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSREGLER] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN] wird angezeigt.

Anzeigebeispiel fir den Bildschirm [HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN]:

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUS] eingestellt ist
Der Bildschirm zeigt an, dass die Helligkeitsregelung deaktiviert ist.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN

PROJECTOR

(D ZURUCK

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] eingestellt ist und [VERBINDEN] auf [AUS] eingestellt ist
Der Bildschirm zeigt den Status der Helligkeitsregelung fur einen Projektor an.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J
5

] ProJECTOR 1

(0 ZURUCK
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Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [AUTO] eingestellt ist und [VERBINDEN] auf [GRUPPE A] bis [GRUPPE D]

Der Bildschirm zeigt den Status der Helligkeitsregelung der synchronisierten Projektoren (bis zu acht Gerate) an,
einschlieBlich des Uber das Bildschirmmeni gesteuerten Projektors.

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J
1
| :—2
[ PROJECTOR 192. 168. 30. 2 W3
I proJECTOR2 192. 168. 30. 3 N
PROJECTOR3 192.168.30. 4
—4

A
w  MENUE SELECT

Wenn [KONSTANT-MODUS] auf [PC] eingestellt ist

HELLIGKEITSEINSTELLUNGEN ANZEIGEN J

“ PROJECTOR

(0 ZURUCK

Zeigen Sie den Namen des Projektors an.

Zeigen Sie die synchronisierte Gruppe an.

Zeigen Sie die IP-Adresse des Projektors an.

Zeigen Sie die Namen und die IP-Adresse von Projektoren in der gleichen Gruppe an, die im Netzwerk erkannt werden.

a b WON =

Zeigen Sie den Status farblich an.

Griin: Es gibt Raum fir eine Helligkeitskorrektur.

Gelb: Es gibt wenig Raum fiir eine Helligkeitskorrektur.
Rot: Es liegt ein Helligkeitsregelungsfehler vor.

6 Zeigen Sie detaillierte Fehlermeldungen an.

7 Zeigen Sie Fehlermeldungen an.

Wenn die Meldung [EINSTELLUNG DER HELLIGKEIT BEI EINIGEN GERATEN FEHLGESCHLAGEN] erscheint, bedeutet dies, dass die

Synchronisierung mit dem Projektor, der in Rot angezeigt wird, fehlgeschlagen ist.
Driicken Sie A ¥, um den in Rot angezeigten Projektor auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um die Fehlerdetails
anzuzeigen.

8 Sie erhalten die neuesten Statusinformationen.

B Fehlerdetails

Fehlermeldung MaBnahmen

[DIE MAXIMALE ANZAHL AN GERA- ® Begrenzen Sie die Anzahl von Projektoren in .ei.ner Gruppe auf a(':ht.. . .
TEN WURDE ERREICHT] ® Um neun oder mehr Projektoren zu synchronisieren, benutzen Sie einen PC und die spezielle
Software ,Multi Monitoring & Control Software*1.

e Stellen Sie fur den fehlerhaften Projektor NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERKSTEUE-
[BITTE NETZWERKSTEUERUNG RUNG] auf [EIN] ein.

PRUFEN] e Stellen Sie [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK PORT] aller Projektoren, die verbunden
werden sollen, auf denselben Wert ein.

[BITTE BENUTZERNAME UND
PASSWORT IN DER NETZWERK-
STEUERUNG PRUFEN.]

® \Weisen Sie bei allen Projektoren, die verknlpft werden sollen, den gleichen [User name] und das
gleiche [Password] fur die Websteuerungs-Administratorrechte zu.

[HELLIGKEITSREG. KANN FUR
DIESEN PROJEKTOR NICHT
ANGEWENDET WERDEN. BITTE
PRUFEN]

® Der Projektor ist im Standby. Schalten Sie ihn ein.
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Fehlermeldung MaBnahmen

® Es gibt ein Problem mit dem Helligkeits-Sensor. Wenn Probleme auch nach dem Einschalten wei-
ter bestehen, wenden Sie sich an lhren Handler.

[HELLIGKEITSSENSOR FEHLER]

*1 ,Multi Monitoring & Control Software" ist auf der mitgelieferten CD-ROM enthalten.

Hinweis

® \Wenn die synchronisierten Projektoren nicht in der Liste angezeigt werden, Gberpriifen Sie Folgendes:
- Gibt es Gerate mit der gleichen IP-Adresse im Netzwerk?
- Sind die Netzwerkkabel richtig angeschlossen? (# Seite 130)
- Sind die Subnetzwerke der Projektoren die gleichen?
= Werden die gleichen [VERBINDEN]-Einstellungen auf eine Gruppe angewandt?
e Zum Andern des Projektornamens sieche [NETZWERKEINSTELLUNG] (» Seite 125) oder ,[Network config]-Seite” (# Seite 141).

Beispiel fiir den Einstellungsvorgang der Helligkeitsregelung

In diesen Schritten wird ein Einstellungsbeispiel erlautert, bei dem die Helligkeit von acht in einem Netzwerk
verbundenen Projektoren abgestimmt wird.

1) SchlieBen Sie alle Projektoren mit Netzwerkkabeln an den Hub an. (# Seite 130)
2) Schalten Sie alle Projektoren ein und starten Sie die Projektion.

3) Stellen Sie [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf [AUS], wihlen Sie
[EINSTELLUNGEN ANWENDEN] und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

4) Stellen Sie [BETRIEBSMODUS] jedes Projektors auf die gleiche Einstellung ein. (% Seite 96)

5) Legen Sie [SUBNET-MASKE] und [IP ADRESSE] bei jedem Projektor fest.

® Um Uber das Netzwerk zu kommunizieren, mussen Sie den Wert [SUBNET-MASKE] fur alle Projektoren
gleich und den Wert [IP ADRESSE] fur alle Projektoren unterschiedlich einstellen.

6) Warten Sie nach dem Start der Projektion mindestens acht Minuten, bis sich die Lichtquellenhelligkeit
stabilisiert hat.

7) Stellen Sie fiir alle Optionen im Menii [BILD] bei samtlichen Projektoren dieselben Werte ein.

8) Stellen Sie [COLOR MATCHING] fiir die Farbabstimmung ein.

9) Zeigen Sie das interne Testbild ,,Ganz WeiR* auf allen Projektoren an.

10) Stellen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] aller Projektoren auf 100 % ein.

11) Stellen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] des Projektors mit der geringsten Helligkeit auf 90 % ein.

12) Passen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei jedem Projektor an.
® Passen Sie [HELLIGKEITSREGLER GAIN] bei allen anderen Projektoren an, damit die Helligkeit der des
Projektors mit der geringsten Helligkeit entspricht.

13) Stellen Sie bei allen Projektoren [KONSTANT-MODUS] unter [HELLIGKEITSREGLER SETUP] auf
[AUTO] und [VERBINDEN] auf [GRUPPE A] ein.

14) Wahlen Sie bei allen Projektoren [EINSTELLUNGEN ANWENDEN] unter [HELLIGKEITSREGLER
SETUP] aus und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Helligkeitsregelung beginnt.

Hinweis

® Die Helligkeit wird automatisch korrigiert, sobald die Lichtquelle durch Einschalten des Projektors usw. eingeschaltet wird.
® Wenn sich die Helligkeitsschwankung aufgrund einer zeitbedingten Verschlechterung der Lichtquelle verstarkt oder wenn Sie die Lichtquelle
ersetzen, passen Sie die Helligkeitsregelung erneut an.

b

Stellen Sie den Befehlsausfiihrungsplan fiir jeden Tag der Woche ein.

Aktivieren/Deaktivieren der Zeitplanfunktion

1) Driicken Sie AV, um [PLANUNG] auszuwihlen.
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2) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.
[AUS] Deaktiviert die Zeitplanfunktion.
[EIN] Aktiviert die Zeitplanfunktion. Siehe ,Zuordnen eines Programms* (# Seite 104) oder ,Einstellen
eines Programms" (# Seite 104) zum Einstellen des Zeitplans.
Hinweis

Die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] wird zwangsweise auf [NORMAL] gesetzt, wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist und [PLANUNG] auf [EIN] eingestellt ist. Es ist nicht
maoglich, die Einstellung auf [ECO] zu andern. Die Einstellung [BEREITSCHAFTS MODUS] andert sich auch dann nicht wieder, wenn in
diesem Zustand [PLANUNG] auf [AUS] eingestellt wird.

Zuordnen eines Programms

1)
2)

3)

Driicken Sie A ¥, um [PLANUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p> zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

Wahlen Sie fiir jeden Tag der Woche ein Programm, das Sie diesem Tag zuordnen.
e Driicken Sie A'¥, um einen Wochentag auszuwahlen, und driicken Sie 4p>, um eine Programmnummer
zu wahlen.

® Sie kdnnen das Programm zwischen Nr.1 und Nr.7 einstellen. ,- - -“ zeigt an, dass die Programmnummer
noch nicht eingestellt wurde.

Einstellen eines Programms

Richten Sie bis zu 16 Befehle fir jedes Programm ein.

1)
2)

3)
4)
5)

6)

7)

8)
9)

Driicken Sie A ¥, um [PLANUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p> zur Auswahl von [EIN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [PLANUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [PROGRAMM EDITIEREN] auszuwahlen.
Driicken Sie 4p> zur Auswahl einer Programmnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl einer Befehlsnummer und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
o Mit 4P kdnnen Sie die Seite wechseln.

Driicken Sie A ¥ 4P, um [ZEIT] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Projektor ist im Einstellmodus (die Zeit blinkt).

Driicken Sie 4p, um ,,Stunde” oder ,,Minute* auszuwihlen, driicken Sie A ¥ oder die Zifferntasten
(<0> - <9>), um eine Zeit einzustellen, und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Driicken Sie A ¥ ¢p, um [BEFEHL] auszuwihlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der [BEFEHL]-Detailbildschirm wird angezeigt.

10) Driicken Sie AV, um [BEFEHL] auszuwéhlen.

1

® Bei [BEFEHL], woflr detaillierte Einstellungen vorgenommen werden missen, wechseln die detaillierten
Einstellungen mit jedem Tastendruck von 4p.

® Wenn [EINGABE] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste und driicken Sie dann A V4P, um
den festzulegenden Eingang auszuwahlen.

Detaileinstellungen von .
[BEFEHL] [BEFEHL] Beschreibung
[EINSCHALTEN] — Schaltet den Projektor ein.
[STANDBY] — Wechselt in den Standby-Modus.
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Detaileinstellungen von .
[BEFEHL] [BEFEHL] Beschreibung
[EIN] Aktiviert die Funktion des Menis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [ECO MANAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS].
[SCHNELLSTARTMODUS] — - - =
eaktiviert die Funktion des Menls -
[AUS] Deaktiviert die Funktion des M [PROJEKTOR EINSTELLUN
GEN] — [ECO MANAGEMENT] — [SCHNELLSTARTMODUS].
[VERSCHLUSS] [GEOFFNET] Deaktiviert die Blendenfunktion (Verschluss: offen).
[SCHLIESSEN] Aktiviert die Blendenfunktion (Verschluss: geschlossen).
[COMPUTER1] Schaltet den Eingang auf COMPUTER1 um.
[COMPUTER2]" Schaltet den Eingang auf COMPUTER2 um.
[VIDEOQ] Schaltet den Eingang auf VIDEO um.
[DVI-D] Schaltet den Eingang auf DVI-D um.
[EINGABE] [HDMI1] Schaltet den Eingang auf HDMI1 um.
[HDMI2] Schaltet den Eingang auf HDMI2 um.
[DIGITAL LINK] Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um.
Schaltet den Eingang auf DIGITAL LINK um und schaltet den
[EINGANG1] - [EINGANG10]*2 | Eingang des Panasonic-Doppelkabeltransmitters auf den angege-
benen Eingang um.
[NORMAL] Gibt der Luminanz Vorrang.
[ECO] Steuert die Leistung zum Erhoéhen der Lebensdauer der Lichtquelle;
allerdings ist die Luminanz niedriger als die von [NORMAL].
[BETRIEBSMODUS] [LAUTLOS] Der gerduscharme Betrieb erhalt Prioritét; allerdings ist die Lumi-
nanz niedriger als die von [NORMAL].
Steuert die Leistung mit der unter [ANWENDER] festgelegten
[ANWENDER] Einstellung.
[AUS] Die P IN P-Funktion wird nicht verwendet.
[ANWENDER1] Plat2|ert.den Unterbildschirm mit der unter [ANWENDER1] festge-
legten Einstellung.
[BILD IM BILD] [ANWENDER2] Platziert den Unterbildschirm mit der unter ANWENDERZ] festge-
legten Einstellung.
[ANWENDER3] Platziert den Unterbildschirm mit der unter [ANWENDERS3] festge-
legten Einstellung.
[IM STANDBY [AUS] Die Tonausgabe im Standby wird angehalten.
MODUS(AUDIO)] [EIN] Ton wird im Standby ausgegeben.
[LAUTSTARKE] [0] - [63] Stellt die Lautstarke ein.

*1
[COMPUTER1 OUT] eingestellt ist.

Der Befehl [COMPUTER?2] wird deaktiviert, wenn das Meni [ANZEIGE OPTION] — [COMPUTER IN/OUT] - [COMPUTER2 AUSWAHL] auf

*2 Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, wird sein Eingangsname automatisch an [EINGANG1] bis [EINGANG10] tbernommen. Wenn ein Element, das nicht den

Eingangsnamen Ubernimmt, ausgewahlt wird, wird es deaktiviert.

11) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Befehl wird festgelegt und @ wird auf der linken Seite des gewahlten Befehls angezeigt.
® Dricken Sie nach der Festlegung des Befehls die <MENU>-Taste, um den Detaileinstellungsbildschirm zu

schliel3en.

12) Driicken Sie A ¥ 4P, um [SPEICHERN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

Driicken Sie zum Léschen eines bereits festgelegten Befehls die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung, wahrend der Bildschirm in
Schritt 5) angezeigt wird, oder wahlen Sie [LOSCHEN] im Bildschirm von Schritt 6) und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
Wenn mehrere Befehle fiir dieselbe Zeit festgelegt wurden, werden sie in chronologischer Reihenfolge, beginnend mit der kleinsten

Befehlsnummer, ausgefihrt.

® Die Betriebszeit ist die Ortszeit. (# Seite 110)
® Wenn vor dem Ausfiihren des in [PLANUNG] festgelegten Befehls ein Vorgang mit der Fernbedienung oder dem Bedienfeld des Projektors
oder mit einem Steuerungsbefehl ausgefuhrt wird, wird der Befehl, der mit dieser Funktion festgelegt wurde, moglicherweise nicht

ausgefihrt.

u

Stellen Sie das Startverfahren fur den Fall ein, dass der <MAIN POWER>-Schalter auf <ON> gestellt wird.

1)
2)

Driicken Sie AV, um [START MODUS] auszuwahlen.

Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.
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[LETZTE EINST]

Startet den Projektor in dem Zustand, der vor dem Einstellen des <MAIN POWER>-Schalters auf
<OFF> vorlag.

[STANDBY]

Lasst den Projektor im Standby starten.

[EIN]

Beginnt sofort mit der Projektion.

%

Stellen Sie den Eingang ein, auf den der Projektor zum Projektionsstart geschaltet werden soll.

1) Driicken Sie A V¥, um [EINST. STARTVORGANG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINST. STARTVORGANG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥ 4P, um den Eingang auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

[LETZTE NUTZUNG] Behalt den zuletzt ausgewahlten Eingang bei.
[COMPUTER1] Stellt den Eingang auf COMPUTER1 ein.
[COMPUTER2] Stellt den Eingang auf COMPUTER?2 ein.
[VIDEO] Stellt den Eingang auf VIDEO ein.
[DVI-D] Stellt den Eingang auf DVI-D ein.
[HDMI1] Stellt den Eingang auf HDMI1 ein.
[HDMI2] Stellt den Eingang auf HDMI2 ein.
[DIGITAL LINK] Stellt den Eingang auf DIGITAL LINK ein.
.. | Stellt den Eingang auf DIGITAL LINK ein und schaltet den Eingang des Panasonic-Doppelkabeltrans-
IRl o mitters auf dei feitgelegten Eingang um. gans PP

*1  Wenn das optionale Gerat mit Unterstltzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) am Projektor
angeschlossen ist, wird sein Eingangsname automatisch an [EINGANG1] bis [EINGANG10] tbernommen. Wenn ein Element, das nicht den
Eingangsnamen Ubernimmt, ausgewahlt wird, wird es deaktiviert.

b

Stellen Sie den Verbindungszustand des <SERIAL IN>-Anschlusses ein. Beziehen Sie sich auf ,<SERIAL IN>-

Anschluss® (# Seite 169).

1) Driicken Sie A ¥, um [RS-232C] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [RS-232C] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [EINGANGSAUSWAHL] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.

[PROJEKTOR] Fihrt die RS-232C-Kommunikation mit dem <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors durch.
[DIGITAL LINK] Fahrt die RS-232C-Kommunikation tiber das optionale Gerat mit Unterstiitzung fir DIGITAL LINK-
Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) und den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss durch.

5) Driicken Sie A ¥, um [BAUDRATE] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4P, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[9600]

[19200]

[38400]

Wabhlen Sie die geeignete Geschwindigkeit aus.

7) Driicken Sie A'¥, um [PARITAT] auszuwihlen.

8) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[NONE]

[EVEN]

[ODD]

Wahlen Sie den Paritatszustand aus.
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Hinweis

o Wenn [EINGANGSAUSWAHL] auf [DIGITAL LINK] eingestellt ist, ist die Verbindung Uber den seriellen Anschluss nur dann mdglich,
wenn das entsprechende Gerat (wie etwa das optionale Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G,
ET-YFB200G)) am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen ist.

e Beim Ubertragen von Logos (iber das optionale Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G,
ET-YFB200G) sollte die Einstellung fir ,NO SIGNAL SLEEP* des Gerats mit Unterstiitzung fur DIGITAL LINK-Ausgabe auf ,OFF* eingestellt
werden, um Unterbrechungen der Kommunikation zu vermeiden.

® Die Eingangskommunikationsgeschwindigkeit ist auf 9 600 bps festgelegt, wenn [EINGANGSAUSWAHL] auf [DIGITAL LINK] eingestellt ist.

Stellen die Funktionen der <FUNCTION>-Taste auf der Fernbedienung ein.
1) Driicken Sie A ¥, um [FUNKTIONSTASTEN MENU] auszuwihlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [FUNKTIONSTASTEN MENU] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Funktion auszuwahlen.

[INAKTIV] Deaktiviert die <FUNCTION>-Taste.
[VOREINSTELLUNG] Zeigt die Unterspeicherliste an. (# Seite 118)
[SYSTEM AUSWAHL] Schaltet die [SYSTEM AUSWAHL]-Einstellung um. (% Seite 64)
[DAYLIGHT VIEW] Schaltet die [DAYLIGHT VIEW]-Einstellung um. (% Seite 63)

[EINGANGS-SIGNALANZEI-
GE]

Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an. (# Seite 92)

4) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

%

Stellen Sie Audiofunktionen im Detail ein.

Anpassen der Lautstarke

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [LAUTSTARKE] auszuwihlen.

4) Driicken Sie 4p zum Anpassen der Stufe.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Erhoht die Lautstarke. 063
Driicken Sie 4. Verringert die Lautstarke.

Anpassen der Audiobalance von links nach rechts

1) Driicken Sie A V¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [SYMMETRIE] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p zum Anpassen der Stufe.

Bedienung Einstellung Regelbereich
Driicken Sie p. Erhoht die Lautstarke rechts.
: - - . L16 - R16
Driicken Sie 4. Steigert die Lautstarke links.
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Einstellen der Audioausgabe im Bereitschaftsmodus

1) Driicken Sie AV, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [IM STANDBY MODUS] auszuwdhlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Der Ton wird wahrend des Standby nicht ausgegeben.

[EIN] Der Ton wird wahrend des Standby ausgegeben.

Hinweis

® |m Standbymodus wird kein Ton ausgegeben, wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] —
[BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist.

Einstellen der Tonausgabe bei Verwendung der Verschlussfunktion

1) Driicken Sie A V¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um [IM VERSCHLUSS] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Bei Verwendung der Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) wird kein Ton ausgegeben.

[EIN] Bei Verwendung der Verschlussfunktion (Verschluss: geschlossen) wird Ton ausgegeben.

Einstellen des Stummschaltmodus

1) Driicken Sie A ¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Dricken Sie AV, um [STUMM] auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Der Ton wird ausgegeben.

[EIN] Der Ton wird nicht ausgegeben.

Einstellen des Audioeingangs von einem verbundenen Geréat

1) Driicken Sie A ¥, um [AUDIO EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [AUDIO EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um unter [AUDIO-EIN WAHL] das einzustellende Element auszuwahlen.

4) Driicken Sie 4, um das Element umzuschalten.
® Dije Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Das am <AUDIO IN 1>-Anschluss angeschlossene Audio wird wahrend der Projektion des Bildes

RO vom eingestellten Eingangsanschluss ausgegeben.
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1)
2)

3)

[AUDIO IN 2]

Das am <AUDIO IN 2>-Anschluss angeschlossene Audio wird wahrend der Projektion des Bildes
vom eingestellten Eingangsanschluss ausgegeben.

[AUDIO IN 3]

Das am <AUDIO IN 3>-Anschluss angeschlossene Audio wird wahrend der Projektion des Bildes
vom eingestellten Eingangsanschluss ausgegeben.

[HDMI1 AUDIO INJ*

Der Audioeingang an HDMI1 wird ausgegeben.

[HDMI2 AUDIO IN]2

Der Audioeingang an HDMI2 wird ausgegeben.

[DIGITAL LINK AUDIO IN]*3

Der Audioeingang an DIGITAL LINK wird ausgegeben.

*1 Nur wenn das Eingangssignal HDMI1 ist
*2  Nur wenn das Eingangssignal HDMI2 ist
*3 Nur wenn das Eingangssignal DIGITAL LINK ist

b

Zeigen Sie den Status des Projektors an.

Driicken Sie A ¥, um [STATUS] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS] wird angezeigt.

Driicken Sie 4p>, um in den Seiten zu blittern.
® Die Seite wechselt mit jedem Driicken der Taste.

[PROJEKTOR MODEL]

Zeigt den Projektortyp und die Seriennummer des Projektors an.

[BETRIEBSSTUNDEN]

Zeigt die Laufzeit des Projektors an.

[LAMP.-BETRIEBSSTUNDEN]

Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an.

[HAUPT/SUB-VERSION]

Zeigt die Haupt- und Unterversionen der Firmware des Projektors an.

[RAUMTEMPERATUR]" Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.
[OPTIK'M(?I.?::;JEMPERA' Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors an.
[ABLUFTTEMPERATUR]"" | Zeigt den Status der Ablufttemperatur des Projektors an.

[LAMPENTEMP. 1]1

Zeigt den Temperaturstatus fur den vorderen Block der Lichtquelle an (auf der Objektivseite).

[LAMPENTEMP. 2]1

Zeigt den Temperaturstatus fiir den hinteren Block der Lichtquelle an (auf der Luftaustrittséffnungssei-
te).

[KUHLUNG] Zeigt die eingestellten Kiihlbedingungen.
[ATMOSPHARISCHER . .
DRUCK] Zeigt den Atmospharendruck an.
[SELBSTTEST] Zeigt den Status des Projektors an.
[EINGABE] Zeigt den aktuell gewahlten Eingangsanschluss an.
[NAME DES SIGNALS] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.
[SPEICHERNUMMER] Zeigt die Speichernummer des Eingangssignals an.
[EINSCHALT ZAEHLER] [EINSCHALTUNGEN] | Zeigt an, wie oft der Strom eingeschaltet wird.
[ANZAHL DER REGISTR. - s .
SIGNALE] Zeigt die Anzahl der registrierten Signale an.

[EINGANGSSIGNAL ERKEN-
NUNG]

[EINGABE] Zeigt den Eingang an, der fir die Projektion verwendet wird.
[NAME DES SIGNALS] Zeigt den Namen des Eingangssignals an.
[SIGNAL FREQUENZ] Zeigt die Frequenz des Eingangssignals an.

[SYNC-STATUS] Zeigt die Synchronisationspolaritat des Eingangssignals an.

[VERT. SYNCHR. BREITE] Zeigt die vertikale Synchronisationssignal-Pulsweite des Eingangs-

signals an.
[DARSTELI;;JE'L?SVERFAH' Zeigt den Scantyp des Eingangssignals an.
[GESAMTPIXEL] Zeigt die Gesamtpunktzahl des Eingangssignals an.
[ANZEIGEPIXEL] Zeigt die Anzahl der Anzeigepunkte des Eingangssignals an.

[GESAMTZEILEN] Zeigt die Gesamtzeilenzahl des Eingangssignals an.

[ANZEIGEZEILEN] Zeigt die Anzahl der Anzeigezeilen des Eingangssignals an.

[AUSWAHL] Zeigt die Abtastinformation des Eingangssignals an.

[SIGNALPEGEL] Zeigt den Signalpegel des Eingangssignals an.

*1  Der Temperaturzustand wird durch farbigen Text (griin/gelb/rot) und einen Skalierungsbalken angegeben. Verwenden Sie den Projektor in
einem Bereich, in dem die Anzeige grin ist.
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Hinweis

® Die E-Mail, die den Status enthalt, kann an die unter ,[E-mail set up]-Seite” (# Seite 143) eingestellte E-Mail-Adresse (bis zu zwei
Adressen) geschickt werden, indem die <ENTER>-Taste gedriickt wird, wahrend der Bildschirm [STATUS] angezeigt wird.

® Unter [EINGANGSSIGNAL ERKENNUNG] werden méglicherweise einige Elemente angezeigt und andere nicht; dies hangt von der
Einstellung oder dem Eingangssignal ab.

® \Wenn eine Abweichung beim Projektor aufgetreten ist, wird durch Driicken der <DEFAULT>-Taste wahrend der Anzeige des Bildschirms
[STATUS] der Detailbildschirm der Fehlerinformationen angezeigt.

o Ausfiihrliche Informationen zu den unter [SELBSTTEST] angezeigten Inhalten finden Sie unter ,[SELBSTTEST]-Anzeigen” (# Seite 159).

%

Stellen Sie die Zeitzone, das Datum und die Uhrzeit der internen Uhr des Projektors ein.

Einstellung der Zeitzone

1) Driicken Sie AV, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [ZEITZONE] auszuwahlen.
4) Driicken Sie zum Umschalten von [ZEITZONE] auf 4p.

Manuelles Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie AV, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V¥, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um das lokale Datum und die
Uhrzeit einzustellen.

6) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Automatisches Einstellen von Datum und Uhrzeit

1) Driicken Sie A ¥, um [DATUM UND UHRZEIT] auszuwéhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DATUM UND UHRZEIT] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [UHR EINSTELLEN] auszuwahlen.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [UHR EINSTELLEN] wird angezeigt.

5) Driicken Sie AV, um [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auszuwahlen, und driicken Sie 4, um die
Einstellung auf [EIN] zu andern.

6) Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [AUSFUHREN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Einstellung des Datums und der Uhrzeit ist abgeschlossen.

Hinweis

® Um das Datum und die Uhrzeit automatisch einzustellen, muss der Projektor mit dem Netzwerk verbunden sein.

® \Wenn die Synchronisierung mit dem NTP-Server unmittelbar nach dem Einstellen von [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN]
fehlschlagt, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] wieder auf [AUS] gesetzt. Wenn [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] auf [EIN] gesetzt
wird, wahrend kein NTP-Server eingestellt ist, wird [SYNCHRONISIERUNG MIT NTP] ebenfalls auf [AUS] zuriickgesetzt.
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® Stellen Sie den Zugang zum Projektor Uber einen Webbrowser her, um den NTP-Server festzulegen. Einzelheiten finden Sie unter ,[Adjust
clock]-Seite (# Seite 142).

® Die Einstellung [ZEITZONE] wird auf die werkseitige Standardeinstellung zuriickgesetzt, wenn das Menl [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN]
— [INITIALISIEREN] — [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird. Allerdings werden das Datum und die Zeit, die auf der lokalen Datums-
und Zeiteinstellung basieren (koordinierte Weltzeit, UTC, Universal Time, Coordinated) beibehalten, ohne initialisiert zu werden.

%

Speichern Sie die verschiedenen Einstellwerte als eine Sicherung im internen Speicher des Projektors.
1) Driicken Sie AV, um [ALLE BENUTZERDATEN SICHERN] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

® [SICHERE DATEN] wird wahrend der Speicherung der Daten angezeigt.

Hinweis

® Die Daten, die von der Computeranwendung festgelegt werden, sind nicht in [ALLE BENUTZERDATEN] eingeschlossen.

%

Laden Sie die verschiedenen Einstellwerte, die als Sicherung im internen Speicher des Projektors gespeichert
sind.

1) Driicken Sie AV, um [ALLE BENUTZERDATEN LADEN] auszuwdhlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p», um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Der Projektor tritt in den Standby-Modus ein, um die Einstellwerte zu tbernehmen, wenn [ALLE BENUTZERDATEN LADEN] ausgefuhrt
wird.
® Die Daten, die von einem Computer registriert werden, sind nicht in [ALLE BENUTZERDATEN] eingeschlossen.

b

Setzen Sie verschiedene Einstellwerte auf ihre werkseitigen Standardeinstellungen zurtick.
1) Driicken Sie A V¥, um [INITIALISIEREN] auszuwahlen.

2) Drucken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT] wird angezeigt.

3) Geben Sie ein Sicherheitspasswort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [INITIALISIEREN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A V¥, um eine gewiinschte Initialisierungsoption auszuwahlen.

Alle Einstellungswerte einschlieflich [REGISTRIERTEN SIGNALE], [NETZWERK/E-MAIL] und
[ALLE BENUTZERDATEN] |[LOGO BILD] werden auf ihre werkseitigen Standardeinstellungen zurlickgesetzt.
Der Projektor tritt in den Standby-Modus ein, um die Einstellwerte zu tbernehmen.

Loscht alle Einstellwerte, die fir die einzelnen Eingangssignale gespeichert wurden.
[REGISTRIERTEN SIGNALE] | Fuhren Sie das unter ,Loschung des registrierten Signals” (# Seite 117) beschriebene Verfahren
durch, um nur einen Teil eines registrierten Signals zu |6schen.

Die Einstellung des Menls [NETZWERK] — [NETZWERKEINSTELLUNG] und die Einstellung

[NETZWERK/E-MAIL] ,[E-mail set up]-Seite” (# Seite 143) des Websteuerungsbildschirms werden auf die werkseitigen
Standardeinstellungen zuriickgesetzt.
[LOGO BILD] Loscht das Bild, das unter [LOGO BENUTZER] registriert ist.
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5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Die folgenden Einstellungen werden nicht initialisiert, selbst wenn [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefihrt wird.
- Das Menii [ANZEIGE OPTION] — [GLEICHMARIGKEIT]
- Das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS]

%

Diese Funktion wird vom Wartungspersonal verwendet.
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Menii [BILD IM BILD]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [BILD IM BILD] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

Platzieren Sie einen kleinen separaten Unterbildschirm im Hauptbildschirm, um zwei Bilder gleichzeitig zu
projizieren.

1) Driicken Sie AV, um [BILD IM BILD MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD IM BILD MODUS] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Funktion auszuwahlen.

[AUS] Die P IN P-Funktion wird nicht verwendet.
[ANWENDER1] . ) ) . . . . -
[ANWENDERZ] Die P !N P-Funll<t|on wird .mlt der Einstellung verwendet, die unter ,Einstellung der P IN P-Funktion
(= Seite 113) eingestellt ist.
[ANWENDER3]

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.

Einstellung der P IN P-Funktion

Die P IN P-Funktionseinstellungen kdnnen in [ANWENDER1], [ANWENDER2] und [ANWENDER3] gespeichert
werden.

1) Driicken Sie AV, um [BILD IM BILD MODUS] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BILD IM BILD MODUS] wird angezeigt.

3) Driicken Sie AV, um den gewiinschten Modus unter [ANWENDER1], [ANWENDER2] und
[ANWENDER3] auszuwdhlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Driicken Sie A ¥, um [HAUPTFENSTER] oder [NEBENFENSTER] auszuwéahlen, und driicken Sie die
<ENTER>-Taste.

5) Dricken Sie AV, um den Eingang auszuwdhlen, der im Fenster angezeigt werden soll, und driicken
Sie die <ENTER>-Taste.

6) Driicken Sie A V¥, um ein Element auszuwahlen.

[GROSSE] Stellt die Fensteranzeigegrofie zwischen 10 % und 100 % ein.
[POSITION] Stellt die Fensteranzeigeposition innerhalb der Projektionsflache ein.
Stellt den Wert zwischen 0 und +31 ein, wenn das Unterfenster ein Signal vom <COMPUTER 1 IN>-
[CLOCK PHASE] Anschluss oder <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-Anschluss empfangt und Flimmern oder der verschmier-
te Konturen auftreten.

7) Wenn in Schritt 6) [GROSSE] ausgewihlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das Untermenu wird angezeigt.

8) Driicken Sie A ¥, um ein Element auszuwahlen.

9) Driicken Sie zum Einstellen 4p und driicken Sie die <MENU>-Taste.

10) Wenn in Schritt 6) [POSITION] ausgewahlt wird, driicken Sie die <ENTER>-Taste.

11) Driicken Sie A ¥4, um die Position anzupassen, und driicken Sie die <MENU>-Taste.

12) Wenn in Schritt 6) [CLOCK PHASE] ausgewahlt wird, driicken Sie die Taste 4>, um Anpassungen
vorzunehmen.
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13) Driicken Sie A'¥, um [FRAME LOCK] auszuwahlen.

14) Driicken Sie 4p>, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[HAUPTFENSTER] Stellt Frame-Lock fiir das Eingangssignal ein, das im Hauptfenster eingestellt ist.

[NEBENFENSTER] Stellt Frame-Lock fir das Eingangssignal ein, das im Unterfenster eingestellt ist.

15) Driicken Sie AV, um [TYPE] auszuwahlen.

16) Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.

[HAUPTFENSTER] Das Hauptfenster hat die Anzeigeprioritat.

[NEBENFENSTER] Das Unterfenster hat die Anzeigeprioritat.

Hinweis

® Die P IN P-Funktion ist fir einige Eingangssignale und ausgewahlte Anschlisse nicht verfugbar. Beziehen Sie sich fiir Einzelheiten auf
~Kombinationsliste der Zweifensteranzeige® (% Seite 172).

® Die Hauptfenstereinstellwerte werden als Bildeinstellwerte angewandt, wie etwa das Menu [BILD] — [BILDMODUS]/[GAMMA]/[FARBTON].

® \Wahrend der normalen Anzeige (wenn kein Menu angezeigt wird) kénnen die Gréf3en und die Positionen des Hauptfensters und des
Unterfensters unter Verwendung von A ¥ umgeschaltet werden, wahrend P IN P aktiv ist.

e [BILD IM BILD] kann nicht eingestellt werden, wenn das Menii [ERWEITERTES MENU] — [HALBBILD LAUFZEIT] auf [SCHNELL]
eingestellt ist.
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Menii [TESTBILDER]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [TESTBILDER] aus dem Hauptmenii aus.
Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

b

Zeigt das integrierte Testbild des Projektors an.
Die Einstellungen von Position, GroRe und anderen Faktoren werden in den Testbildern nicht berticksichtigt.
Achten Sie darauf, das Eingangssignal anzuzeigen, bevor Sie verschiedene Einstellungen durchfiihren.

1) Driicken Sie 4p, um die [TESTBILDER]-Einstellung zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

Mentibildschirm + Vollstandig
weill
Meniibildschirm + Vollstandig
schwarz
Meniibildschirm + Fenster
Meniibildschirm + Fenster
(Umkehrung)
Meniibildschirm + Farbstrei-
fen (vertikal)
Meniibildschirm + Farbstrei-
fen (horizontal)

Meniibildschirm + 16:9/4:3
Rahmen fiir das Seitenver-
héltnis
Meniibildschirm + Fokus
Meniibildschirm + Eingabe- | Anzeige des Menibildschirms und Eingangssignals.
maske Interne Testbilder werden nicht angezeigt.

Zeigt ein Testbild auf dem Menubildschirm an. Wahlen Sie ein gewlinschtes Testbild aus.

Hinweis

® Driicken Sie die <ON SCREEN>-Taste auf der Fernbedienung, wahrend das Testbild angezeigt wird, um den Menubildschirm
auszublenden.

Andern der Farbe oder des Fokus des Testbildes
Die Farbe kann geandert werden, wenn das Testbild ,Menubildschirm + Fokus® angezeigt wird.
1) Driicken Sie 4p>, um das Testbild ,,Meniibildschirm + Fokus* auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [FARBTESTBILDER] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Farbe auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Die Farbe des Fokustestbilds wird zur ausgewahlten Farbe geandert.

Hinweis

® Beim Ausschalten des Projektors wird die Einstellung [FARBTESTBILDER] auf [WEISS] zurlickgesetzt.
® Die Farben der Testbilder mit Ausnahme der Fokus-Testbilder kénnen nicht geandert werden.
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Menu [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] aus dem Hauptmenii aus.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

B Details der registrierten Signale

Speichernummer: A1 (1-2)

Nummer des Unterspeichers

Wenn das Signal der Adressennummern (A1, A2, ... L7, L8) registriert ist

® Ein Name kann fur jeden Unterspeicher vergeben werden (# Seite 118).

Registri Signal

Wenn ein neues Signal eingegeben wurde und die <MENU>-Taste auf der Fernbedienung oder dem Bedienfeld
gedriickt wurde, ist die Registrierung abgeschlossen und der Bildschirm [HAUPTMENU] wird angezeigt.

Hinweis

® Es kdnnen bis zu 96 Signale einschlieBlich der Unterspeicher fir den Projektor registriert werden.

® Es gibt 12 Seiten (acht Speicher von A bis L, mit acht mdglichen Speichern auf jeder Seite) fur Speichernummern, und es wird unter der
niedrigsten verfligbaren Nummer registriert. Wenn keine Speichernummer verfligbar ist, wird das alteste Signal tberschrieben.

® Der Registrierungsname wird automatisch durch das Eingangssignal bestimmt.

® Wenn ein Menu angezeigt wird, werden die neuen Signale im Moment ihrer Eingabe registriert.

Ui | st Signal

Registrierte Signale kbnnen umbenannt werden.
1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwiahlen, dessen Name geédndert werden soll.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.
® Die Speichernummer, der Eingangsanschluss, der Eingangssignalname, die Frequenz, die
Synchronisationspolaritat usw. werden angezeigt.
® Driicken Sie die <MENU>-Taste, um zum [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm
zurlckzukehren.
3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥, um [SIGNALNAME ANDERN] auszuwihlen.

5) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SIGNALNAME ANDERN] wird angezeigt.

6) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

7) Driicken Sie nach der Umbenennung A ¥ 4P zur Auswahl von [OK] und driicken Sie die <ENTER>-
Taste.
® Die Registrierung ist abgeschlossen und der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird
wieder angezeigt.
® Wenn Sie A V4P zur Auswahl von [CANCEL] und die <ENTER>-Taste driicken, wird der geanderte
Signalname nicht registriert und ein automatisch registrierter Signalname wird verwendet.
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Losct | L Signal

Registrierte Signale kénnen geléscht werden.

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das geléscht werden soll.

2) Driicken Sie die <DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

® Der Bildschirm [REGISTRIERTEN SIGNALE LOSCHEN] wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des Ldschvorgangs die <MENU>-Taste, um zum [LISTE DER
REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm zurlickzukehren.

3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das ausgewahlte Signal wird geldscht.

Hinweis

® Ein registriertes Signal kann auch mit [REGISTRIERTEN SIGNALE LOSCHEN] im [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE]-Bildschirm
geldscht werden.

Schi | . Signal

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das geschiitzt werden soll.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥, um [SPERREN] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Das Signal ist nicht geschitzt.
[EIN] Das Signal ist geschiitzt.

® Ein Sperrsymbol wird rechts vom Bildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] angezeigt, wenn
[SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist.

| @

Hinweis

® Wenn [SPERREN] auf [EIN] eingestellt ist, sind das Ldschen des Signals, die Bildanpassung und die automatische Konfiguration nicht
verfigbar. Stellen Sie [SPERREN] auf [AUS] ein, um diese Funktionen auszufiihren.

® Ein Signal kann im Unterspeicher registriert werden, selbst wenn es geschuitzt ist.

® Selbst ein geschitztes Signal wird geldscht, wenn [INITIALISIEREN] ausgefuhrt wird.

Erwei ignalsperrbereicl

1) Driicken Sie A V4P, um das Signal auszuwihlen, das eingestellt werden soll.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [STATUS DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SETUP DER REGISTRIERTEN SIGNALE] wird angezeigt.

4) Dricken Sie AV, um [LOCK-IN RANGE] auszuwahlen.

5) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[EINGESCHRANKT] Wahlen Sie normalerweise dieses Element aus.
[BREIT] Erweitert den Sperrbereich.
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® Ein Erweiterungssymbol wird rechts vom Bildschirm [LISTE DER REGISTRIERTEN SIGNALE] angezeigt,
wenn [LOCK-IN RANGE] auf [BREIT] eingestellt ist.

: @]

Hinweis

® Schalten Sie den Bereich um, in dem das einzuspeisende Signal als das gleiche Signal wie das bereits registrierte Signal bestimmt wird.

® Um der Bestimmung Vorrang zu geben, dass ein Signal das gleiche wie das bereits registrierte Signal ist, stellen Sie diese Funktion auf
[BREIT] ein.

® |stin den Fallen zu verwenden, wenn z. B. die Synchronisationsfrequenz eines Eingangssignals sich leicht gedndert hat oder wenn mehrere
Signallisten registriert werden.

® Diese Funktion kann nur verwendet werden, wenn ein Signal vom <COMPUTER 1 IN>-Anschluss, vom <COMPUTER 2 IN/1 OUT>-
Anschluss, vom <DVI-D IN>-Anschluss, vom <HDMI 1 IN>-Anschluss, vom <HDMI 2 IN>-Anschluss oder vom <DIGITAL LINK/LAN>-
Anschluss eingespeist wird.

® Wenn [BREIT] eingestellt ist, kann das Bild verzerrt erscheinen, weil das Signal als das gleiche Signal erkannt wird, selbst wenn die
Synchronisationsfrequenz leicht schwankt.

® \Wenn das Eingangssignal mehreren Signalen entspricht, die unter [BREIT] eingestellt sind, erhéalt das registrierte Signal mit einer hdheren
Speichernummer den Vorrang. Beispiel: Ein Eingangssignal, das den Speichernummern A2, A4 und B1 entspricht, wird als B1 festgelegt.

® Wenn ein registriertes Signal geléscht wird, werden auch dessen Einstellungen geléscht.

® |n einer Umgebung mit mehreren Arten von Eingangssignalen am gleichen Anschluss werden die Signale manchmal nicht korrekt
festgelegt, wenn die Einstellungen auf [BREIT] festgelegt sind.

Der Projektor hat eine Unterspeicher-Funktion, die mehrere Bildanpassungsdaten registrieren kann, auch wenn

sie aufgrund der Frequenz oder des Formats der Synchronisations-Signalquelle als dasselbe Signal erkannt
werden.

Verwenden Sie diese Funktion, wenn Sie das Seitenverhaltnis umschalten oder die Bildqualitat, etwa den
Weilabgleich, anpassen, wahrend die gleiche Signalquelle verwendet wird. Der Unterspeicher enthalt alle Daten,
die fir jedes Signal eingestellt werden kdnnen, wie zum Beispiel das Bildseitenverhaltnis und die Daten, die im
Meni [BILD] eingestellt wurden (Elemente wie [KONTRAST] und [HELLIGKEIT]).

Registrieren im Unterspeicher

1) Driicken Sie bei normaler Anzeige (wenn kein Menii angezeigt wird) A V.

® Der Registrierungsbildschirm fiir den Unterspeicher wird angezeigt, wenn der Unterspeicher nicht registriert
ist. Fahren Sie mit Schritt 3) fort.

® Eine Liste von Unterspeichern, die fur das derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird angezeigt.

® Die <FUNCTION>-Taste auf der Fernbedienung kann anstelle von A% verwendet werden, wenn
[VOREINSTELLUNG] iiber das Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [FUNKTIONSTASTEN MENU]
ausgewahlt wird.

2) Driicken Sie AV 4P, um die Voreinstellungsnummer auszuwihlen, die unter [VOREINSTELLUNG-
LISTE] registriert werden soll.

3) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [SIGNALNAME ANDERN] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A ¥ 4P, um [OK] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

® Fihren Sie die Schritte 6) und 7) unter ,Umbenennen des registrierten Signals” (% Seite 116) aus, um das
registrierte Signal umzubenennen.

Umschalten zum Unterspeicher

1) Driicken Sie bei normaler Anzeige (wenn kein Menii angezeigt wird) A V.
® Eine Liste von Unterspeichern, die fiir das derzeit eingegebene Signal registriert sind, wird angezeigt.

2) Driicken Sie A V¥ 4P, um das Signal auszuwahlen, zu dem unter [VOREINSTELLUNG-LISTE]
umgeschaltet werden soll.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Das schaltet das im Schritt 2) ausgewahlte Signal um.
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Loschen des Unterspeichers

1) Driicken Sie bei normaler Anzeige (wenn kein Menii angezeigt wird) A V.
® Der Bildschirm [VOREINSTELLUNG-LISTE] wird angezeigt.

2) Driicken Sie A ¥ 4P, um den zu I6schenden Unterspeicher auszuwihlen, und driicken Sie die
<DEFAULT>-Taste auf der Fernbedienung.

e Der Bildschirm [REGISTRIERTEN SIGNALE LOSCHEN] wird angezeigt.

® Driicken Sie zum Abbrechen des Léschvorgangs die <MENU>-Taste, um zum [VOREINSTELLUNG-
LISTE]-Bildschirm zuriickzukehren.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der ausgewahlte Unterspeicher wird geldscht.
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Menii [SICHERHEIT]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [SICHERHEIT] aus dem Hauptmenii aus und wahlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

® \Wenn der Projektor zum ersten Mal verwendet wird
Anfangliches Passwort: Driicken Sie A P V¥ 4 AP ¥ der Reihe nach und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Achtung

® Wenn Sie das Menu [SICHERHEIT] auswahlen und die <ENTER>-Taste driicken, werden Sie zur Eingabe eines Passworts aufgefordert.
Geben Sie das festgelegte Passwort ein und fahren Sie anschlieRend mit den Bedienungen des Menus [SICHERHEIT] fort.
® Wenn das Passwort zuvor gedndert wurde, geben Sie das geanderte Passwort ein und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit *-Symbolen auf dem Bildschirm angezeigt.
® Eine Fehlermeldung wird auf dem Bildschirm angezeigt, wenn das eingegebene Passwort falsch ist. Geben Sie das richtige Passwort
erneut ein.

%

Rufen Sie den [SICHERHEITS PASSWORT]-Bildschirm beim Einschalten auf, indem Sie den Schalter <MAIN
POWER> auf die <OFF>-Seite setzen. Wenn das eingegebene Passwort falsch ist, wird die Bedienung auf die
Ein-/Ausschalttaste <db/| > beschrankt.

1) Driicken Sie AV, um [SICHERHEITS PASSWORT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.
[EIN] Aktiviert die Eingabe des Sicherheitspasswortes.

Hinweis

® Dieses Element ist als werkseitige Standardeinstellung oder wenn das Meniu [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN] —
[ALLE BENUTZERDATEN] ausgefuhrt wird, auf [AUS] eingestellt. Stellen Sie es bei Bedarf auf [EIN] ein.

® | egen Sie regelmaRig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.

® Das Sicherheitspasswort wird aktiviert, nachdem das Element auf [EIN] eingestellt und der <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> gesetzt
wurde

Andern Sie das Sicherheitspasswort.
1) Driicken Sie AW, um [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [SICHERHEITS PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P und die Ziffertasten (<0> - <9>), um ein Passwort zu vergeben.
® Es kdnnen bis zu acht Tastenbedienungen eingestellt werden.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
5) Geben Sie das Passwort zur Bestatigung erneut ein.
6) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

® Das eingegebene Passwort wird mit *-Symbolen auf dem Bildschirm angezeigt.
® \Wenn ein Zahlenwert als Sicherheitspasswort benutzt wird, muss das Sicherheitspasswort initialisiert werden, falls die Fernbedienung
verloren geht. Wenden Sie sich zum Initialisierungsverfahren an lhren Handler.
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b

Legen Sie die Sicherheitsmeldung (Text oder Bild) tGiber das Projektionsbild.

1) Driicken Sie AV, um [ANZEIGETEXT] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Blendet die Sicherheitsmeldung aus.
[TEXT] Zeigt den Text an, der im Menu [SICHERHEIT] — [TEXTWECHSEL] eingestellt ist.
[LOGO BENUTZER] Zeigt ein vom Benutzer registriertes Bild an.

Hinweis

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das [LOGO BENUTZER]-Bild zu erstellen/zu registrieren.

u

Bearbeiten Sie den anzuzeigenden Text, wenn [TEXT] unter [ANZEIGETEXT] ausgewahlt ist.
1) Driicken Sie AV, um [TEXTWECHSEL] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [TEXTWECHSEL] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie AV 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Text wird geandert.

%

Aktivieren/deaktivieren Sie die Tastenbedienung auf dem Bedienfeld und der Fernbedienung.
1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

[BEDIENFELD] Die Einschrankung der Bedienung wird Uber das Bedienfeld eingestellt.
[FERNBEDIENUNG] Die Einschrankung der Bedienung wird Uber die Fernbedienung eingestellt.

4) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.

5) Driicken Sie A V¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

6) Driicken Sie 4p, um das Element zu dndern.
® Sie kdnnen die Bedienungsbeschrankung Uber das Bedienfeld oder die Fernbedienung einstellen.

[AKTIV] Aktiviert alle Tastenbedienungen.
[INAKTIV] Deaktiviert alle Tastenbedienungen.
[ANWENDER] Die Bedienung aller Tasten kann separat aktiviert/deaktiviert werden.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Aktivieren/Deaktivieren einer Taste® (# Seite 122).

7) Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

8) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
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Aktivieren/Deaktivieren einer Taste

1)
2)

3)
4)

5)
6)
7)

8)

9)

Driicken Sie A ¥, um [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auszuwéhlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie AV, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwahlen.

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um [BEDIENFELD] oder [FERNBEDIENUNG] auszuwéhlen.

Driicken Sie 4p», um [ANWENDER] umzuschalten.

Driicken Sie A ¥, um die einzustellende Taste zu wahlen.

® \Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] unter [FERNBEDIENUNG] ausgewahlt wird, driicken Sie die
<ENTER>-Taste und drlicken Sie dann A ¥, um die einzustellende Taste auszuwahlen.

Tasten, die eingestellt werden konnen

[BEDIENFELD] | [FERNBEDIENUNG]

[EIN-AUS SCHALTER]

Ein-/Ausschalttaste </ |>

[EINGANGSWAHLSCHAL-

<COMPUTER 1/2>-Taste, <VIDEO>-Taste, <DVI-

<INPUT SELECT>-Taste D>-Taste, <HDMI 1>-Taste, <HDMI 2>-Taste,

TER] <DIGITAL LINK>-Taste
[MENUE SCHALTER] <MENU>-Taste
[AUTO SETUP SCHALTER] — <AUTO SETUP>-Taste

['ON SCREEN" SCHALTER]

<ON SCREEN>-Taste

["ANDERER" SCHALTER]

AV ¢P-Taste, <ENTER>-Taste Nicht oben aufgefiihrte Schaltflachen

Driicken Sie 4, um das Element zu dndern.
[AKTIV] Aktiviert die Schaltflachenbedienungen.
[INAKTIV] Deaktiviert die Schaltflachenbedienungen.

® Folgende Elemente kdnnen nur ausgewahlt werden, wenn [COMPUTER1/2 SCHALTER] unter
[EINGANGSWAHLSCHALTER] ausgewahlt ist.

[UMSCHALTEN] Schaltet zwischen [COMPUTER1] und [COMPUTERZ2] um, wenn die Taste bedient wird.
[COMPUTER1] Auf [COMPUTER1] festgelegt.
[COMPUTER2] Auf [COMPUTER?2] festgelegt.

[INAKTIV] Deaktiviert die Tastenbedienungen.

® Wenn [EINGANGSWAHLSCHALTER] in Schritt 7) ausgewahlt wird, bewirkt das Driicken der <MENU>-
Taste eine Riickkehr zum Bildschirm [BEDIENFELD] oder zum Bildschirm [FERNBEDIENUNG], sobald
das Element umgeschaltet wird.

Driicken Sie A ¥, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bestatigungsbildschirm wird angezeigt.

10) Driicken Sie 4p, um [AUSFUHREN] auszuwihlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

Hinweis

1

Wenn eine Tastenbedienung am Gerat durchgefihrt wird, die auf [INAKTIV] eingestellt ist, wird der Bildschirm [BEDIENELEMENT-

PASSWORT] angezeigt.

Geben Sie das Passwort des Steuergerates ein.

® Der [BEDIENELEMENT-PASSWORT]-Bildschirm wird ausgeblendet, wenn ca. 10 Sekunden lang keine Bedienung durchgefiihrt wird.

® \Wenn die Bedienungsvorgange von [BEDIENFELD] und von [FERNBEDIENUNG] auf [INAKTIV] eingestellt sind, kann der Projektor nicht
ausgeschaltet werden (nicht in den Standby-Modus wechseln).

Wenn die Einstellung abgeschlossen ist, verschwindet der Menubildschirm. Dricken Sie zur weiteren Bedienung auf die <MENU>-Taste,

um das Hauptmen(l anzuzeigen.

Selbst wenn Sie die Tastenbedienungen fiir die Fernbedienung deaktivieren, bleibt die Bedienung der Tasten <ID SET> und <ID ALL> der

Fernbedienung aktiviert.
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Das Passwort des Steuergerates kann geandert werden.

1) Driicken Sie AV, um [BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] auszuwihlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
e Der Bildschirm [BEDIENELEMENT-PASSWORT ANDERN] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A V4P, um den Text auszuwahlen, und driicken Sie die <ENTER>-Taste, um den Text
einzugeben.

4) Driicken Sie AV 4P zur Auswahl von [OK], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® \Wahlen Sie zum Abbrechen [CANCEL].

Achtung

® Das Passwort lautet gemaR Standardeinstellung oder bei Ausfihrung des Menis [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [INITIALISIEREN]
— [ALLE BENUTZERDATEN] ausgefiihrt wird ,AAAA®.
® | egen Sie regelmafig ein neues Passwort fest, das schwer zu erraten ist.
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Menii [NETZWERK]

Wabhlen Sie auf dem Meniibildschirm [NETZWERK] aus dem Hauptmenii aus und wéhlen Sie eine Option
aus dem Untermenii.

Beziehen Sie sich beziiglich der Bedienung des Meniibildschirms auf ,,Navigation durch das Menii“
(= Seite 55).

%

Schalten Sie die Verbindungsart des <DIGITAL LINK/LAN>-Projektoranschlusses um.

1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK MODUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung andert sich mit jedem Tastendruck.

[AUTO] Schaltet die Verbindungsart automatisch auf DIGITAL LINK, groRe Reichweite oder Ethernet um.
[DIGITAL LINK] Legt die Verbindungsart auf DIGITAL LINK fest.
[GROSSE REICHWEITE] Legt die Verbindungsart auf grof3e Reichweite fest.
[ETHERNET] Legt die Verbindungsart auf Ethernet fest.

Mogliche Kommunikationsverfahren

v/: Kommunikation mdglich
—: Kommunikation nicht méglich

Kommunikation maéglich
Einstellung Videolibertra- Videolibertra-
gung (100 m gung (150 m Ethernet RS-232C
(328'1")) (492'2"))

Fiir DIGITAL LINK v — v v
[AUTO] Fiir groRe Reichweite — v v v
Fir Ethernet — — A —
[DIGITAL LINK] v — v v
[GROSSE REICHWEITE] — v v v
[ETHERNET] — — /1 —

*1  Kommunikation Uiber einen Doppelkabeltransmitter ist nicht verfligbar. SchlieRen Sie den Projektor direkt an das Netzwerk an.

Hinweis

e Der maximale Ubertragungsabstand bei Verbindung mittels Verbindungsart fiir groRe Reichweiten betrégt 150 m (492'2"). In diesem Fall hat
das Signal, das der Projektor empfangen kann, nur bis 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz 148,5 MHz).

® Wenn die Verbindungsart des Doppelkabeltransmitters auf groRe Reichweite eingestellt wird, verbindet sich der Projektor mit der
Verbindungsart fir groRe Reichweite, wenn das Element auf [AUTO] eingestellt ist. Zum Verbinden mit dem optionalen DIGITAL LINK
Umschalter (Modell-Nr.: ET-YFB200G) unter Verwendung der Verbindungsart fir groe Reichweite stellen Sie das Element auf [GROSSE
REICHWEITE] ein.

® \Wenn der Doppelkabeltransmitter die Verbindungsart fir groBe Reichweite nicht unterstutzt, findet keine korrekte Verbindung statt, selbst
wenn das Element auf [GROSSE REICHWEITE] eingestellt ist.

Zeigen Sie die DIGITAL LINK-Verbindungsumgebung an.
1) Driicken Sie AV, um [DIGITAL LINK STATUS] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [DIGITAL LINK STATUS] wird angezeigt.

[LINK STATUS] Eine Optlon von [NO LINK], [DIGITAL LINK], [GROSSE REICHWEITE] oder [ETHERNET] wird
angezeigt.
[HDCP STATUS] Ein Element von [KEIN SIGNAL], [AUS] oder [EIN] wird angezeigt.
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[SIGNALQUALITAT] ist ein Zahlenwert der Fehlersumme. Die Anzeigefarbe &ndert sich in Abhéngig-
keit des Wertes zu Griin, Gelb oder Rot.

Prifen Sie die Signalqualitat mithilfe eines Signals, das vom Doppelkabeltransmitter Gbertragen wird.
® [MAXIMALJ[MINIMUM]: Maximal-/Minimalwert der Fehlersumme

[SIGNALQUALITAT] ® Grin (-12 dB oder weniger) — Normale Signalqualitat.

® Gelb (-11 bis -8 dB) — Warnstufe, die besagt, dass Rauschen auf der Projektionsflache erschei-
nen kann.

® Rot (-7 dB oder héher) — anormale Stufe mit unterbrochener Synchronisierung; es ist kein Emp-
fang moglich.

%

Fuhren Sie die Anfangseinstellung des Netzwerks durch, bevor Sie die Netzwerkfunktionen verwenden.

1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKEINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKEINSTELLUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwdéhlen, und @ndern Sie die Einstellungen gemaR den
Bedienungsanweisungen des Meniis.

[PROJEKTORNAME] Ermdglicht die Anderung des Projektornamens. Tragen Sie den Hostnamen ein, wenn ein DHCP-
Server benutzt werden muss.

Wenn ein DHCP-Server in dem Netzwerk existiert, in dem der

[EIN] Projektor verbunden werden soll, wird die IP-Adresse automatisch
abgerufen.

[DHCP] - - .

Wenn kein DHCP-Server in dem Netzwerk existiert, in dem der Pro-

[AUS] jektor verbunden werden soll, stellen Sie [IP ADRESSE], [SUBNET-
MASKE] und [STANDARDGATEWAY] ein.

[IP ADRESSE] Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[SUBNET-MASKE] Tragen Sie die Subnet-Maske ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.
[STANDARDGATEWAY] Geben Sie die Standardgateway-Adresse ein, wenn kein DHCP-Server verwendet wird.

4) Driicken Sie AV zur Auswahl von [SPEICHERN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

Wenn Sie einen DHCP-Server verwenden, Uiberzeugen Sie sich, dass der DHCP-Server funktioniert.

Wenden Sie sich beziiglich der IP-Adresse, der Subnetzmaske und des Standardgateways an Ihren Netzwerkadministrator.

Die Netzwerkeinstellung gilt sowohl fiir den <LAN>-Anschluss als auch den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss.
[NETZWERKEINSTELLUNG] kann nicht ausgewahlt werden, wenn das Menu [NETZWERK] — [Art-Net-EINSTELLUNG] auf [EIN(2.X.X.X)]
oder [EIN(10.X.X.X)] eingestellt ist.

%

Richten Sie das Steuerverfahren des Netzwerks ein.

1) Driicken Sie AV, um [NETZWERKSTEUERUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERKSTEUERUNG] wird angezeigt.

3) Driicken Sie A ¥, um eine Option auszuwihlen, und driicken Sie 4p>, um die Einstellung zu dndern.

[WEB STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Webbrowser zu steuern.
[PJLink STEUERUNG] Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem PJLink-Protokoll zu steuern.

Stellen Sie es fur eine Steuerung mit dem Steuerungsbefehlformat (# Seite 171) fir den <SERIAL
IN>-Anschluss es auf [EIN] ein. Beziehen Sie sich auf ,Steuerungsbefehle via LAN“ (% Seite 166).

[NETZWERK PORT] Stellen Sie die Portnummer ein, die fur die Befehlssteuerung verwendet wird.
[Crestron Connected(TM)] | Stellen Sie [EIN] ein, um mit Crestron Connected™ von Crestron Electronics, Inc. zu steuern.

Stellen Sie [EIN] ein, um mit dem Controller von AMX Corporation zu steuern.

Die Einstellung dieser Funktion auf [EIN] aktiviert die Erkennung mittels ,AMX Device Discovery*. Fir
Einzelheiten besuchen Sie die Website von AMX Corporation.

URL http://www.amx.com/

[NETZWERKSTEUERUNG]

[AMX D.D.]
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Stellen Sie diese Option auf [EIN] ein, wenn Sie den ,XTP-Transmitter* von Extron Electronics am
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss anschlieRen.

Stellen Sie es auf [AUS] ein, wenn das optionale Gerat mit Unterstiitzung fiir DIGITAL LINK-Ausgabe
(Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G) verbunden wird.

Fir Einzelheiten zum ,XTP-Transmitter* besuchen Sie die Website von Extron Electronics.

URL http://www.extron.com/

[EXTRON XTP]

4) Driicken Sie A'¥ zur Auswahl von [SPEICHERN], und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

5) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

%

Zeigen Sie den Status des Projektor-Netzwerks an.
1) Driicken Sie AV, um [NETZWERK STATUS] auszuwahlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [NETZWERK STATUS] wird angezeigt.

[DHCP] Zeigt den Status der Verwendung des DHCP-Servers an.
[IP ADRESSE] Zeigt die [IP ADRESSE] an.
[SUBNET-MASKE] Zeigt die [SUBNET-MASKE] an.
[STANDARDGATEWAY] Zeigt das [STANDARDGATEWAY] an.
[DNS1] Zeigt die Adresse des bevorzugten DNS-Servers an.
[DNS2] Zeigt die Adresse des alternativen DNS-Servers an.
[MAC ADRESSE] Zeigt die [MAC ADRESSE] an.

Hinweis

® Die Netzwerkeinstellung gilt sowohl fir den <LAN>-Anschluss als auch den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss.
Wenn das optionale Gerat mit Unterstitzung fir DIGITAL LINK-Ausgabe (Modell-Nr.: ET-YFB100G, ET-YFB200G)
am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss angeschlossen wird, wird das Hauptmenu des Gerats mit Unterstitzung fir

DIGITAL LINK-Ausgabe angezeigt. Siehe Bedienungsanleitung des Gerats mit Unterstitzung fur DIGITAL LINK-
Ausgabe fir Einzelheiten.

Hinweis

e [MENU DIGITAL LINK] kann nicht ausgewahlt werden, wenn das Menii [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [EXTRON XTP] auf
[EIN] eingestellt ist.

Nehmen Sie Einstellungen zum Verwenden der Art-Net-Funktion vor.
1) Driicken Sie AV, um [Art-Net-EINSTELLUNG] auszuwahlen.

2) Driicken Sie 4P, um das Element umzuschalten.
® Die Einstellung &ndert sich mit jedem Tastendruck.

[AUS] Deaktiviert die Art-Net-Funktion.
[EIN(2.X.X.X)] Aktiviert die Art-Net-Funktion und stellt die IP-Adresse auf 2.X.X.X ein.
[EIN(10.X.X.X)] Aktiviert die Art-Net-Funktion und stellt die IP-Adresse auf 10.X.X.X ein.

Aktiviert die Art-Net-Funktion und verwendet die IP-Adresse, die unter NETZWERKEINSTELLUNG]

[ELIL A BB eingestellt ist.

® Fahren Sie mit Schritt 3) fort, wenn eine andere Option als [AUS] ausgewahlt ist.

3) Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [Art-Net-EINSTELLUNG] wird angezeigt.

4) Driicken Sie A V¥, um ein Element auszuwihlen, und driicken Sie 4p, um die Einstellung
umzuschalten.
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5)

[NET] Geben Sie das zu verwendende [NET] fur die Verarbeitung von Art-Net durch den Projektor ein.
[SUB NET] Geben Sie das zu verwendende [SUB NET] fur die Verarbeitung von Art-Net durch den Projektor ein.
Geben Sie das zu verwendende [UNIVERSE] fir die Verarbeitung von Art-Net durch den Projektor
[UNIVERSE] ain.
[START-ADRESSE] Geben Sie das zu verwendende [START-ADRESSE] fur die Verarbeitung von Art-Net durch den
Projektor ein.

Driicken Sie A ¥ zur Auswahl von [SPEICHERN] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

6) Wenn der Bestitigungsbildschirm angezeigt wird, driicken Sie 4p>, um [AUSFUHREN] auszuwihlen,
und driicken Sie dann die <ENTER>-Taste.

Hinweis

e Wenn [EIN(2.X.X.X)] oder [EIN(10.X.X.X)] ausgewahlt ist, wird die IP-Adresse automatisch berechnet und eingestellt.
® Die Netzwerkeinstellung gilt sowohl fur den <LAN>-Anschluss als auch den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss.

[EINSTELLUNG Art-Net-KANAL]

Stellen Sie die Zuweisung des Kanals ein.

Zu den Kanaldefinitionen, die fir die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion verwendet werden, siehe
»verwenden der Art-Net-Funktion® (% Seite 163).

1)
2)

3)

4)

Driicken Sie AV, um [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] auszuwahlen.

Driicken Sie 4p, um das Element umzuschalten.

[2] Verwendet die Kanalzuweisung der Standardeinstellung.
[ANWENDER] Andert die Kanalzuweisung.
Verwendet die Kanalzuweisung mit der DZ21K-kompatiblen Modellreihe.
[11 Modellreihe DZ21K: Modellreihe DZ21K, Modellreihe DS20K, Modellreihe DW17K, Modellreihe

DZ16K

® \Wenn [2] oder [1] ausgewahlt wird, ruft das Driicken der <ENTER>-Taste die Funktion auf, die dem Kanal

zugewiesen ist.

® \WWenn [ANWENDER] ausgewahlt wird, fahren Sie fort mit Schritt 3).

Driicken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] wird angezeigt.

Driicken Sie A ¥, um den einzustellenden Kanal auswihlen, und driicken Sie 4)>, um das Element

umzuschalten.

[LICHTLEISTUNG] Passt die Lichtmenge an.
[EINGANGSAUSWAHL] Schaltet den Eingang um.
[STROMVERSORGUNG] Steuert den Betriebsstatus.

[VERSCHLUSS] Steuert die Verschlussfunktion.
[ZEIT DER EINBLENDUNG] | Stellt die Einblendungszeit ein.
[ZEIT DER AUSBLENDUNG] | Stellt die Ausblendungszeit ein.

[BILDSCHIRMANPASSUNG]

Fihrt Anzeigekorrektur durch.

[STANDBILD]

Friert die Projektion ein und schaltet den Ton aus.

[FARBE] Passt die Farbsattigung an.
[TINT] Passt die Tonung an.
[RASTER-MUSTER] Zeigt das Rastermuster an.
[LAUTSTARKE] Passt die Lautstarke an.
[AKTIV / INAKTIV] Aktiviert die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion.
[NONE] Keine Definition

® Die Einstellung ist auch moglich, indem AW gedrickt wird, um den Kanal auszuwahlen, die <ENTER>-
Taste gedrickt wird, um die Elementliste anzuzeigen, A ¥ 4P gedriickt wird, um das Element
auszuwahlen, und die <ENTER>-Taste gedrickt wird.

® Es kann nicht das gleiche Element fur mehrere Kanale eingestellt sein, auler [NONE].
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[Art:-Net-STATUS]

Zeigen Sie den Inhalt der Steuerung an, die den einzelnen Kanalen zugewiesen ist, und die empfangenen Daten
dieses Kanals.

1) Driicken Sie AV, um [Art-Net-STATUS] auszuwéhlen.

2) Dricken Sie die <ENTER>-Taste.
® Der Bildschirm [Art-Net-STATUS] wird angezeigt.
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Dieses Kapitel beschreibt die Verwendung der einzelnen Funktionen.
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Netzwerkverbindung

Der Projektor ist mit einer Netzwerkfunktion ausgerustet; die Verbindung mit einem Computer ermdglicht
Folgendes.
® Websteuerung
Mittels Zugriff auf den Projektor tUber einen Computer sind Einstellung, Anpassung und Anzeige des
Projektorstatus moglich.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Websteuerungsfunktion® (% Seite 133).
® Multi Monitoring & Control Software
,Multi Monitoring & Control Software®, eine Software-Anwendung zum Uberwachen und Steuern mehrerer tiber
LAN verbundener Anzeigegerate (Projektor oder Flachbildschirm), kann verwendet werden.
Siehe Bedienungsanleitung unter ,Multi Monitoring & Control Software* auf der mitgelieferten CD-ROM fur
Einzelheiten.
® Frihwarnsoftware
,Frihwarnsoftware®, eine Software-Anwendung zum Uberwachen des Status der Anzeigegerate (Projektor
oder Flachbildschirm) oder des Peripheriegerats innerhalb des Intranets und zum Melden von Problemen oder
Erkennen von Anzeichen moglicher Probleme des Gerats, kann verwendet werden.
Besuchen Sie die Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/pass/) fur Einzelheiten.
® PJLink
Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kdnnen von einem Computer unter Verwendung des PJLink-
Protokolls durchgefihrt werden.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,PJLink-Protokoll“ (# Seite 162).
® Art-Net
Die Einstellung des Projektors kann mithilfe DMX-Steuerung oder Anwendungssoftware unter Verwendung des
Art-Net-Protokolls vorgenommen werden.
Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Verwenden der Art-Net-Funktion“ (# Seite 163).
® Befehlssteuerung

Bedienung oder Statusabfrage des Projektors kdnnen von einem Computer unter Verwendung des
Steuerungsbefehls durchgeflhrt werden.

Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Steuerungsbefehle via LAN® (% Seite 166).
Der Projektor kann unter Verwendung des <LAN>-Anschlusses oder des <DIGITAL LINK/LAN>-Anschlusses mit

dem Netzwerk verbunden werden.

Das Ethernet-Signal von einem Doppelkabeltransmitter kann zusammen mit dem Video-, Audio- und seriellen

Steuersignal Uber ein Netzwerkkabel am <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss empfangen werden.

® VVerwenden Sie entweder den <LAN>-Anschluss oder den <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss, wenn kein
Doppelkabeltransmitter verwendet wird.

® Um einen Doppelkabeltransmitter anzuschlie3en, der das Senden/Empfangen des Ethernet-Signals nicht
unterstutzt, verwenden Sie den <LAN>-Anschluss.

® VVerwenden Sie zum Senden/Empfangen des Ethernet-Signals Uber einen Doppelkabeltransmitter den
<DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss.

Beispiel einer normalen Netzwerkverbindung

Projektor

T
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Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

Hinweis

® Ein Netzwerkkabel ist erforderlich, um die Netzwerkfunktion nutzen zu kénnen.

® SchlielRen Sie ein Netzwerkkabel an, um das Ethernet-Signal am <LAN>-Anschluss oder <DIGITAL LINK/LAN>-Anschluss des Projektors
zu senden/empfangen.

® Benutzen Sie ein ungekreuztes oder gekreuztes Netzwerkkabel, das mit CAT5 oder hoher kompatibel ist. Abhangig von der
Anlagenkonfiguration kdnnen entweder das ungekreuzte oder das gekreuzte Kabel oder beide Kabel verwendet werden. Wenden Sie sich
an lhren Netzwerkadministrator. Der Projektor bestimmt den Kabeltyp (ungekreuzt oder gekreuzt) automatisch.

® Verwenden Sie ein Netzwerkkabel von héchstens 100 m (328'1") Lange.

Beispiel von Netzwerkverbindungen iiber einen Doppelkabeltransmitter

Computer

D Projektor

R

L

Netzwerkkabel (ungekreuzt) eﬁ & Netzwerkkabel (ungekreuzt) b Iﬂ Netzwerkkabel (ungekreuzt)

[ERTE ) O

Doppelkabeltransmitter

Achtung

® \Wenn ein Netzwerkkabel direkt an den Projektor angeschlossen wird, darf die Netzwerkverbindung nicht im Freien hergestellt werden.

Hinweis

® Das Netzwerkkabel, das zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor angeschlossen wird, muss folgende Kriterien erfillen:
- Ubereinstimmung mit CAT5e oder héheren Standards
- Abgeschirmter Typ (einschlief3lich Stecker)
- Ungekreuzt
- Einzeldraht

e Der maximale Ubertragungsabstand zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor betragt 100 m (328'1"). Eine Ubertragung
Uber bis zu 150 m (492'2") ist moglich, wenn der Doppelkabeltransmitter die Verbindungsart fiir groRe Reichweite unterstitzt. Allerdings
hat das Signal, das der Projektor empfangen kann, nur bis zu 1080/60p (1 920 x 1 080 Punkte, Pixeltaktfrequenz 148,5 MHz) fur die
Verbindungsart fir groRe Reichweite. Wird dieser Abstand tberschritten, kann das Bild unterbrochen oder die Netzwerkkommunikation
gestort werden.

® Bestatigen Sie bei der Verlegung der Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor mithilfe eines Kabeltesters oder
Kabelanalysators, ob das Kabel mit CAT5e oder héher kompatibel ist.
Wenn Sie einen Relais-Anschluss verwenden, beziehen Sie ihn in die Messung ein.

® Verwenden Sie keinen Hub zwischen Doppelkabeltransmitter und Projektor.

® Ziehen Sie nicht zu stark an den Kabeln. Biegen und knicken Sie die Kabel nicht unnétigerweise.

® Um die Auswirkungen von Rauschen weitestmdglich zu verringern, verlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem
Projektor méglichst gerade und ohne Schleifen.

® \erlegen Sie die Kabel zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor getrennt von anderen Kabeln, vor allen Dingen von
Stromkabeln.

® Bei der Verlegung von mehreren Kabeln verlegen Sie diese mdglichst nahe nebeneinander, ohne sie zu blindeln.

® Nachdem Sie die Kabel verlegt haben, gehen Sie zum Meni [NETZWERK] — [DIGITAL LINK STATUS] und prifen Sie, ob der Wert von
[SIGNALQUALITAT] in Griin angezeigt wird; dies zeigt normale Qualitat an.

® |nformationen zu Doppelkabeltransmittern anderer Hersteller, die fur den Betrieb mit dem Projektor geprift wurden, finden Sie auf der
Panasonic-Website (https://panasonic.net/cns/projector/). Beachten Sie, dass die Uberpriifung fiir Gerate anderer Hersteller fiir die von
der Panasonic Corporation festgelegten Elemente durchgefiihrt wurde und nicht alle Vorgange Uberprift wurden. Bei Betriebs- oder
Leistungsproblemen, die durch die Gerate anderer Hersteller verursacht werden, wenden Sie sich an den jeweiligen Hersteller.

Einstellen des Projektors

1) SchlieBen Sie den Projektor unter Verwendung eines Netzwerkkabels an einem Computer an.

2) Schalten Sie den Projektor ein.
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3) Driicken Sie die <MENU>-Taste, um das Meni [NETZWERK] 6ffnen, wéhlen Sie
[NETZWERKEINSTELLUNG] und driicken Sie die <ENTER>-Taste.

4) Fiihren Sie die Einstellung [NETZWERKEINSTELLUNG] durch.
® Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf [NETZWERKEINSTELLUNG] (% Seite 125).

Hinweis

® Fihren Sie die Verbindung mit einem vorhandenen Netzwerk erst vor, wenn Sie sich mit dem Netzwerkadministrator abgesprochen haben.

B Werkseitige Standardeinstellung
® Die folgenden Einstellungen wurden werkseitig als Standard eingestellt.

[DHCP] AUS
[IP ADRESSE] 192.168.0.8
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] | 192.168.0.1
[DNS1]/[DNS2] Keine

Bedienung am Computer

1) Schalten Sie den Computer ein.

2) Fihren Sie die Netzwerkeinstellung wie durch lhren Netzwerkadministrator angewiesen durch.

® Die Bedienung vom Computer aus ist mdglich, indem die Netzwerkeinstellung des Computers wie folgt
konfiguriert wird, wenn der Projektor auf die werkseitigen Standardeinstellungen eingestellt ist.

[IP ADRESSE] 192.168.0.10
[SUBNET-MASKE] 255.255.255.0
[STANDARDGATEWAY] 192.168.0.1
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Websteuerungsfunktion

Folgende Bedienung ist von einem Computer unter Verwendung der Websteuerungsfunktion maglich.
® Einstellung und Anpassung des Projektors

® Anzeige des Projektorstatus

e Ubertragung einer E-Mail-Nachricht im Falle eines Projektorproblems

Der Projektor unterstitzt ,Crestron Connected™“, und die folgende Anwendungssoftware von Crestron
Electronics, Inc. kann benutzt werden.

® RoomView Express

® Fusion RV

® RoomView Server Edition

Hinweis

® Die Kommunikation mit einem E-Mail-Server ist erforderlich, um die E-Mail-Funktion nutzen zu kdnnen. Vergewissern Sie sich vorab, dass
die E-Mail verwendet werden kann.

® Crestron Connected™" ist ein System von Crestron Electronics, Inc., das Gerate mehrerer Systeme, die unter Verwendung eines
Computers mit einem Netzwerk verbunden werden, kollektiv verwaltet und steuert.

® Fir Einzelheiten zu ,Crestron Connected™" besuchen Sie die Website von Crestron Electronics, Inc. (Nur Englisch)
URL http://www.crestron.com
Downloaden Sie,RoomView Express” von der Website von Crestron Electronics, Inc. (Nur Englisch)
URL http://www.crestron.com/getroomview

Um die Websteuerungsfunktion zu verwenden, wird ein Webbrowser bendtigt. Bestatigen Sie im Voraus, dass der
Webbrowser verwendet werden kann.

Betriebssystem Kompatibler Browser
Windows Internet Explorer 9.0/10.0/11.0, Microsoft Edge
Mac OS Safari 6.0/7.0/8.0/9.0

2 iber den Webl

1) Starten Sie den Webbrowser auf dem Computer.

2) Geben Sie die IP-Adresse des Projektors in das URL-Eingabefeld des Webbrowsers ein.

3) Geben Sie den Benutzernamen und das Passwort ein.

® Die werkseitige Standardeinstellung des Benutzernamens lautet user1 (Benutzerrechte)/admin1
(Administratorrechte) und das Passwort lautet panasonic (Kleinschreibung).

iexplore.exe

The server 192.168.0.8 is asking for your user name and password. The
server reports that it is from NAME1234,

Warning: Your user name and password will be sent using basic
authentication on a connection that isn't secure.

“JSEF name

I I ’Password

[] Remember my credentials
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4) Kilicken Sie auf OK.
® Die [Projector status]-Seite wird angezeigt.

LIMEN & rccp://152.168.0.8/cgi-bin/main.cgizpage=MENU_STATUSSlang=e £ - 88| @ projector control window % |}

Projector Control Window

PROJECTOR TYPE 570 SERIAL NUMBER
MAIN VERSION

POWER 0sD

SHUTTER VOLUME
OPERATING MODE LIGHT OUTPUT
INPUT 7
INTAKE AIR TEMPERATURE

OPTICS MODULE TEMPERATURE

EXHAUST AIR TEMPERATURE

LIGHT TEMPERATUREL

LIGHT TEMPERATURE2

LIGHT

PROJECTOR RUNTIME SELF TEST

Hinweis

® \Wenn Sie einen Webbrowser verwenden, um den Projektor zu steuern, stellen Sie das Meni [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG]
— [WEB STEUERUNG] auf [EIN] ein.

® Fihren Sie die Einstellung oder die Steuerung nicht gleichzeitig durch das Aufrufen von mehreren Webbrowsern durch. Verwenden Sie flr
die Einstellung und Steuerung des Projektors nicht mehrere Computer.

e Andern Sie zunéchst das Passwort. (# Seite 148)

® Der Zugang wird fir einige Minuten gesperrt, wenn dreimal nacheinander ein falsches Passwort eingegeben wird.

® Einige Optionen auf der Projektoreinstellungsseite nutzen Javascript-Funktion des Webbrowsers. Eine korrekte Steuerung ist unter
Umstanden nicht méglich, wenn der Webbrowser dazu eingestellt ist, diese Funktion nicht zu verwenden.

® \Wenn der Bildschirm zur Websteuerung nicht angezeigt wird, konsultieren Sie Ihren Netzwerkadministrator.

® \Wahrend der Aktualisierung des Bildschirms fur die Websteuerung wird der Bildschirm méglicherweise einen Moment lang weil3. Hierbei
handelt es sich nicht um eine Fehlfunktion.

® Bildschirmaufnahme eines Computers
Die GroRe oder die Anzeige des Bildschirms weichen je nach verwendetem Betriebssystem oder Webbrowser sowie dem benutzten
Computertyp moéglicherweise von diesem Handbuch ab.

Rechte fiir die einzelnen Konten

Mit Administratorrechten konnen Sie alle Funktionen nutzen. Die mit den Benutzerrechten verwendbaren Rechte
sind eingeschrankt. Wahlen Sie die Rechte abhangig vom Zweck aus.

Wenn eine Funktion in der Spalte Administratorrechte/Benutzerrechte mit v versehen ist, bedeutet dies, dass sie
mit diesen Rechten genutzt werden kann.

Option Funktion Administratorrechte Benutzerrechte Seite
[Projector status] v v 136

Fehlerinformationsseite v v 137

[Projector status] [Network status] v v 138
[Access error log] v — 138

[Mail error log] v — 139

. [Basic control] v v 139

[Projector control]

[Detail control] v — 140

[Network config] v — 141

[Adjust clock] v — 142

. [Ping test] Ve — 142

[Detailed set up]

[E-mail set up] v/ — 143

[Authentication set up] ve — 145

[ECO management set up] v — 145

Benutzername von [Administrator] v — 148

Benutzername von [User] v — 149

[Change password] Passwort von [Administrator] v — 148
Passwort von [User] v v 111%
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Option Funktion Administratorrechte Benutzerrechte Seite
Bedienungsseite v — 150
[Tools] v — 151
[Crestron Connected(TM)]
[Info] v — 151
[Help] v — 152

Beschreibungen von Optionen

1

PROJECTOR TYPE
MAIN VERSION

POWER

SHUTTER

(OPERATING MODE

INPUT

INTAKE AIR TEMPERATURE

LIGHT TEMPERATUREL
LIGHT TEMPERATURE2

o a A~ WOWN

c
‘onnected (TM) ey
PROJECTOR RUNTIME

Seitenregisterkarte

Das Anklicken dieser Option bewirkt einen Seitenwechsel.
[Status]

Der Status des Projektors wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.

[Projector control]

Die [Projector control]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.

(OPTICS MODULE TEMPERATURE
EXHAUST AIR TEMPERATURE

€« 5B 168.0.8/c9. . 0 - 8¢ | @ projector control window x|

RIAL NUMBER

0sD
'VOLUME
LIGHT OUTPUT

SELF TEST

[Detailed set up]

Die [Detailed set up]-Seite wird durch Anklicken dieser Option
angezeigt.

[Change password]

Die [Change password]-Seite wird durch Anklicken dieser
Option angezeigt.

[Crestron Connected(TM)]

Die Crestron Connected™-Bedienungsseite wird durch
Anklicken dieses Elements angezeigt.
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[Projector status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Projector status].

Zeigen Sie den Status des Projektors fur die folgenden Optionen an.

OPERATING MODE

1 [PROJECTOR TYPE]
Zeigt den Typ des Projektors an.

2 [MAIN VERSION]
Zeigt die Firmwareversion des Projektors an.
3 [POWER]
Zeigt den Betriebszustand an.
4 [SHUTTER]
Zeigt den Status der Verschlussfunktion an ((CLOSE]: aktiviert
(geschlossen), [OPEN]: deaktiviert (offen)).
5 [OPERATING MODE]
Zeigt den Einstellstatus von [BETRIEBSMODUS] an.
6 [SERIAL NUMBER]
Zeigt die Seriennummer des Projektors an.
7 [0SD]
Zeigt den Status der Bildschirmanzeige an.
8 [VOLUME]
Zeigt den Lautstarkestatus an.
9 [LIGHT OUTPUT]
Zeigt den Einstellstatus von [LICHTLEISTUNG] an.
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10 [INPUT]
Zeigt den Status des ausgewahlten Eingangs an.

11 [INTAKE AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Lufteinlasstemperatur des Projektors an.
12 [OPTICS MODULE TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Innentemperatur des Projektors an.
13 [EXHAUST AIR TEMPERATURE]
Zeigt den Status der Ablufttemperatur des Projektors an.
14 [LIGHT TEMPERATURE1], [LIGHT TEMPERATURE2]
Zeigt den Temperatur-Status der Lichtquelle an.
15 [LIGHT]
Zeigt den Beleuchtungsstatus und die Laufzeit der Lichtquelle
an.
16 [SELF TEST]
Zeigt die Informationen des Selbsttests an.
17 [PROJECTOR RUNTIME]
Zeigt die Laufzeit des Projektors an.
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Fehlerinformationsseite

Wenn [Error (Detail)] oder [Warning (Detail)] im [SELF TEST]-Anzeigefeld des Bildschirms [Projector status]
angezeigt wird, klicken Sie es an, um den Inhalt des Fehlers/der Warnung aufzurufen.
® Der Projektor tritt je nach Fehlerinhalt eventuell in den Standby-Status ein, um den Projektor zu schitzen.

PR G o 15210000 poge=MENU_STATUSSlang=

Projector Control Window

status
Pr r

PROJECTOR TYPE
MAIN VERSION
POWER

SHUTTER
OPERATING MODE

SERIAL NUMBER

0sD
VOLUME
LIGHT OUTPUT

INTAKE AIR TEMPERATURE

INPUT

=
= &l INTAKE AIR TEMPERATURE
set up

OPTICS MODULE TEMPERATURE
EXHAUST AIR TEMPERATURE
LIGHT TEMPERATUREL
LIGHT TEMPERATURE2
Crestron B
onnected(tm)  LIGHT

PROJECTOR RUNTIME

1 Selbstdiagnoseanzeige

Zeigt die Prifergebnisse des Elements an.

[OK]:

Zeigt an, dass der Betrieb normal ist.

[FAILED]:

Zeigt an, dass ein Problem vorliegt.

[WARNING]:

Zeigt an, dass es eine Warnung vorliegt.

N [FAILED]-Elemente

OPTICS MODULE TEMPERATURE
EXHAUST AIR TEMPERATURE
LIGHT TEMPERATUREL

LIGHT TEMPERATURE2

LIGHT STATUS

Crestron
‘onnected (TM)

PHOSPHOR WHEEL

Option Beschreibung
[MAIN CPU BUS] E§ liegt ein Problem mit den Mikrocomputerschaltkreisen vor. Wenden Sie sich an Ihren
Handler.
[FAN] E§ liegt ein Pro?lem mit dem Lufter oder dem Lifterantriebsschaltkreis vor. Wenden Sie
sich an Ihren Handler.
[INTAKE AIR TEMPERATURE] Die Zulufttemperatur ist hoch. Der Projektor wird moglicherweise in einer Umgebung

verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, etwa in der Nahe eines Heizgerats.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Die Temperatur um das Optikmodul innerhalb des Projektors ist hoch. Der Projektor wird
in einer Umgebung verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, wie in der Nahe eines
Heizgerats.

[EXHAUST AIR TEMPERATURE]

Die Ablufttemperatur ist hoch. Der Projektor wird moglicherweise in einer Umgebung
verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, etwa in der Nahe eines Heizgerats. Oder
die Luftaustrittsoffnung ist blockiert.

[LIGHT TEMPERATURE1]

[LIGHT TEMPERATUREZ2]

Die Temperatur der Lichtquelle ist hoch. Der Projektor wird méglicherweise in einer
Umgebung verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, etwa in der Nahe eines Heiz-
gerats.

[LIGHT STATUS]

Die Lichtquelle hat sich nicht eingeschaltet. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[INTAKE AIR TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der Lufteinlasstemperatur
verwendet wird. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[OPTICS MODULE TEMP.SENSOR]

Es liegt ein Problem mit dem Sensor vor, der fiir die Erkennung der Temperatur im Inne-
ren des Projektors verwendet wird. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[EXHAUST AIR TEMP.SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Sensor, der fir die Erkennung der Auslasslufttemperatur
verwendet wird. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[LIGHT TEMP.1 SENSOR]

[LIGHT TEMP.2 SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Temperaturerkennungssensor von Lichtquelle. Wenden Sie
sich an Ihren Handler.

[COLOR WHEEL]

Es gibt ein Problem mit dem Farbrad oder dem Antriebsschaltkreis des Farbrads. Wen-
den Sie sich an lhren Handler.

[BRIGHTNESS SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Luminanz-Sensor. Wenn Probleme auch nach dem Ein-
schalten weiter bestehen, wenden Sie sich an lhren Handler.

[ANGLE SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Winkelsensor. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[ATM SENSOR]

Es gibt ein Problem mit dem Luftdruckmesser. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[PHOSPHOR WHEEL]

Es gibt ein Problem mit dem Phosphorrad oder der Antriebsschaltung des Phosphorrads.
Wenden Sie sich an lhren Handler.
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B [WARNING]-Elemente

Option Beschreibung
[LOW-TEMPERATURE] Die Temperatur um das Optikmodul innerhalb des Projektors ist niedrig. Das Bild kann
erst projiziert werden, wenn das Optikmodul warm ist.
[INTAKE AIR TEMPERATURE] Die Einlasstemperatur ist hoch. Der Projektor wird in einer Umgebung verwendet, in der

die Temperatur zu hoch ist, etwa in der Nahe eines Heizgerats.

[OPTICS MODULE TEMPERATURE]

Die Temperatur um das Optikmodul innerhalb des Projektors ist hoch. Der Projektor wird
in einer Umgebung verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, etwa in der Nahe eines
Heizgerats.

[EXHAUST AIR TEMPERATURE]

Die Ablufttemperatur ist hoch. Die Luftaustrittsoffnung ist eventuell blockiert.

[LIGHT TEMPERATURE1]

Die Temperatur der Lichtquelle ist hoch. Der Projektor wird mdglicherweise in einer

[LIGHT TEMPERATUREZ2]

Umgebung verwendet, in der die Temperatur zu hoch ist, etwa in der Nahe eines Heiz-
gerats.

[BATTERY]

Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

[Network status]-Seite

Klicken Sie auf [Status] — [Network status].
Der aktuelle Status der Netzwerkeinstellung wird angezeigt.

[Access error log]-Seite

L) @ reto://192.168.0.8/cgi-bin/main.coizpage=NET_STATUSRJang=e 0~ 8¢ | @ projector control window % [}

Projector Control Window

status
control

P;

Detailed
set up

n
onnected (TM)

Projector status Network status Access error log. Mail eror log

DHCP IP ADDRESS
SUBNET MASK 2 DEFAULT GATEWAY

MAC ADDRESS

Klicken Sie auf [Status] — [Access error log].

Das Fehlerprotokoll des Webservers wird angezeigt, etwa der Zugriff auf Seiten, die nicht existieren, oder der
Zugriff mit nicht autorisierten Benutzernamen oder Passwaortern.
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Seite [Mail error log]

Klicken Sie auf [Status] — [Mail error log].
Das E-Mail-Fehlerprotokoll wird angezeigt, wenn der regelmaRige E-Mail-Versand fehlgeschlagen ist.

RIE) & hitp://192.168.0.8/cgi-bin/main.cgi7page=ACS_LOGEIang=e £~ B¢ || @ projector control window .

Projector Control Window

Projector status. Network status. Access error log

P — Dion May 11 15:01:30 2016 [wai | del iveryJFAILED CONNEGTION: SHTP SERY
Projector

control

Detailed

set up

Change
password

Crestron
Connected (TM)

Hinweis

® [Access error log] und [Mail error log] zeigt die letzten paar tausend Zugriffe/Anforderungen an. Es werden mdglicherweise nicht alle
Informationen angezeigt, wenn viele Zugriffe/Anforderungen auf einmal stattfinden.

® Eintrage in [Access error log] und [Mail error log] werden ab dem altesten Eintrag geldscht, wenn eine bestimmte Menge Uberschritten wird.

® Priifen Sie [Access error log] und [Mail error log] regelmafig.

[Basic control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Basic control].

—
[ || —
- | DIGITAL LINK PLAY PTION

. SETUR
Detailed
set up

Change
password
Crestron

‘onnected (TM)

1 [POWER] 4 [SYSTEM]
Schaltet das Gerét ein/aus. Wechselt die Systemmethode.
2 [SHUTTER] 5 Bildschirmanzeige des Projektors
Schaltet um, ob die Blendenfunktion genutzt wird (aktiviert Zeigt die gleichen Elemente wie in der Bildschirmanzeige
(Verschluss: geschlossen)/deaktiviert (Verschluss: offen)). des Projektors an. Sie kdnnen die Einstellungen der Menus
3 [0SD] Uberpriifen oder andern. Es wird angezeigt, selbst wenn die

Schaltet die Bildschirmanzeigefunktion ein (Anzeige)/aus (keine Bildschirmanzeigefunktion ausgeschaltet ist (ausgeblendet).
Anzeige). 6 [INPUT SELECT]
Schaltet das Eingangssignal um.
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[Detail control]-Seite

Klicken Sie auf [Projector control] — [Detail control].

RIE) & hicp://192.168.0.8/cgi-bin/main.cg7page=DETAIL_CTL&lang=e £~ 22| @& projector control window .

Projector Control Window

Basic control Detai control

POWER HUTTER 0sD SYSTEM

[ o smes Boiose oven | onLore |

INPUT SELECT
coupute1 | cowpuerz | VioEo
DG I

AUTO SETUP TEST PATTERN
TEFTvoL) RGHTVOLY
=

INPUT COMPUTERL

2 v | 7 6
- JE—
3 7
|
.- | e —
5 I 9
1 Steuerung des Projektors 5 [PINP]
Der Projektor wird durch Driicken der Schaltflachen auf die Schaltet die P IN P-Einstellung um.
gleiche Art wie die Schaltflachen guf c!er Eernbgdienung 6 [WAVEFORM MONITOR]
gesteuert. Nach der Steuerung wird die Bildschirmanzeige des Zeigt die Wellenform des Eingangssignals an.
Projektors rechts auf der Steuerungsseite aktualisiert. 7 [MUTE]
2 [SUB MEMORY] Schaltet um, ob die Stummschaltfunktion verwendet werden soll
Schaltet die Voreinstellung um. oder nicht.
3 [DAYLIGHT VIEW] 8 [TEST PATTERN]
Schaltet die Einstellung der Tageslichtansicht um. Zeigt das Testbild an.
4 [F.REEZE]. i 9 [GET OSD]
Hailt das Bild voriibergehend an. Aktualisiert die Bildschirmanzeige des Projektors rechts auf der
Steuerungsseite.
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[Network config]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Network config].

® Klicken Sie auf [Network config], um den [CAUTION!]-Bildschirm anzuzeigen.

e Klicken Sie auf die Schaltflache [Next], um die aktuellen Einstellungen anzuzeigen.

e Klicken Sie auf die Schaltflache [Change], um den Einstellungsanderungs-Bildschirm anzuzeigen.

RO @ ritp://192.168.08/co1

Projector Control Window

D k
PROJECTO! AME INAMEO0631 2
. P ON 3
= o Dice oFF
IP ADDRESS 192.168.0.8 Xz 2,
Detailed 4
set up

= 5

password
Crestron 6

‘onnected (T™)

T = | 8

[PROJECTOR NAME]

Geben Sie den Namen des Projektors ein. Geben Sie den
Hostnamen ein, falls dieser bei der Verwendung eines DHCP-
Servers usw. benétigt wird.

[DHCP ON], [DHCP OFF]

Stellen Sie [DHCP ON] ein, um die DHCP-Clientfunktion zu
aktivieren.

[IP ADDRESS]

Geben Sie die IP-Adresse ein, wenn Sie keinen DHCP-Server
verwenden.

[SUBNET MASK]

Geben Sie die Subnetzmaske ein, wenn Sie keinen DHCP-
Server verwenden.

[DEFAULT GATEWAY]

Geben Sie die Adresse des Standardgateways ein, wenn Sie
keinen DHCP-Server verwenden.

6

[DNS1]

Geben Sie die DNS1-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS1-Serveradresse
(primar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.253)

[DNS2]

Geben Sie die DNS2-Serveradresse ein.

Zulassige Zeichen fir die Eingabe der DNS2-Serveradresse
(sekundar):

Zahlen (0 - 9), Punkt (.)

(Beispiel: 192.168.0.254)

[Back], [Next]

Klicken Sie auf die Schaltflache [Back], um zum urspriinglichen
Bildschirm zurtickzukehren. Klicken Sie auf die Schaltflache
[Next], um den Einstellungsbestatigungsbildschirm anzuzeigen.
Klicken Sie auf die Schaltflache [Submit], um die Einstellungen
zu aktualisieren.

Hinweis

® \Wenn Sie die Funktionen ,Weiter* und ,Zurlick” Ihres Browsers verwenden, erscheint moglicherweise die Warnmeldung ,Seite ist
abgelaufen®. Klicken Sie in diesem Fall erneut auf [Network config], da die nachfolgende Bedienung nicht garantiert werden kann.
® Die Verbindung wird mdglicherweise getrennt, wenn die LAN-Einstellung geadndert wird, wahrend eine LAN-Verbindung besteht.
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[Adjust clock]-Seite

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Adjust clock].

RIBE @ hto://192.168.0.8/cgi-bin/main.cgi7page=TIME_SETaang=e @ Projector control window

Projector Control Window

E-mail set up. Authentication set up. ECO management set up

Network config Adjust clock Ping test

status

Projector LY 2R (GT-+09-00) V|
control

Cureat time is set to 2015/01/01 19:03:39.

Time 19.03:37 ‘Time type is hiommss

|

1 [Time Zone] 4 [NTP SERVER NAME]
Wabhlen Sie die Zeitzone aus. Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des NTP-
2 [Set time zone] Servers ein, wenn Sie das Datum und die Uhrzeit manuell
Aktualisiert die Einstellung der Zeitzone. einstellen mochten.

(Zur Eingabe des Servernamens muss der DNS-Server

3 [NTP SYNCHRONIZATION] eingerichtet sein.)

Stellen Sie [ON] ein, wenn Datum und Uhrzeit automatisch

eingestellt werden. 5 [Date]
Geben Sie das zu andernde Datum ein.
6 [Time]
Geben Sie die zu andernde Uhrzeit ein.
7 [Submit]

Aktualisiert die Einstellungen des Datums und der Uhrzeit.

Hinweis

® Die Batterie im Inneren des Projektors muss ausgetauscht werden, wenn die Uhrzeit unmittelbar nach der Korrektur der Uhrzeit nicht mehr
Ubereinstimmt. Wenden Sie sich an lhren Handler.

[Ping test]-Seite
Uberpriifen Sie, ob das Netzwerk mit dem E-Mail-Server, dem POP-Server, dem DNS-Server usw. verbunden ist.
Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Ping test].

L) © hio://192.166.0.8/cg-bin/main.ca7page=PING.TESTalang-e 2 - 2 & | @ projector conrol window x |

Projector Control Window

E-mail set up Authentication set up. ECO management set up

Network config Adjust clock Ping test a u} o 3 T ti
64 Db ro 6 e T time=1
status - 64 b I 5 t time=1
64 b 5 time=1
Projector
control
1

De ed - = d, 4 pac received, 0% packet loss
set up ip minfavg/max = 1/1/1 ms

<

P:

Crestron
onnected (TM)

: 56 data bytes

15 ping s 5 ——- 4
4 packets transmitted, 0 packets received, 100% packet loss

1 [Input IP address] 2 [Submit]
Geben Sie die IP-Adresse des Servers ein, der getestet werden Fahrt den Verbindungstest aus.
soll. 3 Anzeigebeispiel fiir eine erfolgreiche Verbindung

Anzeigebeispiel fiir eine fehlgeschlagene Verbindung
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[E-mail set up]-Seite

Im Falle eines Problems oder wenn die Laufzeit einer Lichtquelle den voreingestellten Wert erreicht, kann eine

E-Mail an im Voraus eingestellte E-Mail-Adressen (bis zu zwei) gesendet werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [E-mail set up].

MALL SEI A

ENABLE -

SMTP SERVER NAME

MAIL FROM

Crestron
‘onnected (TM)

E-MAIL ADDRESS 1

E-MAIL ADDRESS 1 end to [ N AN U o 63 chacacters

MAIL CONTENTS

ERROR

[ENABLE]
Wahlen Sie [ENABLE], um die E-Mail-Funktion zu verwenden.

[SMTP SERVER NAME]

Geben Sie die IP-Adresse oder den Servernamen des E-Mail-
Servers (SMTP) ein. Zur Eingabe des Servernamens muss der
DNS-Server eingerichtet sein.

[MAIL FROM]

Geben Sie die E-Mail-Adresse des Projektors ein. (Bis zu 63
Zeichen als Single-Byte)

[MEMO]

Geben Sie Informationen wie den Standort des Projektors ein,
der den Absender der E-Mail benachrichtigt. (Bis zu 63 Zeichen
als Single-Byte)

[MINIMUM TIME]

Andern Sie das Mindestintervall fiir die Temperatur-Warn-E-
Mail. Der Standardwert betragt 60 Minuten. In diesem Fall
wird nach dem Versenden einer Temperatur-Warn-E-Mail 60
Minuten lang keine weitere E-Mail versendet, auch wenn die
Warntemperatur erneut erreicht wird.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]

Andern Sie die Temperatureinstellung fiir die Temperatur-Warn-
E-Mail. Eine Temperatur-Warn-E-Mail wird versendet, wenn die
Temperatur diesen Wert lbersteigt.
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x
RPE) @ nitp://192.168.0.8/cgi-bin/main.cgi?page=MAIL_SETalang=e £ - 8¢ | & projector control window  x . f ok

Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication set up ECO management st up

o ectas MAIL CONTENTS
control

ERROR

Detailed =
et up INTAKE AIR TEMPERATURE

M00:00 0100 W0200 M03:00

Change — mos 060 00

password 00 M09:00 1000 M11:00
PERIODIC REPORT e

Crestron iday 1800 W1900

Connected (TM) W Sanrday 2 2200 W23:00

E-MAIL ADDRESS 2
E-MATL ADDRESS 2 R p—

MAIL CONTENTS ONORMAL @ SIMPLE

ERROR

INTAKE AIR TEMPERATURE

7 [E-MAIL ADDRESS 1], [E-MAIL ADDRESS 2]
Geben Sie die E-Mail-Adresse ein, an die gesendet werden soll.
Lassen Sie [E-MAIL ADDRESS 2] leer, wenn keine zwei E-Mail-
Adressen verwendet werden sollen.
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M Sunday 0 0300
status day 00 W0600 W07:00

Projector B Thursday . 00 W 1400 W 1500
control W Friday W 1600 W17:00 1800 W19:00

M Saturday [ B! 00 2300

Detailed S
set up E-MAIL ADDRESS 2

Change
password 5 .
R
Crestron
Connected (M) INTAKE AIR TEMPERATURE

PERIODIC REPORT
Japanese

@ http://192.168.0.8/cqi-bin/main.cai?page=MAIL_SET&lang=e £~ 20| @ projector control window % |}

Projector Control Window

Network config Adjust clock Ping test

E-mail set up Authentication set up ECO management st up

000 W11:00
PERIODIC REPORT

8 Einstellungen der Bedingungen, bei denen eine E-Mail

versendet werden soll

Wahlen Sie die Bedingungen aus, unter denen eine E-Mail
versendet werden soll.

[MAIL CONTENTS]:

Wahlen Sie entweder [NORMAL] oder [SIMPLE].

[ERROR]:

Senden Sie eine E-Mail, wenn ein Fehler in der Selbstdiagnose
auftritt.

[INTAKE AIR TEMPERATURE]:

Senden Sie eine E-Mail, wenn die Lufteinlasstemperatur den im
oben stehenden Feld eingestellten Wert erreicht.

[PERIODIC REPORT]:

Versehen Sie diese Option mit einem Hakchen, um regelmaRig
eine E-Mail zu senden.

Sie wird an den Tagen und zu der Uhrzeit versendet, an denen
ein Hakchen gesetzt wurde.

[Submit]
Aktualisieren Sie die Einstellungen.
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[Authentication set up]-Seite

Stellen Sie die Authentifizierungselemente ein, wenn eine POP-Authentifizierung oder SMTP-Authentifizierung
notwendig ist, um eine E-Mail zu senden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] — [Authentication set up].

\ge=AUTH_SETElang=e

Crestron
“onnected (TM)

[Auth]
Wahlen Sie die Authentifizierungsmethode, die von lhrem
Internetanbieter festgelegt wurde.

[SMTP Auth]
Stellen Sie diese Option ein, wenn SMTP-Authentifizierung
ausgewahlt ist.

[POP server name]

Geben Sie den POP-Servernamen ein.

Erlaubte Zeichen:

Alphanumerische (A-Z,a-2z,0-9)

Minuszeichen (-) und Punkt (.)

[User name]

Geben Sie den Benutzernamen fiir den POP-Server oder den
SMTP-Server ein.

Seite [ECO management set up]

0 N O a b WO N =

[Password]

Geben Sie das Passwort fir den POP-Server oder den SMTP-
Server ein.

[SMTP server port]

Geben Sie die Portnummer des SMTP-Servers ein.
(Normalerweise 25)

[POP server port]

Geben Sie die Portnummer des POP-Servers ein.
(Normalerweise 110)

[Submit]

Aktualisieren Sie die Einstellungen.

Die Einstellungen, die sich auf die Umweltmanagementfunktion des Projektors beziehen, kénnen vorgenommen
werden.

Klicken Sie auf [Detailed set up] - [ECO management set up].

1

L) @ retp://192.168.0.

Projector Control Window

O]\ORMAL

[OPERATING MODE]
Waéhlen Sie die Einstellung [BETRIEBSMODUS] aus.

[AUTO POWER SAVE]
Stellen Sie [ON] ein, wenn sie [AMBIENT LIGHT DETECTION]
und [NO SIGNAL LIGHT-OUT] einstellen.

[AMBIENT LIGHT DETECTION]
Aktiviert ([ON])/deaktiviert ((OFF]) die
Raumlichterkennungsfunktion.

ge=ECO_MANAGEMENT_SETalang=e O ~ & & [ @ project:

[NO SIGNAL LIGHT-OUT]
Wahlen Sie die Dauer aus, bis die Lichtquelle ausgeschaltet
wird, wenn die Funktion ,Kein Signal: Licht aus® verwendet wird.

[NO SIGNAL SHUT-OFF]

Wahlen Sie die Dauer bis zum Eintreten in den Standbymodus
aus, wenn die Autoabschaltungsfunktion verwendet wird.
[Submit]

Aktualisiert die Einstellung.
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Hinweis

® Einzelheiten zu den einzelnen Einstellungselementen finden Sie im Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] des
Projektors.

Inhalt der gesendeten E-Mail

Beispiel der gesendeten E-Mail, wenn E-Mail eingestellt ist

Die folgende E-Mail wird versendet, wenn die E-Mail-Einstellungen eingerichtet wurden.

=== Panasonic projector report(CONFIGURE) ===
Projector Type : RZ570
Serial No : 123456789012

----- E-mail setup data -----
TEMPERATURE WARNING SETUP

MINIMUM TIME at [ 60] minutes interval

INTAKE AIR TEMPERATURE Over [ 31 degC / 87 degF ]
ERROR [ON ]

INTAKE AIR TEMPERATURE [ON ]

PERIODIC REPORT

Sunday [ON ] Monday [ON ] Tuesday [ON ] Wednesday [ ON ]
Thursday [ON ] Friday [ON ] Saturday [ON ]
00:00 [ON ] 01:00 [ON ] 0200 [ON ] 0300 [ON ]
04:00 [ON ] 0500 [ON ] 06:00 [ON ] 07:00 [ON ]
08:00 [ON ] 09:00 [ON ] 10:00 [ON ] 11:00 [ON ]
12:00 [ON ] 13:00 [ON ] 14:00 [ON ] 1500 [ON ]
16:00 [ON ] 17:00 [ON ] 1800 [ON ] 19:00 [ON ]
20:00 [ON ] 21:00 [ON ] 22:00 [ON ] 2300 [ON ]
----- check system -----

MAIN CPU BUS OK

FAN OK

INTAKE AIR TEMPERATURE OK

OPTICS MODULE TEMPERATURE OK

EXHAUST AIR TEMPERATURE OK

LIGHT TEMPERATURE1 OK

LIGHT TEMPERATURE2 OK

LIGHT STATUS OK

INTAKE AIR TEMP.SENSOR OK

[
[
[
[
[
[
[
%
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK
[
[
[
[
[
[
[
[

EXHAUST AIR TEMP.SENSOR OK
LIGHT TEMP. 1 SENSOR OK
LIGHT TEMP. 2 SENSOR OK
BATTERY OK
COLOR WHEEL OK
BRIGHTNESS SENSOR OK
ANGLE SENSOR OK
ATM SENSOR OK
PHOSPHOR WHEEL [ OK
(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00)
Intake air temperature : 26 degC / 78 degF
Optics module temperature 1 35degC/ 95 degF
Exhaust air temperature : 30 degC / 86 degF
Light temperature1 : 44 degC / 111 degF
Light temperature2 : 33 degC/ 91 degF
PROJECTOR RUNTIME 16 H

POWER ON 72 times
LIGHT RUNTIME 16 H

LIGHT ON 78 times
-------- Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LIGHT STATUS LIGHT=ON
INPUT COMPUTER1
SIGNAL NAME 1024x768
SIGNAL FREQUENCY 48.22kHz / 59.85Hz
----- Wired Network configuration -----

DHCP Client

IP address 192.168.0.8

MAC address 12:34:56:78:90:12

Mon Jan 01 12:34:56 20XX

----- Memo -----
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Beispiel einer E-Mail, die bei einem Fehler gesendet wird

Die folgende E-Mail wird gesendet, wenn ein Fehler aufgetreten ist.

=== Panasonic projector report(ERROR) ===

Projector Type : RZ570

Serial No : 123456789012

----- check system -----

MAIN CPU BUS [ OK ]
FAN [ OK ]
INTAKE AIR TEMPERATURE [ OK ]
OPTICS MODULE TEMPERATURE [ OK ]
EXHAUST AIR TEMPERATURE [ OK ]
LIGHT TEMPERATURE1 [ OK ]
LIGHT TEMPERATURE2 [ OK ]
LIGHT STATUS [ OK ]
INTAKE AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
OPTICS MODULE TEMP.SENSOR [ OK ]
EXHAUST AIR TEMP.SENSOR [ OK ]
LIGHT TEMP. 1 SENSOR [ OK ]
LIGHT TEMP. 2 SENSOR [ OK ]
BATTERY [ OK ]
COLOR WHEEL [ OK ]
BRIGHTNESS SENSOR [ FAILED ]
ANGLE SENSOR [ OK ]
ATM SENSOR [ OK ]
PHOSPHOR WHEEL [ OK ]
(Error code 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 00 80 00 00 00)
Intake air temperature : 28 degC / 82 degF
Optics module temperature 1 35degC/ 95 degF
Exhaust air temperature : 29 degC / 84 degF
Light temperature1 : 44 degC / 111 degF
Light temperature2 : 28 degC / 82 degF
PROJECTOR RUNTIME 16 H

POWER ON 72 times
LIGHT RUNTIME 16 H

LIGHT ON 78 times
———————— Current status ---------

MAIN VERSION 1.00

SUB VERSION 1.00

LIGHT STATUS LIGHT=ON
INPUT COMPUTER1
SIGNAL NAME 1024x768
SIGNAL FREQUENCY 48.22kHz / 59.85Hz
----- Wired Network configuration -----

DHCP Client

IP address 192.168.0.8

MAC address 12:34:56:78:90:12

Mon Jan 01 12:34:56 20XX

----- Memo -----
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[Change password]-Seite

Klicken Sie auf [Change password].

PREN G o //192.168

Projector Control Window

status
Projector

control
Detailed

set up

Account

Change
password

.,f,ff.ff.f;’ ey
1 [Administrator]

Wird verwendet, um die Einstellung von [Administrator] zu
andern.

p-RBC

(5 omc oo L

[User]
Wird verwendet, um die Einstellung von [User] zu andern.

[Next]
Wird verwendet, um die Einstellung des Passwortes zu andern.

[Administrator]-Konto

Projector Control Window

status
Projector
control

Detailed ey Password
t
= Password(Retype)

Change
password
Ccrestron

onnected (TM)

1 [Account]
Zeigt das zu andernde Konto an.
2 [Current]
[User name]:
Geben Sie den Benutzernamen vor der Anderung ein.
[Password]:
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.
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[New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewtinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort erneut ein.

[OK]
Bestétigt die Anderung des Passworts.
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[User]-Konto
1 [Account] [OK]
Zeigt das zu andernde Konto an. Bestatigt die Anderung des Passworts.
2 [New]

[User name]:

Geben Sie den gewlinschten neuen Benutzernamen ein. (Bis
zu 16 Zeichen als Single-Byte)

[Password]:

Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

[Password(Retype)]:

Geben Sie das gewiinschte neue Passwort erneut ein.

[Change password] (Fiir Benutzerrechte)

Unter den Benutzerrechten ist nur die Anderung des Passworts aktiviert.

PRE) & o /1921680,

Projector Control Window

status

1 [Old Password]
Geben Sie das aktuelle Passwort ein.

2 [New Password]
Geben Sie das gewlinschte neue Passwort ein. (Bis zu 16
Zeichen als Single-Byte)

Hinweis

@ Projector control window % .

[Retype]
Geben Sie das gewtlinschte neue Passwort erneut ein.

[OK]
Bestétigt die Anderung des Passworts.

® Um das Konto des Administrators zu andern, miissen Sie [User name] und [Password] unter [Current] eingeben.
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Seite [Crestron Connected(TM)]

Der Projektor kann mit Crestron Connected™ uberwacht/gesteuert werden.

Es ist ein Zugriff mit Administratorrechten notwendig, um den Bedienungsbildschirm von Crestron Connected™
Uber den Websteuerungsbildschirm zu starten. (Die [Crestron Connected(TM)]-Taste wird mit Benutzerrechten

nicht auf dem Websteuerungsbildschirm angezeigt.)

Die Bedienungsseite von Crestron Connected™ wird durch Anklicken von [Crestron Connected(TM)] angezeigt.

Sie wird nicht angezeigt, wenn Adobe Flash Player nicht auf dem Computer installiert ist oder der Browser
kein Flash unterstitzt. Klicken Sie in diesem Fall auf der Bedienungsseite auf [Back], um zur vorherigen Seite

zurtickzukehren.

Bedienungsseite

L) & hitp://192.168.0.8/crestro

Input Select

COMPUTER1

Contrast Brightness

1 [Tools], [Info], [Help]
Registerkarten fiir die Auswahl der Einstellung, der
Informationen oder der Hilfeseite des Projektors.

2 [POWER]
Schaltet das Gerat ein/aus.
3 [VOL DOWN], [VOL UP]
Passt die Lautstarke an.

4 [SHUTTER]
Schaltet um, ob die Blendenfunktion genutzt wird (aktiviert
(Verschluss: geschlossen)/deaktiviert (Verschluss: offen)).
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RETURN

[Input Select]

Steuert die Eingangsauswahl.

Nicht verfligbar, wenn die Stromversorgung des Projektors
ausgeschaltet ist.

Steuerungsschaltflaichen des Meniibildschirms
Dient zur Navigation im Menubildschirm.

Einstellung Einfrieren/Bildqualitat

Steuert die Menutelemente im Zusammenhang mit Einfrieren/
Bildqualitat.

[Back]

Kehrt zur vorherigen Seite zuriick.
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Seite [Tools]

Klicken Sie auf der Bedienseite auf [Tools].

R & htp://192.168.0.8/crestron/roomview.cgiZlang=1p

Control System User Password
1P Address | L_JEnabled

IPID 3

Port| 41794 Confirm.
end | send
DHCP |_JEnabled

1o Aseross [TEERBROBTIIIT] Admin Password
R | f—

oot e BT

owssenar [ Contim

1 [Control System] 4 Netzwerkstatus
Nehmen Sie die Einstellungen vor, die fir die Kommunikation Zeigt die Einstellung des kabelgebundenen LAN an.
des Projektors mit dem anzuschlieRenden Controller [DHCP]
erforderlich sind. Zeigt die aktuelle Einstellung an.
2 [User Password] [Ip Address] _
Legen Sie das Benutzerrechte-Passwort fiir die Bedienseite von Zeigt die aktuelle Einstellung an.
Crestron Connected™ fest. [Subnet Mask]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.

[Default Gateway]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.

[DNS Server]

Zeigt die aktuelle Einstellung an.
5 [Exit]

Kehrt zur Bedienseite zurlick.

3 [Admin Password]
Legen Sie das Administratorrechte-Passwort flir die Bedienseite
von Crestron Connected™ fest.

Seite [Info]

Klicken Sie auf der Bedienseite auf [Info].

R E)| & hizo://192.168.0.8/crestron/roomviewcailang=jp - 20| @ crestron comected x|

Projector Information

Projector Status
]

]
2— 1 { o E—
1l e —

1 [Projector Name] 5 [Source]

Zeigt den Projektornamen an. Zeigt den ausgewahlten Eingang an.
2 [Mac Address] 6 [Error Status]

Zeigt die MAC-Adresse an. Zeigt den Fehlerstatus an.
3 [Lamp Hours] 7 [Exit]

Zeigt die Laufzeit der Lichtquelle an. Kehrt zur Bedienseite zurlick.

4 [Power Status]
Zeigt den Betriebszustand an.
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Seite [Help]

Klicken Sie auf der Bedienseite auf [Help].
Das [Help Desk]-Fenster wird angezeigt.

RPE) & hitp://192.168.0.8/crestron/roomview:cgitlang=jp £~ B¢ | @ crestron Connected x .

POWER VOL DOWN SHUTTER

Input Select

COMPUTER1

v

RETURN

Contrast Brig|

1 [Help Desk]
Eine Meldung kann gesendet/empfangen werden, wenn der
Administrator Crestron Connected™ verwendet.
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Kapitel 6 Wartung

Dieses Kapitel beschreibt Prifverfahren im Falle von Problemen und Wartungsverfahren fiir das Gerat.
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Lichtquellen-/Temperaturanzeige

Wenn ein Problem innerhalb des Projektors auftritt, werden Sie von der Lichtquellenanzeigen <LIGHT> oder der
Temperaturanzeige <TEMP> durch ein Leuchten oder Blinken benachrichtigt. Uberpriifen Sie den Status der
Anzeigen und ergreifen Sie folgende Mal3nahmen.

Achtung

® Befolgen Sie unbedingt die unter ,Ausschalten des Projektors” (# Seite 44) beschriebenen Schritte, wenn Sie den Projektor zum
Beheben von Problemen ausschalten.

Lichtquellenanzeige <LIGHT>
Temperaturanzeige <TEMP>

L1
| ] ] ]

ON(G)/ LIGHT TEMP
STANDBY (R)

Lichtquellenanzeige <LIGHT>

. Rot blinkend Rot blinkend
Anzeigestatus Leuchtet rot 2 Mal) (3 Mal)

Elnlge der Eleme!'\te .der Lichtquelle Die Lichtquelle leuchtet nicht oder die Lichtquelle schaltet sich aus, wahrend
Status sind defekt und die Lichtausgabe hat . :
der Projektor verwendet wird.

sich verringert.

Ursache —
Loésung ® Setzen Sie den <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> (® Seite 44) und schalten Sie das Gerat wieder ein.

Hinweis

® \Wenn die Lichtquellenanzeige <LIGHT> weiterhin leuchtet oder blinkt, obwohl eine Mafinahme ergriffen wurde, stellen Sie den <MAIN

POWER>-Schalter auf <OFF> und bitten Sie Ihren Handler um Reparatur.
® Die Lichtquellenanzeige <LIGHT> leuchtet griin, wenn der Projektor im Projektionsmodus ist und keine Mitteilung durch rotes Leuchten oder

Blinken vorliegt.
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Temperaturanzeige <TEMP>

Anzeigestatus

Leuchtet rot

Blinkt rot
(2 Mal)

Blinkt rot
(3 Mal)

Die Innentemperatur ist

Die Innentemperatur ist

Der Kuhlltfter hat angehal-

SLates Aufwarmstatus hoch (Warnung). hoch (Standby-Status). ten.
® Haben Sie das Gerat
Ursache bei niedriger Temperatur | ® Ist die Lufteinlass-/Luftaustrittséffnung blockiert?
eingeschaltet (ca. 0 °C ® |st die Raumtemperatur hoch?
(32 °F))?
e \Warten Sie mindestens ® Entfernen Sie alle Gegenstande, die die Lufteinlass-/ .
finf Minuten im aktuellen |  Luftaustrittséffnung blockieren. * ﬁg:/?/'éeé‘f'se ﬁe;: <'V'Af'N
Status. . . o . ) -Schalter au
1o atus ® Benutzen Sie den Projektor bei einer geeigneten Be <OFF> (w Seite 44)

® Benutzen Sie den Projek-
tor bei einer geeigneten
Betriebstemperatur*.

triebstemperatur.

® |nstallieren Sie den Projektor nicht in einer Hohe von

4 200 m (13 780") oder hoéher tber dem Meeresspiegel™.

und wenden Sie sich an
lhren Handler.

*1 Die Betriebstemperatur des Projektors unterscheidet sich abhangig von der Hohe oder der Einstellung des Menis [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BETRIEBSMODUS]. Beziehen Sie sich fur Einzelheiten auf ,Betriebstemperatur” (% Seite 176).

*2  Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BETRIEBSMODUS] auf [ECO] oder [LAUTLOS] eingestellt ist,
kann der Projektor nicht in einer Hohe von 2 700 m (8 858') oder hdher lUber dem Meeresspiegel verwendet werden.

Hinweis

® \Wenn die Temperaturanzeige <TEMP> immer noch leuchtet oder blinkt, nachdem die Manahmen durchgefihrt wurden, lassen Sie Ihr
Gerat von lhrem Handler reparieren.
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Wartung

® Schalten Sie den Projektor vor Wartungsarbeiten aus. (# Seiten 38, 44)

® Befolgen Sie beim Ausschalten des Projektors die unter ,Ausschalten des Projektors® (# Seite 44)
beschriebenen Verfahren.

b

AuBengehause

Wischen Sie Schmutz und Staub mit einem weichen, trockenen Tuch ab.

® \WWenn der Schmutz hartnackig ist, tranken Sie das Tuch in Wasser und wringen Sie es grindlich aus, bevor Sie
das Gerat abwischen. Trocknen Sie den Projektor mit einem trockenen Tuch ab.

® VVerwenden Sie kein Benzin, Verdinnungsmittel, Reinigungsalkohol, andere Lésungsmittel oder
Haushaltsreiniger. Diese kdnnen das Auf3engehduse beschadigen.

® \Wenn Sie chemisch behandelte Staubtliicher verwenden, befolgen Sie die Anweisungen auf der Verpackung.
Objektivvorderseite

Wischen Sie Schmutz und Staub von der Vorderseite des Objektivs mit einem weichen, sauberen Tuch ab.
e Verwenden Sie kein flauschiges, staubiges oder in Ol/Wasser getranktes Tuch.
® Da das Objektiv zerbrechlich ist, wenden Sie beim Abwischen des Objektivs keine Ubermafige Kraft an.

Achtung

® Das Objektiv besteht aus Glas. StoRRe oder ibermafiger Kraftaufwand beim Abwischen kénnen die Oberflache verkratzen. Behandeln Sie
sie sorgfaltig.

Hinweis

® Abhangig von der Umgebung und den Betriebsbedingungen kann sich Staub um die Luftluftein-/-auslass6ffnung ansammeln, wenn das
Gerat in einer Umgebung mit viel Staub verwendet wird. Dieses beeinflusst mdglicherweise nachteilig die Bellftung, die Kiihlung und
Warmeableitung innerhalb des Projektors, was die Helligkeit verringert.
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Fehlerbehebung

Uberpriifen Sie die folgenden Punkte. Schlagen Sie sich fiir Einzelheiten auf den entsprechenden Seiten nach.

fuhren und dann den Computer neu zu starten.

Probleme Zu liberpriifende Punkte Seite
® |st der Netzstecker fest in die Steckdose eingesteckt? —
® |st der <MAIN POWER>-Schalter auf <OFF> eingestellt? 44
Das Gerit schaltet sich ® Fiihrt die Steckdose Strom? —
nicht ein. e \Wurden die Schutzschalter ausgeldst? —
¢ Blinkt die Lichtquellenanzeige <LIGHT>? 154
® Blinkt oder leuchtet die Temperaturanzeige <TEMP>? 155
® Wurden die Anschlisse zu den externen Geraten ordnungsgemald durchgefihrt? 32
® Stimmt die Einstellung fir die Eingangsauswahl? 45
® Befindet sich die [HELLIGKEIT]-Anpassungseinstellung auf der niedrigsten Stufe? 60
Kein Bild. ® Funktioniert das externe Gerat, das am Projektor angeschlossen ist, ordnungsge- _
man?
® |st die Shutter-Funktion aktiviert? 48, 91
® \Wenn die Betriebsanzeige <ON (G)/STANDBY (R)> rot blinkt, wenden Sie sich an .
Ihren Handler.
® \Wurde die Bildscharfe richtig eingestellt? 46
Das Bild ist verschwom- ® Stimmt der Projektionsabstand? 29
men. ® |st das Objektiv schmutzig? 19
® |st der Projektor senkrecht zur Projektionsflache installiert? —
. . ® |st [FARBE] und [TINT] richtig eingestellt? 61
Z:EUF.arbe wirkt blass oder | Ist das mit dem Projektor verbundene externe Geréat richtig eingestellt? 32
® |st das Computerkabel beschadigt? —
. . ® |st das externe Gerat richtig an den Audioeingangsanschluss angeschlossen? 25
g:;::_n wird nicht ausge- |, Wird die Stummschaltfunktion verwendet? 48, 108
® |st [AUDIO-EIN WAHL] unter [AUDIO EINSTELLUNG] richtig eingestellt? 108
® Sind die Batterien leer? —
® Sind die Batterien richtig herum eingelegt? 26
® Gibt es Hindernisse zwischen der Fernbedienung und dem Signalempfanger der
. . . Fernbedienung des Projektors? =
:ilzhlz-ernbedlenung reagiert | , Wird die Fernbedienung Uber ihre Reichweite hinaus verwendet? 22
® Beeinflussen andere Lichtformen, wie Leuchtstofflampenlicht, die Projektion? 22
® |stdie [FERNBEPIENUNG]—EinsteIIung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] 121
auf [INAKTIV] eingestellt?
® Stimmt die Einstellfunktion fir die Identifikationsnummer? 52
:li:':nee:r‘:;t:ll)?:::;m wird ® |st die Bildschirmanzeige-Funktion ausgeschaltet (ausgeblendet)? 49
g::d'ii‘:#:mt;sﬁz:r:‘;eren  Ist die [BEDIENFELD]-Einstellung unter [BEDIENELEMENT EINSTELLUNG] auf 121
nicht. [INAKTIV] eingestellt?
® |st [SYSTEM AUSWAHL] richtig eingestellt? 64
Das Bild wird nicht richtig |® Ist[COMPUTER IN/OUT] richtig eingestellt? 80
angezeigt. ® Gibt es ein Problem mit dem Videoband oder anderen Bildquellen? —
® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 173
® |st das Kabel zu lang? (Fir D-Sub-Kabel sollte die Kabellange 10 m (32'10") oder .
weniger betragen.)
Das Bild von einem Com- | e |st der externe Video-Ausgang auf dem Laptop-Computer richtig eingestellt? (Bsp.:
puter wird nicht eingeblen- |  Die externen Ausgangseinstellungen kénnen durch gleichzeitiges Driicken der Tas-
det. ten ,Fn* + ,F3“ oder der Tasten ,Fn* + ,F10“ umgeschaltet werden. Dies ist je nach —
Modell des Computers unterschiedlich. Ziehen Sie die Bedienungsanleitung Ihres
Computers zu Rate.)
® |st [EDID-AUSWAHL] unter [DVI-D IN] auf [EDID3] oder [EDID2:PC] gesetzt? 83
Die Bildausgabe von DVI-D | ® Mdglicherweise hilft es, den Grafikbeschleunigertreiber des Computers auf die .
des Computers erscheint neueste Version zu aktualisieren.
nicht. ® Moglicherweise hilft es, die Einstellung [DVI-D IN] unter [EDID-AUSWAHL] durchzu- 83
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[ETHERNET] eingestellt?

Wird ein Signal eingespeist, das nicht mit einem Doppelkabeltransmitter kompatibel
ist?

Probleme Zu liberprifende Punkte Seite

Das Video von einem ® |st das HDMI-Kabel sicher verbunden? 32

HDMI-kompatiblen Gerat ® Schalten Sie die Stromversorgung des Projektors und des externen Gerates aus .

wird nicht angezeigt oder und ein.

erscheint verwiirfelt. ® Wird ein Signal eingegeben, das mit dem Projektor nicht kompatibel ist? 173
® Wurden die Anschliisse zwischen dem Doppelkabeltransmitter und einem externen

Der Projektor kann mit Gerat und zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor richtig herge- —

Art-Net nicht gesteuert stellt?

werden. o |st [Art-Net-EINSTELLUNG] auf eine andere Option als [AUS] eingestellt? 126
e Sind [NET], [SUB NET], [UNIVERSE] und [START-ADRESSE] richtig eingestellt? 126
° Wir‘d eip Kabel verwendet, das mit dem Zustand des verwendeten Projektors kom- 35

patibel ist?

® Wurden die Anschliisse zwischen dem Doppelkabeltransmitter und einem externen

Das DIGITAL LINK- Gerat und zwischen dem Doppelkabeltransmitter und dem Projektor richtig herge- —

Eingangsbild wird nicht stellt?

angezeigt. ® |st [DIGITAL LINK MODUS] auf [AUTO] oder [DIGITAL LINK] eingestellt? Ist es auf 124

Achtung

® Wenn die Probleme weiterhin bestehen bleiben, auch nachdem die vorhergehenden Punkte Uberprift wurden, wenden Sie sich an Ihren

Handler.
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[SELBSTTEST]-Anzeigen

[SELBSTTEST] kann im Menii [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [STATUS] — [SELBSTTEST] iiberpriift

werden.

Die folgende Liste zeigt das alphanumerische Symbol, das angezeigt wird, wenn ein Fehler oder eine Warnung
aufgetreten ist, sowie Einzelheiten dazu. Uberpriifen Sie ,Aktionsnummer“ und befolgen Sie die MaRnahme
unter ,MaRRnahme fur Fehler und Warnung“ (# Seite 160). Die Eingangsspannung wird nur mit dem Zahlenwert

angezeigt.

Fehler-/Warnanzeige

Einzelheiten

Aktionsnummer

un Einlasstemperaturwarnung 1
u12 Temperaturwarnung optisches Modul 1
U13 Ablufttemperatur-Warnung 1
u14 Niedrigtemperaturwarnung 2
u16 Temperaturwarnung fiir den vorderen Block der Lichtquelle (auf der Objektivseite) 1
U1 Tempera‘turwarnung fur den hinteren Block der Lichtquelle (auf der Luftaustrittsoff- 1
nungsseite)
u21 Einlasstemperaturfehler 1
u22 Temperaturfehler optisches Modul 1
u23 Ablufttemperatur-Fehler 1
u24 Niedrigtemperaturfehler 2
u25 Temperaturfehler fur den vorderen Block der Lichtquelle (auf der Objektivseite) 1
U27 Temperatuﬁehler fur den hinteren Block der Lichtquelle (auf der Luftaustritts6ffnungs- 1
seite)
HO1 Batteriewechsel fir interne Uhr 3
H11 Fehler des Luftzufuhrtemperatursensors 4
H12 Fehler des Temperatursensors des Optikmoduls 4
H13 Fehler des Ablufttemperatursensors 4
H14 Temperatursensorfehler fir den vorderen Block der Lichtquelle (auf der Objektivseite) 4
H16 Tempera‘tursensorfehler fur den hinteren Block der Lichtquelle (auf der Luftaustrittsoff- 4
nungsseite)
F15 Luminanzsensorwarnung 4
F16 Fehler des Winkelsensors 4
F18 Fehler des Luftdruckmessers 4
F50 Warnung des Warmerohrlifters 1 4
F51 Warnung des Warmerohrlifters 2 4
F52 Warnung des DMD-Geblases 4
F53 Warnung des Stromkreis-Zuluftgeblases 4
F54 Warnung Abluftgeblase 1 4
F55 Warnung Abluftgeblase 2 4
F56 Warnung des Mittellifters 4
F61 Kommunikationsfehler des Lichtquellentreibers 4
F85 Farbradfehler (FM) 4
F86 Farbradfehler (FPGA) 4
F90 FPGA-Konfigurationsfehler 4
F97 Kommunikationsfehler der Geometrieeinstellungskarte 4
F99 Interner Fehler 4
FE1 Fehler des Warmerohrlifters 1 4
FE2 Fehler des Warmerohrlifters 2 4
FE3 DMD-Lufterfehler 4
FE4 Fehler Stromkreis-Zuluftgeblase 4
FE5 Fehler des Abluftgeblases 1 4
FE6 Fehler des Abluftgeblases 2 4
FE7 Fehler des Mittelllfters 4
FHO PW ERROR (FM/SUB) 4
FL1 Fehler der Lichtquelleneinheit 5
FL5 Warnung der Lichtquellenbank 1 4
FL6 Warnung der Lichtquellenbank 2 4
FL7 Warnung der Lichtquellenbank 3 4
FL8 Warnung der Lichtquellenbank 4 4
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Hinweis

® Die Selbstdiagnoseanzeige und die Einzelheiten der Stérung kdnnen unterschiedlich sein.
® Fir Fehler und Warnungen, die nicht in der Tabelle beschrieben werden, wenden Sie sich bitte an Ihren Handler.

B MaBnahme fiir Fehler und Warnung

Aktionsnum- MaRnahme
mer

1 Die Betriebstemperatur ist zu hoch. Benutzen Sie den Projektor bei einer passenden Betriebstemperatur der Umgebung™.

2 Die Betriebstemperatur ist zu niedrig. Benutzen Sie den Projektor bei einer passenden Betriebstemperatur der Umgebung*'.
3 Batteriewechsel ist erforderlich. Wenden Sie sich an Ihren Handler.

4 Wenn die Anzeige nach dem Aus- und Einschalten des Netzschalters nicht verschwindet, wenden Sie sich an lhren Handler.
5 Die Lichtquelle hat sich nicht eingeschaltet. Wenn die Lichtquelle nach dem Aus- und Einschalten des Gerats nicht leuchtet,

wenden Sie sich an lhren Handler.

*1 Die Betriebstemperatur des Projektors unterscheidet sich abhéngig von der Hohe oder der Einstellung des Menis [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BETRIEBSMODUS]. Beziehen Sie sich fir Einzelheiten auf ,Betriebstemperatur” (# Seite 176).
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Kapitel 7 Anhang

Dieses Kapitel beschreibt die technischen Daten und den Kundendienst fir den Projektor.
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Technische Informationen

Die Netzwerkfunktion dieses Projektors unterstitzt PJLink Klasse 1, und das PJLink-Protokoll kann verwendet

werden, um die Bedienungsvorgange fir die Einstellung und Statusabfrage des Projektors von einem Computer
aus durchzufuhren.

Steuerungsbefehle

Die folgende Tabelle listet die PJLink-Protokollbefehle auf, die fur die Steuerung des Projektors verwendet werden

konnen.

® Das Zeichen x in den Tabellen ist ein unspezifisches Zeichen.

Steuerungseinzelhei-

Parameter/Ausgabezei-

fragen

Befehl ten chenfolge Anmerkung
- |0 Standb
POWR Stromversorgungssteu y
erung 1 Strom ein
0 Standby
- |1 Strom ein
POWR? Abfrage des Stromver . .
sorgungsstatus 2 Vorbereitung zum Ausschalten des Projektors
3 Aufwarmen
1 COMPUTER1
INPT Eingangsauswahl 12 COMPUTER2
21 VIDEO
INPT? Abfrage der Eingangs- | 31 DVI-D
auswanhl 32 HDMI1
33 DIGITAL LINK
36 HDMI2
Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: gedffnet), Stummschalt-
10 . -
funktion deaktiviert
Vers.chlusssteuerung/ Verschlussfunktion aktiviert (Verschluss: geschlossen), Stummschalt-
AVMT Audioausgangssteue- 11 . L
rung funktion deaktiviert
Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: gedffnet), Stummschalt-
20 . -
funktion deaktiviert
Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: gedffnet), Stummschalt-
21 . -
funktion aktiviert (stumm)
Abfrage des Verschiuss- Verschlussfunktion deaktiviert (Verschluss: gedffnet), Stummschalt-
AVMT? status/Abfrage des 30 . L
. funktion deaktiviert
Audioausgangsstatus
Verschlussfunktion aktiviert (Verschluss: geschlossen), Stummschalt-
31 : -
funktion aktiviert (stumm)
Zeigt Lifterfehler an und gibt 0 oder | ® 0 = Kein Feh-
1. Byte
2 aus. ler erkannt
2 Bute Zeigt Lichtquellenfehler an und gibt |® 1= Warnung
gatd 0 oder 2 aus. ® 2 = Fehler
- Zeigt Temperaturfehler an und gibt
ERST? Abfrage des Fehler: — 3. Byte g p 9
status 0-2aus.
4. Byte Gibt 0 aus.
5. Byte Gibt 0 aus.
6. Byte Zeigt andere Fehler an und gibt
0-2aus.
Abfrage des Lichtquel- 1. Ziffer (1 - 5 Stellen): Laufzeit der Lichtquelle
?
LAMP? lenstatus HOOXX 2. Ziffer: 0 = Lichtquelle aus, 1 = Lichtquelle ein
INST? Abfrage der Eingangs- | 11 45 51 31 3233 36 —
auswahlliste
NAME? Abfrage des Projektor- OO Gibt den Namen an, der im Menli [NETZWERK] — [NETZWERKEIN-
) namens STELLUNG] —» [PROJEKTORNAME] eingestellt ist.
INF1? Abfrage des Hersteller- Panasonic Gibt den Herstellernamen aus.
namens
INF2? Abfrage des Modelina- | o757, Gibt den Modellnamen aus.
mens
INFO? Andere Informationsab- XXXXX Gibt die Hauptversion der Firmware an.
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Befehl Steuerungseinzelhei- | Parameter/Ausgabezei- Anmerkung
ten chenfolge
CLSS? Abfrage von Klassenin- | , Gibt die PJLink-Klasse aus.
formationen

PJLink-Sicherheitsauthentifizierung

Das fir PJLink verwendete Passwort ist das gleiche, das fur die Websteuerung eingestellt ist.
Wenn Sie den Projektor ohne Sicherheitsauthentifizierung verwenden, legen Sie kein Passwort flr die

Websteuerung fest.

® FUr die technischen Daten im Zusammenhang mit PJLink besuchen Sie die Website von ,Japan Business
Machine and Information System Industries Association®.

URL http://pjlink.jbmia.or.jp/english/

Y ten der Art-Net-Funk

Da die Netzwerkfunktion des Projektors die Art-Net-Funktion unterstutzt, konnen Sie die Projektoreinstellungen
mit dem DMX-Controller und Anwendungssoftware unter Verwendung des Art-Net-Protokolls steuern.

Kanaldefinition

Die folgende Tabelle zeigt die Kanaldefinitionen, die fur die Steuerung des Projektors mit der Art-Net-Funktion

verwendet werden.

Kanaleinstellungen kénnen unter Verwendung des Menus [NETZWERK] — [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL]
(= Seite 127) umgeschaltet werden.

Die Einzelheiten der dem jeweiligen Kanal zugewiesenen Steuerung gehen aus der folgenden Tabelle hervor.
® Die Kanalzuweisung fir [ANWENDER] ist Werkseinstellung. Die Zuweisung kann geandert werden.

Steuerungseinzelheiten
Kanal
[2] [ANWENDER] [1]

KANAL-1 LICHTLEISTUNG LICHTLEISTUNG VERSCHLUSS
KANAL-2 EINGANGSAUSWAHL EINGANGSAUSWAHL EINGANGSAUSWAHL
KANAL-3 NONE NONE NONE
KANAL-4 NONE NONE NONE
KANAL-5 NONE NONE STROMVERSORGUNG
KANAL-6 NONE NONE LICHTLEISTUNG
KANAL-7 NONE NONE AKTIV / INAKTIV
KANAL-8 STROMVERSORGUNG STROMVERSORGUNG ZEIT DER EINBLENDUNG
KANAL-9 BILDSCHIRMANPASSUNG BILDSCHIRMANPASSUNG ZEIT DER AUSBLENDUNG
KANAL-10 NONE NONE NONE
KANAL-11 AKTIV / INAKTIV AKTIV / INAKTIV BILDSCHIRMANPASSUNG
KANAL-12 NONE NONE NONE

Steuerungseinzelheiten

B LICHTLEISTUNG

Kann in 256 Schritten zwischen 100 % und 0 % eingestellt werden.

Leistung Parameter Ausgangswert

100 % 0

0

0 % 255
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B EINGANGSAUSWAHL (wenn [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] auf [1] eingestellt ist)

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-7
COMPUTER1 8-15
COMPUTER?2 16-23
VIDEO 24-31
DVI-D 32-39
HDMI1 40-47
DIGITAL LINK 48-55 0
Keine Wirkung 56-127
Flhren Sie P IN P, ANWENDER1 aus 128-135
Flhren Sie P IN P, ANWENDER?2 aus 136-143
Flhren Sie P IN P, ANWENDERS3 aus 144-151
Keine Wirkung 152-255

B EINGANGSAUSWAHL (wenn [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL] auf [2] oder [ANWENDER]
eingestellt ist)

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-7
COMPUTER1 8-15
COMPUTER2 16-23
DVI-D 24-31
HDMI1 32-39
DIGITAL LINK 40-47
Keine Wirkung 48-63
VIDEO 64-71 0
HDMI2 72-79
Keine Wirkung 80-119
BILD IM BILD AUS 120-127
Flhren Sie BILD IM BILD, ANWENDER1 aus 128-135
Flhren Sie BILD IM BILD, ANWENDER?2 aus 136-143
Flhren Sie BILD IM BILD, ANWENDERS3 aus 144-151
Keine Wirkung 152-255
B STROMVERSORGUNG
Leistung Parameter Ausgangswert
Standby 0-63
Keine Wirkung 64-191 128
Strom ein 192-255
B VERSCHLUSS
Leistung Parameter Ausgangswert
VERSCHLUSS: Offen, nicht stumm 0-63
Keine Wirkung 64-191 128
VERSCHLUSS: Geschlossen, stumm 192-255
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B ZEIT DER EINBLENDUNG, ZEIT DER AUSBLENDUNG (wenn [EINSTELLUNG Art-Net-KANAL]

auf [1] eingestellt ist)

Bedienung zusammen mit VERSCHLUSS

Leistung Parameter Ausgangswert
AUS 0-15
0.5s 16-31
1.0s 32-47
1.5s 48-63
2.0s 64-79
2.5s 80-95
3.0s 96-111 255
3.5s 112-127
4.0s 128-143
5.0s 144-159
7.0s 160-175
10.0s 176-191
Keine Wirkung 192-255
B BILDSCHIRMANPASSUNG
Leistung Parameter Ausgangswert
AUS 0-15
TRAPEZKORREKTUR 16-31
KRUMMUNGSKORREKT. 32-47 255
Keine Wirkung 48-95
ECKEN-KORREKTUR 96-111
Keine Wirkung 112-255
B STANDBILD
Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-31
AUS 32-95
Keine Wirkung 96-159 128
EIN 160-223
Keine Wirkung 224-255
B FARBE, TINT
Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-31
Werkseitige Standardeinstellung 32-63
-31 64
0 128-129 0
+31 191
Keine Wirkung 192-255
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B RASTER-MUSTER

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-15
AUS 16-31
WEISS 32-47
GELB 48-63
CYAN 64-79
GRUN 80-95 0
MAGENTA 96-111
ROT 112-127
BLAU 128-143
SCHWARZ 144-159
LOGO BENUTZER 160-175
Keine Wirkung 176-255
B [AUDIOLAUTSTARKE]

Leistung Parameter Ausgangswert
Keine Wirkung 0-31
Werkseitige Standardeinstellung 32-63
0 64-65

0

63 190-191
Keine Wirkung 192-255
B AKTIV / INAKTIV
Die Bedienung fir alle Kanale wird nicht akzeptiert, wenn ,Deaktivierung“ eingestellt ist.

Leistung Parameter Ausgangswert
Deaktivierung 0-127 0
Aktivierung 128-255
Hinweis

® Wenn der Projektor mit der Fernbedienung, Uber das Bedienfeld oder durch den Steuerungsbefehl bedient wird, wahrend der Projektor
Uber die Funktion Art-Net gesteuert wird, kénnen die Einstellung des DMX-Controllers und die Einstellung der Computeranwendung vom
Projektorstatus abweichen. Um die Steuerung aller Kanale fiir den Projektor zu Gibernehmen, stellen Sie ,AKTIV / INAKTIV* von Kanal 11
auf ,Deaktivierung” und dann zuriick auf ,Aktivierung” ein.

® \erwenden Sie ,Logo Transfer Software* auf der mitgelieferten CD-ROM, um das LOGO BENUTZER-Bild zu erstellen/zu registrieren.

%

Wenn fiir die Websteuerung ein Administratorrechte-Passwort eingestelit ist

(Sicherheitsmodus)

Verbinden

1) Beziehen Sie IP-Adresse und Porthummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.

® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Portnummer Uber den Menubildschirm des Projektors

beziehen.
IP-Adresse Beziehen Sie sie liber das Menl [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS].
Beziehen Sie sie liber das Menl [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK
Portnummer PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.
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Datenabschnitt Leer Modus Leer Beliebiger Nu_mmernab- Abschlusszei-
schnitt chen
Beispielbe- LNTCONTROL" v 1’ v ,22227777" (CR)
fehl (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x31 0x20 (ASCII-Code-Hexadezimalzahl) 0x0d
Datenlénge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte 8 Bytes 1 Byte

® Modus: 1 = Sicherheitsmodus
® Beispiel: Antwort wahrend des Sicherheitsmodus (beliebiger Nummernabschnitt ist unbestimmter Wert)
,NTCONTROL 1 23181e1e" (CR)

3) Erstellen Sie mithilfe des MD5-Algorithmus einen 32-Byte-Hash-Wert aus den folgenden Daten.
®  XXXXXX:YYYYY:.ZzzZZ77Z"

Der Administratorrechte-Benutzername fiir die Websteuerung (der Standardbenutzername lautet
XXXXXX o
»2admin1)
Das Passwort des oben genannten Nutzers mit Administratorrechten (das Standardpasswort lautet
yyyyy "
Lpanasonic")
22777722 8-Byte-Zufallszahl, die unter Schritt 2) erlangt wurde

Befehl-Ubertragungsverfahren

Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt AsselillEer
chen
Beispielbe- Hash-Wert ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl ,Verbinden® (# Seite 166) 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 32 Bytes 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

e Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls (Hash-Wert wird aus
Standardbenutzername, Passwort und akquirierter Zufallszahl berechnet)

,dbdd2dabd3d4d68c5dd970ec0c29fa6400QPW* (CR)

B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Absc:r:zrs‘szel-
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist eingeschaltet
,00001% (CR)

B Fehlerriickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten AT
chen
LERR1* Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2* AufBerhalb des Parameterbereichs
X ,ERR3* Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4" Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
LERR5" Falsche Datenlange
LERRA* Passwort stimmt nicht tberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte
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Wenn fiir die Websteuerung kein Administratorrechte-Passwort eingestellt ist (Nicht-
Sicherheitsmodus)

Verbinden

1) Beziehen Sie IP-Adresse und Porthummer (Ausgangswert = 1024) des Projektors und fordern Sie eine
Verbindung mit dem Projektor an.

® Sie kdnnen sowohl die IP-Adresse als auch die Portnummer Uber den Menubildschirm des Projektors

beziehen.
IP-Adresse Beziehen Sie sie liber das Menl [NETZWERK] — [NETZWERK STATUS].
Beziehen Sie sie liber das Menl [NETZWERK] — [NETZWERKSTEUERUNG] — [NETZWERK
Portnummer PORT]

2) Uberpriifen Sie die Riickmeldung des Projektors.

Datenabschnitt Leer Modus =
chen
Beispielbe- LNTCONTROL" v 0 (CR)
fehl (ASCII-Zeichenfolge) 0x20 0x30 0x0d
Datenlénge 9 Bytes 1 Byte 1 Byte 1 Byte

® Modus: 0 = Nicht-Sicherheitsmodus
® Beispiel: Antwort im Nicht-Sicherheitsmodus
,NTCONTROL 0* (CR)

Befehl-Ubertragungsverfahren

Ubertragen Sie mit den folgenden Befehlsformaten.

B Ubertragene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt Absc:r::iszel-
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

e Beispiel: Ubertragung des Stromversorgungsstatus-Datenerfassungsbefehls
,00QPW* (CR)

B Empfangene Daten

Kopfzeile Datenabschnitt ST
chen
Beispielbe- ‘0’ ‘0’ Steuerungsbefehl (CR)
fehl 0x30 0x30 (ASCII-Zeichenfolge) 0x0d
Datenléange 1 Byte 1 Byte Unbestimmte Lange 1 Byte

® Beispiel: Der Projektor ist im Standby-Modus
,00000“ (CR)

B Fehlerrickmeldung

Zeichenfolge Einzelheiten Abschlusszei-
chen
LERR1" Unbestimmter Steuerungsbefehl
LERR2" AulRerhalb des Parameterbereichs
X LERR3" Besetzt-Status oder keine Annahmeperiode (CR)
Nachricht - - -
,ERR4" Auszeit oder keine Annahmeperiode 0x0d
,ERR5" Falsche Datenlange
LERRA* Passwort stimmt nicht Gberein
Datenléange 4 Bytes — 1 Byte
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Der <SERIAL IN>-Anschluss des Projektors entspricht RS-232C, so dass der Projektor an einen Computer
angeschlossen und dartber gesteuert werden kann.

AnschlieBen

Wenn Sie die Verbindung direkt herstellen

Projektoranschlisse

Computer

D-Sub 9-polig (Buchse)
oERe

. |

D-Sub 9-polig (Stecker)

Verbindungskabel (ungekreuzt)

Bei Verbindung unter Verwendung eines DIGITAL LINK-kompatiblen Gerats

Projektoranschliisse DIGITAL LINK-kompatibles Gerat

Computer
DIGITAL LINK DIGITAL LINK D-Sub 9-polig (Buchse)
o

\ )

Netzwerkkabel (ungekreuzt)

D-Sub 9-polig (Stecker)
Verbindungskabel (ungekreuzt)

Hinweis

® Die Zieleinheit von [RS-232C] (# Seite 106) muss entsprechend der Verbindungsmethode eingestellt werden.

® \Wenn Sie die Verbindung unter Verwendung eines DIGITAL LINK-kompatiblen Gerats herstellen, stellen Sie das Meni [PROJEKTOR
EINSTELLUNGEN] — [ECO MANAGEMENT] — [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] ein, um den Projektor im Standbymodus zu
steuern.
Ist [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt, kann der Projektor im Standby nicht gesteuert werden.

Stiftbelegungen und Signalnamen

D-Su: 9-polig (Buchse) Stiftnr. Signalname Einzelheiten
uBenansicht
(1) — NC
6) — (9) (2) TXD Ubertragene Daten
(3) RXD Empfangene Daten
@ [ v 3 @ (5) GND Masse
/_\ (6) — NC
(7) CTS .
1) — (5 ) RTS Interne Verbindung
(9) — NC

Verbindungszustand (Werksstandard)

Signalebene RS-232C-kompatibel
Synchr.-Methode Asynchron
Baudrate 9 600 bps
Paritat Keine
Zeichenlange 8 Bit
Stoppbit 1 Bit
X-Parameter Keine
S-Parameter Keine
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Grundformat

Die Ubertragung vom Computer beginnt mit STX, anschlieRend werden die ID, der Befehl, der Parameter und
ETX in dieser Reihenfolge gesendet. Fligen Sie die Parameter entsprechend den Details der Steuerung hinzu.

ID-Bezeichnung
' ZZ, 01 bis 64 '

STX | |AID| | 1T | I2 C1|C2|C3 P1|P2| ~ [Pn ETX

(2 Bytes) ' ‘ ! |
Ende (1 Byte)
Parameter (unbestimmte Lange)
Doppelpunkt (1 Byte)
3 Befehlszeichen (3 Bytes)
Semikolon (1 Byte)
2 ldentifikations-Zeichen (2 Bytes)

Start (1 Byte)

Grundformat (enthélt Unterbefehle)

Entspricht dem Grundformat

I - I IQL\

stx | [alp] [11 12 |z| c1lcalc3 |I| """"""""""""" ' [ETX

S1|S2|S3 |54 (S5 E P1 | P2 |P3|P4|P5|P6

[ [
Unterbefehl (5 Bytes) Parameter (6 Bytes)"

Symbol ,+“ oder ,— (1 Byte) und Einstellung oder Einstellwert (5
Bytes)

Vorgang (1 Byte)"
,=" (Den angegebenen Wert mit dem Parameter einstellen)

*1  Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, sind Vorgang (E) und Parameter nicht erforderlich.

Achtung

® Wenn ein Befehl gesendet wird, nachdem die Lichtquelle eingeschaltet wurde, kann es eine Verzégerung bei der Riickmeldung geben oder
der Befehl wird eventuell nicht ausgefiihrt. Versuchen Sie einen Befehl nach 60 Sekunden zu senden oder zu empfangen.

® \Wenn Sie mehrere Befehle tUbertragen, warten Sie 0,5 Sekunden nach Empfang der Riickmeldung vom Projektor, bevor Sie den nachsten
Befehl senden. Bei der Ubertragung eines Befehls, der keinen Parameter benétigt, ist ein Doppelpunkt (:) nicht erforderlich.

Hinweis

Wenn ein Befehl nicht ausgefiihrt werden kann, wird die ,ER401“-Riickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

Wenn ein ungliltiger Parameter gesendet wird, wird die ,ER402“-Rickmeldung vom Projektor zum Computer gesendet.

ID-Ubertragung in RS-232C unterstiitzt ZZ (ALLE) und 01 bis 64.

Wenn ein Befehl gesendet wird, dem eine ID zugewiesen wurde, wird nur in den folgenden Fallen eine Antwort an den Computer gesendet.
- Ubereinstimmung mit der Projektor-ID

- ID ist als ALLE gekennzeichnet und [RUCKANTWORT (ID ALLE)] ist auf [EIN] eingestellt

STX und ETX sind Zeichencodes. STX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 02, und ETX, dargestellt in hexadezimalzahlen, ist 03.
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Kabelspezifikation

Bei Anschluss an einen Computer

Projektor
(<SERIAL IN>-Anschluss)

Steuerungsbefehl

Die folgende Tabelle listet die Befehle auf, die fur die Steuerung des Projektors mit dem Computer verwendet

werden konnen.

B Projektor-Steuerungsbefehl

Ol o | N[O, |Ah®W (DN (=

NC NC| 1
2
3
NC Nclz Computer
5 (DTE-Spezifikationen)
NC NC| 6
7
8
NC NC| 9

Befehl Einzelheiten LI, T L R Anmerkung (Parameter)
chenfolge
PON Strom ein . Um zu iiberpriifen, ob der Strom eingeschaltet ist, verwenden Sie den
POF Standby Befehl ,Betriebsabfrage”.
) 000 STANDBY
QPW Betriebsabfrage 001 Strom ein
VID VIDEO
RG1 COMPUTER1
) RG2 COMPUTER2
s Umschgltung des Ein- DVI DVI-D
gangssignals
HD1 HDMI1
HD2 HDMI2
DL1 DIGITAL LINK
OSH Verschlusssteuerung 0 GEOFFNET
QSH Abfrage des Verschluss- 1 SCHLIESSEN
status
0 STANDARD/VID AUTO/AUTO
ildsei altni - |1 4:3
VSE Bildseitenverhaltnisum
schaltung 2 16:9
5 DIREKT
) ) 6 H-V ANPASSUNG
QSE Abfr:ige.de.r Bildseiten- 9 H-GESTRECKT
verhaltniseinstellung
10 V-ANPASSUNG
. 0 AUS
OPP P IN P-Ausfihrung
1 ANWENDER1
QPP P IN P Einstellungsab- |2 ANWENDER2
frage 3 ANWENDER3
ocs tL;ljr:‘t;]arspelcherumschal-
—101-96 Nummer des Unterspeichers
Abfrage des Unterspei-
QSB
cherstatus

B Projektor-Steuerungsbefehl (mit Unterbefehl)

Befehl Unterbefehl Einzelheiten Anmerkung
VXX |RYCH COMPUTERT-Eingangs- |, 50000 = RGB/YP4Pg, +00001 = Y/C
einstellung
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Kombinationsliste der Zweif .

v: P IN P (Bild im Bild)-Kombination ist moglich
—: P IN P (Bild im Bild)-Kombination ist nicht méglich

Unterfenster
cgén';u. cggl:zu. DVI-D | VIDEO | HDMI | HDMI2 D'SLT}/(\'-
- v - s _ , ,
d - v v v — _
_ . y B
v v/ — 7
_ . y B
d - v v v — _
’ - v v v — _

*1  Nur wenn das [ANZEIGE OPTION] Menl — [COMPUTER IN/OUT] (COMPUTER1-Eingang) — [EINGANGSEINSTELLUNGEN] eingestellt ist auf
[RGB/YPgPR]

P fos.S .

Wenden Sie sich fir die Initialisierung lhres Passwortes an lhren Handler.
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Verzeichnis.} ibler Signal

In der folgenden Tabelle sind die Videosignale angegeben, die mit dem Projektor kompatibel sind.
® Folgende Symbole zeigen Formate an.

- V: VIDEO, Y/C
- R: RGB

= Y: YCsCr/YP5Px
- D: DVI-D

- H: HDMI

® Der Eingang entsprechend den einzelnen Elementen in der Plug-and-Play-Spalte ist wie folgt.
- COMPUTER: COMPUTER1/COMPUTER2-Eingang
- DVI-D: DVI-D-Eingang

- HDMI/DL: HDMI1/HDMI2-Eingang, DIGITAL LINK-Eingang

Abtastfrequenz X Plug and Play*
. . Auflsung Hori- | Pixeltakt- DVI-D
Kompatibles Signal (Pixel) zontal Vertikal | frequenz Format COM- HDMI/
kHz) | D | (MH2) PUTER | EDID1 | EDID2 | EDID3 | DL
NLi‘Ef ’,:‘J:ﬁ_%gm 720 x 480 157 | 59,9 — v — — — — —
PAL/PAL-N/SECAM 720 x 576i 156 | 50,0 — — — — — —
525i (480i) 712 x 483i 157 | 59,9 13,5 RIY — — — — —
625i (576i) 702 x 575i 156 | 50,0 13,5 RIY — — — — —
525i (480i) 14 407)2)? agoiz | 157 | 599 27,0 D/H — — _ _ _
625i (576i) 20 | 456 | 500 27,0 DIH — — _ — _
(1 440) x 576i2

525p (480p) 720 x 480 315 | 599 27,0 RIY/D/H — v — v v
625p (576p) 720 x 576 31,3 | 50,0 27,0 R/Y/D/H — v — v v
750 (720)/60p 1280 x 720 450 | 60,0 74,3 RIY/DH — v — v v
750 (720)/50p 1280 x 720 375 | 50,0 74,3 R/Y/DH — v — v v
1125 (1080)/60i'3 1920x1080i | 338 | 60,0 74,3 R/Y/D/H — v — v v
1125 (1080)/50i 1920x1080i | 281 | 50,0 74,3 R/Y/D/H — v — v v
1125 (1080)/24p 1920x1080 | 27,0 | 24,0 74,3 R/Y/D/H — v — v v
1125 (1080)/24sF 1920x1080i | 27,0 | 480 74,3 R/Y/D/H — — — — —
1125 (1080)/25p 1920x1080 | 281 | 250 74,3 RIY/DH — v — v —
1125 (1080)/30p 1920x1080 | 338 | 30,0 74,3 R/Y/D/H — — — —
1125 (1080)/60p 1920x1080 | 67,5 | 60,0 1485 RIY/DH — v — v v
1125 (1080)/50p 1920x1080 | 56,3 | 50,0 1485 RIY/DH — v — v v
640 x 400/70 640 x 400 315 | 70,1 25,2 R/D/H — — — — —
640 x 400/85 640 x 400 379 | 851 31,5 R/D/H — — — — —
640 x 480/60 640 x 480 315 | 59,9 25,2 R/D/H v v v v v
640 x 480/67 640 x 480 350 | 66,7 30,2 R/D/H — — — — —
640 x 480/73 640 x 480 379 | 72,8 31,5 R/D/H v — v v v
640 x 480/75 640 x 480 375 | 750 31,5 R/D/H v — v/ v v
640 x 480/85 640 x 480 433 | 850 36,0 R/D/H — — — — —
800 x 600/56 800 x 600 352 | 56,3 36,0 R/D/H v — v v v
800 x 600/60 800 x 600 379 | 603 40,0 R/D/H v — v v v
800 x 600/72 800 x 600 481 | 722 50,0 R/D/H v — v v v
800 x 600/75 800 x 600 46,9 | 750 49,5 R/D/H v — v v v
800 x 600/85 800 x 600 537 | 85,1 56,3 R/D/H — — — — —
832 x 624/75 832 x 624 497 | 746 57,3 R/D/H v — v v v
1024 x 768/50 1024 x 768 396 | 50,0 51,9 R/D/H — — — — —
1024 x 768/60 1024 x 768 484 | 60,0 65,0 R/D/H v — v v v
1024 x 768/70 1024 x 768 56,5 | 70,1 75,0 R/D/H v — v v v
1024 x 768/75 1024 x 768 60,0 | 750 78,8 R/D/H v — v v v
1024 x 768/82 1024 x 768 655 | 81,6 86,0 R/D/H — — — — —
1024 x 768/85 1024 x 768 68,7 | 850 94,5 R/D/H — — — — —

1024 x 768/100 1024 x 768 814 | 100,0 113,3 R/D/H — — —
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Abtastfrequenz i Plug and Play™
. . Auflésung Hori- Rixeltakty DVI-D
Kompatibles Signal (Pixel) zontal Vertikal | frequenz Format COM- HDMI/

kHz) | (2 (MHz) PUTER | EDID1 | EDID2 | EDID3 | DL
1024 x 768/120 1024 x 768 98,7 120,0 139,1 R/D/H v — v v v
1152 x 864/60 1152 x 864 53,7 60,0 81,6 R/D/H — — — _ _
1152 x 864/70 1152 x 864 64,0 70,0 94,2 R/D/H — — — — —
1152 x 864/75 1152 x 864 67,5 75,0 108,0 R/D/H — — — — —
1152 x 864/85 1152 x 864 771 85,0 119,7 R/D/H — — — — _
1152 x 870/75 1152 x 870 68,7 75,1 100,0 R/D/H v — v v v
1280 x 720/50 1280 x 720 37,1 49,8 60,5 R/D/H — — — — _
1280 x 720/60 1280 x 720 44.8 59,9 74,5 R/D/H — — — — —
1280 x 720/100 1280 x 720 76,3 100,0 131,8 R/D/H — — — — —
1280 x 720/120 1280 x 720 92,6 120,0 161,6 R/D/H — — — — —
1280 x 768/50 1280 x 768 39,6 49,9 65,3 R/D/H — — — — _
1280 x 768/60 1280 x 768 47,8 59,9 79,5 R/D/H — — — — _
1280 x 768 47,4 60,0 68,3 R/D/H — — — _ _
1280 x 768/75 1280 x 768 60,3 74,9 102,3 R/D/H — — — — —
1280 x 768/85 1280 x 768 68,6 84,8 117,5 R/D/H — — — — _
1280 x 800/50 1280 x 800 41,3 50,0 68,0 R/D/H — — — _ _
1280 x 800 49,7 59,8 83,5 R/D/H — — — —_ _

1280 x 800/60
1280 x 800 49,3 59,9 71,0 R/D/H — — — — —
1280 x 800/75 1280 x 800 62,8 74,9 106,5 R/D/H — — — — —
1280 x 800/85 1280 x 800 71,6 84,9 122,5 R/D/H — — — _ _
1280 x 960/60 1280 x 960 60,0 60,0 108,0 R/D/H — — — —_ _
1280 x 1024/50 1280 x 1024 52,4 50,0 88,0 R/D/H — — — _ _
1280 x 1024/60 1280 x 1024 64,0 60,0 108,0 R/D/H — — — — —
1280 x 1024/66 1280x 1024 72,3 66,3 125,0 R/D/H — — — — —
1280 x 1024/72 1280 x 1024 78,2 72,0 135,1 R/D/H — — — — _
1280 x 1024/75 1280 x 1024 80,0 75,0 135,0 R/D/H v — v v v
1280 x 1024/85 1280 x 1024 91,1 85,0 157,5 R/D/H — — — — _
1366 x 768/50 1366 x 768 39,6 49,9 69,0 R/D/H — — — — _
1366 x 768/60 1366 x 768 47,7 59,8 85,5 R/D/H — — — — _
1400 x 1050/50 1400 x 1 050 54,1 50,0 99,9 R/D/H — — — — _
1400 x 1 050 64,0 60,0 108,0 R/D/H — — — — _
1400 x 1050/60 1400 x 1 050 65,3 60,0 121,8 R/D/H — — — — _
1400 x 1 050 65,2 60,0 122,6 R/D/H v — v v v
1400 x 1050/72 1400 x 1 050 78,8 72,0 149,3 R/D/H — — — — _
1400 x 1050/75 1400 x 1 050 82,2 75,0 155,9 R/D/H — — — — —
1440 x 900/50 1440 x 900 46,3 49,9 86,8 R/D/H — — — — —
1440 x 900/60 1440 x 900 55,9 59,9 106,5 R/D/H — — — _ _
1600 x 900/50 1600 x 900 46,4 49,9 96,5 R/D/H — — — —_ _
1600 x 900/60 1600 x 900 55,9 60,0 119,0 R/D/H v — v v v
1600 x 1200/50 1600 x 1 200 61,8 49,9 131,5 R/D/H — — — —_ _
1600 x 1200/60 1600 x 1200 75,0 60,0 162,0 R/D/H v — v v v
1680 x 1050/50 1680 x 1 050 54,1 50,0 119,5 R/D/H — — — — _
1680 x 1050/60 1680 x 1 050 65,3 60,0 146,3 R/D/H — — — — —
1920 x 1080/50 1920 x 1 080 55,6 49,9 141,5 R/D/H — — — — —
1920 x 1 080 66,6 59,9 138,5 R/D/H — — — — _

1920 x 1080/60
1920 x 1 0805 67,2 60,0 173,0 R — — — — —
1920 x 1200/50 1920 x 1 200 61,8 49,9 158,3 R/D/H — — — —_ —
1920 x 1200/60 1920 x 1 2005 74,6 59,9 193,3 R — — — — —
1920 x 1200/60RB 1920 x 12004 74,0 60,0 154,0 R/D/H v — v v v

*1 Ein Signal mit v in der Plug-and-Play-Spalte ist ein Signal, das in den EDID (erweiterten Anzeigeidentifikationsdaten) des Projektors beschrieben
wird. Ein Signal ohne v in der Plug-and-Play-Spalte kann auch eingespeist werden, wenn es in der Formatspalte beschrieben wird. Die Auflosung
kann moglicherweise nicht am Computer ausgewahlt werden, selbst wenn der Projektor mit dem Signal ohne v in der Plug-and-Play-Spalte
kompatible ist.

*2 Nur Pixel-Repetition-Signal (Pixeltaktfrequenz 27,0 MHz)

*3  Wenn ein 1125 (1035)/60i-Signal eingespeist wird, wird das Bild als 1125 (1080)/60i-Signal angezeigt.

*4 VESA CVT-RB (Reduced Blanking)-kompatibel

*5 Tastet die Pixel im Bild-Verarbeitungskreis ab und schiitzt das Bild.
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Hinweis

® Ein Signal mit einer anderen Auflésung wird in die Anzahl der Pixel umgewandelt und angezeigt. Die Anzahl der Pixel ist wie folgt.
- 1920 x 1200

® Das ,i* am Ende der Auflésung kennzeichnet ein Zeilensprungsignal.

® \Wenn Zeilensprungsignale eingespeist werden, kann Flimmern im projizierten Bild auftreten.

® Die Signale, die mit dem DIGITAL LINK-Eingang kompatibel sind, sind dieselben, die auch mit dem HDMI-Eingang kompatibel sind.
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Technische Daten

Die Spezifikationen des Projektors sind wie folgt.

PT-RZ570B, PT-RZ570W,

PT-RZ570BD, PT-RZ570WD, 100 V-240 V ~ (100 V - 240 V Wechselstrom), 50 Hz/60 Hz

SERILSESIoNd PT-RZ570BA, PT-RZ570WA
PT-RZ570BT, PT-RZ570WT 110 V ~ (110 V Wechselstrom), 60 Hz
PT-RZ570B, PT-RZ570W,
PT-RZ570BD, PT-RZ570WD, 500 W (5,9A-23A)
Stromverbrauch

PT-RZ570BA, PT-RZ570WA

PT-RZ570BT, PT-RZ570WT 500 W (5,2 A)

Stromverbrauch (im Standby)

Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [ECO] eingestellt ist: ca. 0,5 W

Wenn [BEREITSCHAFTS MODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist: ca. 10 W

Wenn [IM STANDBY MODUS] unter [AUDIO EINSTELLUNG] auf [EIN] eingestellt ist und die
[SCHNELLSTARTMODUS]-Funktion deaktiviert ist: ca. 22 W

Wenn die [SCHNELLSTARTMODUS]-Funktion aktiviert ist: ca. 50 W

GroRe 17 mm (0,67") (Seitenverhaltnis 16:10)
DLP-Chip |Anzeigesystem |DLP-Chip x 1, DLP-Projektionssystem
Pixelanzahl 2 304 000 Pixel (1 920 x 1 200 Punkte)
Zoom 1,5 bis 2,9:1
R [ F=2,0bis 3,4
f=21,5 mm bis 43,0 mm
Lichtquelle Laser

Lichtausgabe

5200 Im*, 5400 Im (Mitte)2
(Beide Werte werden gemessen, wenn [BETRIEBSMODUS] auf [NORMAL] eingestellt ist.)

Kontrastverhaltnis*

20 000:1 (wenn [DYNAMISCHER KONTRAST] auf [EIN] eingestellt ist)

Farbsystem

7 Standards (NTSC/NTSC4.43/PAL/PAL-N/PAL-M/SECAM/PALG0)

GroRe des projizierten Bilds

1,02 m (40" bis 7,62 m (300")

Bildseitenverhaltnis

16:10

Projektionsart

[FRONT/RUCK]/[TISCH/DECKE]

Netzkabellange

3,0 m (118-1/8")

AuBengehduse Geformter Kunststoff
Schwarzes Modell Schwarz
AuBenfarbe - -
WeiRes Modell Weil}
Breite 498 mm (19-5/8")
’;‘:;"ess“"' Hohe 168 mm (6-5/8") (mit den Fiiken in kiirzester Position)
Tiefe 492 mm (19-3/8") (einschlief3lich Objektiv)
Gewicht Ca. 16,3 kg (35,9 Pfund)3
Gerauschpegel* 33dB
Laserklas- |Laserklasse Klasse 1 (IEC/EN 60825-1:2014)
sifizierung | Risikogruppe Risikogruppe 2 (IEC 62471-5:2015)
) Betriebstempe- | ) .. (35 oF) bis 45 °C (113 °F)
Betriebsbe- | ratur
dingungen Zeut;f:;'(‘:l: 10 % bis 80 % (keine Kondensation)
::’:;“’e’s”' 3V Gleichstrom (AAA/RO3/LR03-Batterie x 2)
Fernbedie- | poichweite Innerhalb ca. 30 m (98'5") (wenn die Bedienung direkt vor dem Signalempfanger erfolgt)
i Gewicht 102 g (3,6 Unzen) (einschlieRlich Batterien)
Abmessungen Breite: 48 mm (1-29/32"), Hohe: 145 mm (5-23/32"), Tiefe: 27 mm (1-1/16")

*1 Die Messung, die Messbedingungen und die Notationsweise erflillen alle die internationalen ISO/IEC 21118:2012-Normen.

*2 Der Werte der Lichtausgabe im mittleren Bereich der Projektion wird auf Grundlage der Lichtausgabe-Messmethode gewonnen, die durch die

internationalen ISO/IEC 21118:2012-Normen definiert wird.
*3 Durchschnittswert. Das Gewicht ist flir jedes Produkt anders.

*4 Die Betriebstemperatur der Umgebung sollte zwischen 0 °C (32 °F) und 40 °C (104 °F) liegen, wenn der Projektor in einer Héhe zwischen
1400 m (4 593') und 4 200 m (13 780'") iber dem Meeresspiegel verwendet wird. Wenn das Meni [PROJEKTOR EINSTELLUNGEN] — [ECO
MANAGEMENT] — [BETRIEBSMODUS] auf [ECO] oder [LAUTLOS] eingestellt ist, kann der Projektor nicht in einer Hohe von 2 700 m (8 858')
oder hoher Uber dem Meeresspiegel verwendet werden.

Wenn der Projektor in Héhen unter 2 700 m (8 858') iber dem Meeresspiegel verwendet wird und die Betriebstemperatur auf 35 °C (95 °F)
oder hoher ansteigt, wird méglicherweise die Lichtausgabe reduziert, um den Projektor zu schiitzen. Wenn der Projektor in Hohen von 2 700 m
(8 858') bis 4 200 m (13 780") Uber dem Meeresspiegel verwendet wird und die Betriebstemperatur auf 25 °C (77 °F) oder héher ansteigt, wird
moglicherweise die Lichtausgabe reduziert, um den Projektor zu schitzen.
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Hinweis

® Die Modellnummern des Zubehdrs und des Sonderzubehdrs kdnnen ohne Ankiindigung geandert werden.

B Verbindungsanschluss

<COMPUTER 1 IN>-Anschluss

1 Satz, HD D-Sub 15 p (Buchse)
RGB-Signal 0,7V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)

SYNC/HD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritdtskompatibilitat

<COMPUTER 2 IN/1 OUT>-
Anschluss

VD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
YPgPg-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschliel3lich Synchronisationssignal, PgPg: 0,7 V [p-p] 75 Q
Y/C-Signal Y: 1,0V [p-p], C: 0,286 V [p-p] 75 Q
1 Satz, HD D-Sub 15 p (Buchse)
RGB-Signal 0,7 V [p-p] 75 Q (SYNC ON GREEN: 1,0 V [p-p] 75 Q)
SYNC/HD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative

Polaritatskompatibilitat

VD TTL hohe Impedanz, automatische positive/negative
Polaritatskompatibilitat
YPgPk-Signal Y: 1,0 V [p-p] einschlief3lich Synchronisationssignal, PgPg: 0,7 V [p-p] 75 Q

<DVI-D IN>-Anschluss

1 Satz, DVI-D 24 p, Single-Link, DVI 1.0 konform, HDCP-kompatibel

<HDMI 1 IN>-Anschluss
<HDMI 2 IN>-Anschluss

Insgesamt 2 Satze, HDMI 19 p, HDCP-kompatibel, Deep Color-kompatibel
Audio-Signal Linear PCM (Abtastfrequenz: 48 kHz/44,1 kHz/32 kHz)

<VIDEO IN>-Anschluss

1 Satz, Cinchbuchse, 1,0 V [p-p] 75 Q

<AUDIO IN 1>-Anschluss

1 Satz, Cinchbuchse x 2 (L-R), 0,5 V [Effektivwert], Eingangsimpedanz 22 kQ oder mehr

<AUDIO IN 2>-Anschluss
<AUDIO IN 3>-Anschluss

Insgesamt 2 Satze, M3-Stereo-Ministecker, 0,5 V [Effektivwert], Eingangsimpedanz 22 kQ oder mehr

<VARIABLE AUDIO OUT>-
Anschluss

1 Satz, M3-Stereo-Ministecker (Monitorausgang, stereokompatibel), 0 V [Effektivwert] bis 1,80 V [Effektiv-
wert] (variabel), Ausgangswiderstand 2,2 kQ oder weniger

<SERIAL IN>-Anschluss

D-Sub 9 p, 1 Satz, RS-232C-konform, fur Computersteuerung

<DIGITAL LINK/LAN>-An-
schluss

1 Satz, RJ-45, fir Netzwerk- und DIGITAL LINK-Verbindungen (HDBaseT™-konform), PJLink-kompatibel,
100Base-TX, Art-Net-kompatibel, HDCP-kompatibel, Deep Color-kompatibel

<LAN>-Anschluss

1 Satz, RJ-45, fur Netzwerkverbindung, PJLink-kompatibel, 10Base-T/100Base-TX, Art-Net-kompatibel

<DC OUT>-Anschluss

USB-Anschluss (Typ A) x 1, nur zur Stromversorgung (5 V Gleichstrom, maximal 900 mA)
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B Kompatibles Signal

Ausfuhrliche Informationen zu den Typen der Videosignale, die mit dem Projektor verwendet werden kénnen,
finden Sie unter ,Verzeichnis kompatibler Signale® (% Seite 173).

Videoeingang, Y/C-Eingang

Horizontal: 15,73 kHz, vertikal: 59,94 Hz; Horizontal: 15,63 kHz, vertikal: 50 Hz

RGB-Eingang

o Auflésung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200
® Pixeltaktfrequenz: 162 MHz oder weniger
® PIAS (Panasonic Intelligent Auto Scanning)-System

YCgCr/YPgPR-Eingang

® Auflésung: 480i/576i bis 1 920 x 1 080
® Pixeltaktfrequenz: 148,5 MHz oder weniger
® Die Anschliisse HD/SYNC und VD unterstiitzen keine 3-wertige SYNC.

DVI-D-Eingang

® Filmbild-Signalaufldsung: 480i*1/576i*1 bis 1 920 x 1 080
Standbild-Signalauflésung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200 (Non-Interlace)
® Pixeltaktfrequenz: 25 MHz bis 162 MHz

HDMI-Eingang

® Filmbild-Signalauflésung: 480i*1/576i*1 bis 1 920 x 1 080
Standbild-Signalauflésung: 640 x 400 bis 1 920 x 1 200 (Non-Interlace)
® Pixeltaktfrequenz: 25 MHz bis 162 MHz

*1  Nur Pixel-Repetition-Signal (Pixeltaktfrequenz 27,0 MHz)

Hinweis

® Die Signale, die mit dem DIGITAL LINK-Eingang kompatibel sind, sind dieselben, die auch mit dem HDMI-Eingang kompatibel sind.
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Abmessungen

168 (6-5/8")

Einheit: mm
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* Die tatsachlichen Abmessungen kénnen in Abhangigkeit vom Produkt abweichen.
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Vorkehrungen fur das Anbringen der
Aufhangevorrichtung

® VVerwenden Sie bei der Installation des Projektors an der Decke unbedingt die angegebene optionale
Aufhangevorrichtung (Modell-Nr.: ET-PKD120H (fur Hohe Decken), ET-PKD120S (fur Niedrige Decken),
ET-PKD130B (Projektormontagehalterung)). Die Aufhangevorrichtung (Modell-Nr.: ET-PKD120H (fur Hohe
Decken), ET-PKD120S (fur Niedrige Decken)) wird in Verbindung mit der Aufhdngevorrichtung verwendet
(Modell-Nr.: ET-PKD130B (Projektormontagehalterung)).

® Bringen Sie das Fallschutzset am Projektor an, das mit der Aufhangevorrichtung mitgeliefert wird. Wenn Sie die
Sicherheitsausriistung bendtigen (Service-Modell-Nr.: TTRA0214), wenden Sich an Ihren Handler.

e Uberlassen Sie Installationsarbeiten wie die Deckenmontage des Projektors einem qualifizierten Techniker.

® Wir ibernehmen keinerlei Haftung fir Schaden am Projektor, die sich aus der Verwendung einer
Aufhangevorrichtung ergeben, die nicht von Panasonic hergestellt wurde, oder die sich aus einem nicht
geeigneten Installationsort der Aufhangevorrichtung ergeben, auch wenn die Garantiezeit des Projektors noch
nicht abgelaufen ist.

® Ungenutzte Produkte mussen unverziglich durch einen qualifizierten Techniker abgenommen werden.

® \/erwenden Sie einen Schraubendreher oder einen Drehmomentschliissel, um die Schrauben mit ihrem
spezifischen Anzugdrehmoment festzudrehen. Benutzen Sie keine Elektroschrauber oder Schlagschrauber.

® Lesen Sie die Installationsanleitung der Aufhangevorrichtung fir Einzelheiten.

® Die Modellnummern des Zubehors und des Sonderzubehdrs konnen ohne Anklindigung geandert werden.

Ansicht von unten

Modell Nr. der Aufhangevorrichtung: ET-PKD120H (fir Hohe Decken)
ET-PKD120S (fiir Niedrige Decken)
ET-PKD130B (Projektormontagehalterung)

M6
% 15 mm (19/32")

Anzugmoment: (M6) 4 £ 0,5 N'm
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Entsorgung von Altgeraten und Batterien
Nur fur die Europaische Union und Lander mit Recyclingsystemen

Dieses Symbol, auf den Produkten, der Verpackung und/oder den Begleitdokumenten,

bedeutet, dass gebrauchte elektrische und elektronische Produkte sowie Batterien nicht in den

allgemeinen Hausmiill gegeben werden durfen.

Bitte fihren Sie alte Produkte und verbrauchte Batterien zur Behandlung, Aufarbeitung bzw.
B zum Recycling gemal den gesetzlichen Bestimmungen den zustandigen Sammelpunkten zu.

Endnutzer sind in Deutschland gesetzlich zur Riickgabe von Altbatterien an einer geeigneten

Annahmestelle verpflichtet. Batterien konnen im Handelsgeschaft unentgeltlich zurlickgegeben

werden.

Indem Sie diese Produkte und Batterien ordnungsgemalf entsorgen, helfen Sie dabei, wertvolle

Ressourcen zu schiitzen und eventuelle negative Auswirkungen auf die menschliche Gesundheit

und die Umwelt zu vermeiden.

Fir mehr Informationen zu Sammlung und Recycling, wenden Sie sich bitte an lhren 6rtlichen

Abfallentsorgungsdienstleister.

Gemal} Landesvorschriften kdnnen wegen nicht ordnungsgemaler Entsorgung dieses Abfalls

Strafgelder verhangt werden.

EU Hinweis fiir das Batteriesymbol (Symbol unten)
Dieses Symbol kann in Kombination mit einem chemischen Symbol abgebildet sein. In diesem
Fall erfolgt dieses auf Grund der Anforderungen derjenigen Richtlinien, die fir die betreffende
Chemikalie erlassen wurden.

Informationen zur Entsorgung in Landern auBerhalb der Europaischen Union

Diese Symbole gelten nur innerhalb der Europaischen Union.

Wenn Sie solche Gegenstande entsorgen mdochten, erfragen Sie bitte bei den 6rtlichen Behdrden oder Threm
Handler, welches die ordnungsgemale Entsorgungsmethode ist.

Panasonic Corporation

Web Site : https://panasonic.net/cns/projector/
© Panasonic Corporation 2016
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